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1. PRESENTACION.

El propésito de la presente guia, es orientar al profesor sobre las caracteristicas del
Examen Filtro y de su evaluacion. El examen evaluard los conocimientos y habilidades
disciplinarias del sustentante.

En el examen el aspirante debe mostrar el conocimiento y manejo de los objetivos
generales del programa de Cibernética y Computacion | y Il. Al ingresar a la planta
docente del Colegio de Ciencias y Humanidades, aceptamos la vigencia del modelo
educativo y sus principios como fundamentos de organizacién del Plan de Estudios, que
junto con los actuales requerimientos de la ensefianza son elementos de las metas
educativas.

En este contexto, cabe destacar la necesidad de proporcionar a los estudiantes una
educacion basica que vaya mas alla del desarrollo de capacidades puramente cognitivas,
considerando habitos, valores personales y normas que impulsen su desarrollo personal y
afectivo, asi como sus relaciones interpersonales, al igual que su insercién social critica y
constructiva. Es decir, la formacién de nuestros estudiantes en el momento actual, implica
no solamente el dominio disciplinar, sino que requiere del manejo de una serie de
habilidades, capacidades y estrategias que van desde poder tomar decisiones de manera
rapida y continua, hasta enfrentar y resolver problemas de distinta indole de la manera
mas adecuada

Lo cual nos lleva al conocimiento e interpretacion de los objetivos generales del
Colegio de Ciencias y Humanidades, que desde su creacion retomd los principios
fundamentales en el paradigma centrado en el estudiante: “aprender a aprender”,
“aprender a hacer”, “aprender a ser’.

De lo expuesto se desprende que el papel del profesor en el aprendizaje de los
alumnos es fundamental, de ahi la importancia de tener profesores mejor preparados y
consientes de la responsabilidad adquirida con la institucién, con los alumnos, con la
sociedad y con ellos mismos.

El programa de la asignatura de Cibernética y Computacion tiene como propositos
principales los siguientes:



Al finalizar el curso, el alumno:

e Adquirirhd una vision integradora de la Cibernética y la Computacion para el
estudio de los sistemas naturales y artificiales.

e Utilizara algunos elementos del algebra de Boole y circuitos ldgicos.

e Obtendra una metodologia para la resolucién de problemas con el apoyo de la
computadora y los lenguajes de programacion.

e Distinguira entre diferentes lenguajes de programacion.

Por lo anterior, es necesario que el profesor esté preparado para impartir la
materia, no so6lo con los conocimientos sobre el programa sino también de la habilidad
para programar, detectar y corregir errores, es decir, proporcionar a los alumnos los
fundamentos de la programacion para que adquieran habilidad en la programacion que
involucra la resolucion de problemas con el apoyo de la computadora y los lenguajes de
programacion; asi como de la disposicion que tenga para lograr los propésitos generales
del programa, los propdésitos de las unidades y los aprendizajes en cada una de ellas, por
lo que se sugiere a los aspirantes que recurran a la bibliografia indicada en el programa
para que puedan tener un mejor panorama con la mayor amplitud posible, en esta etapa
de preparacion para acreditar el examen que les permitird formar parte de la planta
docente del Colegio de Ciencias y Humanidades, de antemano, les damos la bienvenida y
los invitamos a reflejar su interés en querer ser profesores del Colegio, obteniendo un buen
resultado en el examen.

ACERCA DEL EXAMEN

El examen consta de dos partes; una parte teérica en la que se evaluaran los
conocimientos y correspondera al 40% de la evaluacién final; en la segunda parte del
examen se evaluara el conocimiento del aspirante para elaborar programas mismos que
deberan funcionar conforme a lo pedido, ésta parte sera el 60% de la evaluacion final; se
dispondra de 3 horas para realizar el examen.

1. La calificacion minima para aprobar el examen es de ocho (8).

2. El examen es un instrumento para seleccionar a los aspirantes que muestren
habilidades y conocimientos de la asignatura de Cibernética y Computacion 1y II.

3. Se sugiere que el aspirante resuelva la guia y consulte la bibliografia, para que se
familiarice con los conceptos y el software; lo que le permitira ajustarse al tiempo
destinado para la realizacion del mismo y tener éxito aprobando el examen.



Es importante que el profesor resuelva varios ejercicios como los planteados en
esta guia apoydndose en los libros que se indican en el plan de estudios de la
materia. Como su nombre lo indica, el presente documento es sélo una guia para el
profesor.

ACERCA DE LA GUIA

La guia abarca casi la totalidad del programa de Cibernética y Computacion | y II, con el
proposito de ayudar al profesor a preparar el examen y profundizar sobre el contenido del
programa. En la guia se presenta:

2.1 Parte tedrica
2.2 Parte practica

2.3 Rubricas de evaluacion

Se recomienda que los profesores profundicen en los ejercicios y conceptos
presentados en esta guia de estudio.

2. DESARROLLO

A continuacion se plantean preguntas, problemas y ejercicios tipo con la finalidad de
ejemplificar la tematica y el nivel de profundidad que se empleara en el examen.

Se sugiere que los sustentantes realicen, para los problemas planteados, los diagramas de
flujo, el algoritmo de solucién y el pseudocddigo, asi como la prueba de escritorio.

Se recomienda al sustentante resolver los problemas y las preguntas de la presente guia a
fin de tener una mejor preparacién para el examen.

El sustentante debe de considerar que la realizacién del examen puede ser en cualquiera
de las dos plataformas que se utilizan en el Colegio para la ensefianza de la asignatura:
Windows vy Linux, por lo que se sugiere practicar en ambas.




El sustentante, si asi lo considera, puede realizar una visita a los laboratorios de los
planteles para conocer las configuraciones de los equipos de cOmputo con que se cuenta
para la ensefianza de la asignatura.

Las rabricas se establecieron a manera de ejemplo y de forma general para evaluar la
mayoria de los ejercicios propuestos. La rubrica que se utilizara para calificar en el examen
sera similar a las presentadas en esta guia.

Se debe tener en cuenta que los problemas y las preguntas que contiene la guia, también
se establecieron a manera de ejemplo.

2.1 PARTE TEORICA

9.

Menciona los antecedentes histéricos de mayor importancia del origen de la
Cibernética y personajes que contribuyeron a su desarrollo (particularmente,
mencione la contribucion de Arturo Rosenblueth, Manuel Sandoval Vallarta, John
VVon Neuman, Claude E. Shannon, Alan M. Turing).

¢Quién fue Norbert Wiener? ¢cudl fue su principal legado al desarrollo de la
Cibernética?

¢ Por qué se considera a la Cibernética como una ciencia Interdisciplinaria?

Compara y ejemplifica un sistema natural con uno artificial y sefiala sus similitudes
y diferencias asi como el objetivo de cada sistema.

Describe los conceptos importantes relacionados con los sistemas (sistema,
sistema de control, sistema abierto, sistema cerrado, sistema con retroalimentacion,
modelo)

Explica los elementos de un sistema, es decir, describa los elementos y conceptos
importantes como sefial impulsora, de control, sefial de retroalimentacion,
perturbacion, salida controlada, etc.

Explica qué es la retroalimentacién, retroalimentacion positiva y negativa;
ejemplifica lo anterior, a través de la maquina de vapor de James Watt.

Selecciona tres de los siguientes ejemplos para disefiar un sistema: fabrica,
hospital, educacion, refrigerador, computadora y automovil, entre otros.

¢ Qué es un modelo? Da dos ejemplos de tipos de modelos.

10. Realiza las conversiones a las bases indicadas:

a. Elnamero (4752.36)g a base dos
b. El nimero (862.521),, a binario y octal



11. Realiza las operaciones siguientes:
a. (11110.1011), x (101.11),
b. (10111.1101),/(110.01),
c. (745.61)g + (506.34)g
d. (2A4CBF3)y — (A.35C)16

12. Construye la tabla de verdad de (A + B): (A + C)- (B B C)

13. Elabora el circuito l6gico de la funcién: F = (A+ B)(A+ C)(B + ()

14. Encuentra la funcion de salida del siguiente diagrama y elabora su tabla de verdad:

WL
Sl
l/'

O
.. D ——
[Dtom

15. Simplifica la siguientes funciones booleanas:

a) f=xyz+xy+xz b)f=xy'z+xyz+x'z+xz' +X
16. Comprueba mediante una tabla de verdad que
A+B+C=4-B-C
17. Describe el concepto de interruptor, compuerta l6gica, circuito eléctrico y circuito
I6gico.

18. Disefia el circuito I6gico de un semisumador, un sumador completo (o total),
contador binario o decimal y decodificador de 7 segmentos.

19. Disefia el circuito l6gico y empleando compuertas légicas realiza el armado de la
siguiente maquina: Se sabe que una maquina mezcladora de leche, utiliza 3

insumos “Leche en Polvo”, “Agua” y “Grasa Vegetal”, la maquina produce leche,
bajo los siguientes supuestos :

e En la salida deben de estar presentes “Leche en Polvo” y “Agua”.

e En las entradas estan presentes todos los insumos.



20. A partir de la siguiente tabla de verdad, obtén la funcion booleana o funcion de
salida (F) y disefia el circuito l6gico

A (B [C |F
0 0 |0 1
0 (O 1 0
0 1 (0 (O
0 1 1 0
1 0 |0 1
1 0 1 1
1 1 (0 (O
1 1 1 1

21. Define el concepto de Problema.

22. Enuncia un problema e identifica los elementos que intervienen en él.
23. Describe el ciclo de desarrollo del problema utilizando la computadora.
24. Describe las etapas que intervienen en la solucién de un problema.

25. ¢ Qué es un algoritmo?

26. ¢ COmo se puede representar un algoritmo?

27. Realiza el andlisis de los siguientes ejercicios (objetivo del programa, variables de
entrada y salida)

a) Dadas las coordenadas de tres puntos en el plano cartesiano, indicar si
forman un triangulo, de ser asi, encontrar el baricentro.

b) Dadas las coordenadas de dos puntos en el plano cartesiano, encontrar el
area del circulo cuyo radio es igual a la mitad de la distancia entre las
coordenadas dadas.

c¢) Dadas las coordenadas de dos puntos en el plano cartesiano por los cuales
pasa la recta l; y dada la pendiente m, de otra recta l,, indicar si se cumple
gue las rectas son perpendiculares, paralelas o ninguna de las anteriores.

28. Elabora el algoritmo, diagrama de flujo y el pseudocédigo para resolver los
siguientes problemas:

a) Una ecuacion de segundo grado.

b) Un sistema de ecuaciones lineales 2x2.



29.

30.
31.
32.
33.

34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45.
46.
47.

48.

¢) Unasumay resta de matrices de 3x3.
d) El producto de dos matrices A,,;,, ¥ Bng-

e) Dadas las coordenadas de dos puntos en el plano cartesiano, encontrar el
area del circulo cuyo radio es igual a la mitad de la distancia entre las
coordenadas dadas.

fy Dadas las coordenadas de dos puntos en el plano cartesiano por los cuales
pasa la recta |; y dada la pendiente m, de otra recta |,, indicar si se cumple
gue las rectas son perpendiculares, paralelas o ninguna de las anteriores.

Desarrolla el algoritmo para ordenar n niUmeros enteros, de manera ascendente,
usando el método de la burbuja.

¢, Cudl es la importancia de la fase de documentacion?
¢ Cuando inicia la fase de mantenimiento?
¢ En qué consiste el disefio descendente para el desarrollo de algoritmos?

¢En qué consiste el disefio de un algoritmo de la refinacién progresiva de la
solucion?

¢ Qué es la prueba de escritorio y para que se utiliza?

Describe los antecedentes y caracteristicas de los lenguajes de programacion.
Describe el ambiente de trabajo del lenguaje de programacion en Pascal.
Describe la estructura de un programa en Pascal.

¢, Como se definen los errores de sintaxis?

¢, Como se definen los errores de semantica?

Describe el teorema de la programacion estructurada.

Explica en qué consiste la estructura de control de secuencia condicional.
¢ Por qué es importante dividir un programa en médulos?

Explica la razdn de utilizar funciones y procedimientos.

Describe lo que son parametros por valor, referencia, variables.

Describe las variables locales y variables globales.

Describe el concepto de recursividad.

Menciona las caracteristicas de la implementacion de procedimientos recursivos en
Pascal, parte recursiva y parte inicial.

Describe las caracteristicas de las estructuras de datos de tipo arreglo, enumerado,
subrango, cadena, conjunto, registro y archivo.



49,

50.
51.
52.
53.
54,
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.

Explica la declaracion de tipos de datos: arreglo, cadena, registro, archivos, y la
forma de acceder a los elementos de los mismos.

¢ En qué se diferencian los arreglos de los registros?

Explica qué son los apuntadores.

Explica los pasos que deben seguirse para manejar apuntadores.

Describe las funciones y procedimientos para el manejo de cadenas y archivos.
Explica las diferencias entre los archivos de acceso secuencial y directo.
Describe la diferencia entre estructuras estaticas y estructuras dinamicas.

¢ Cuales son las diferencias en los lenguajes Pascal y Delphi?

Describe las caracteristicas de Delphi

Describe los conceptos basicos de Delphi (objeto, evento, ventana, proyecto)
¢,Coémo se define una clase en Delphi?

¢ Coémo se establece la herencia en Delphi?

Ejemplifica el uso del polimorfismo utilizando métodos virtuales en Delphi.
Describe cudles son las estructuras de control en Delphi.

Describe los aspectos importantes del entorno integrado (IDE) de Delphi.

Describe los elementos basicos de Delphi (Formularios, cuadros de texto,
etiquetas, botones, etc.)

La parte tedrica relacionada con Cibernética y Computaciéon Il consta de 4 aspectos
fundamentales:

1.

El manejo del entorno de ediciéon de un programa en Pascal, los elementos basicos
de la sintaxis y semantica del lenguaje.

El manejo de la programacion estructurada y del uso adecuado de las estructuras
de control: IF-THEN-ELSE, CASE, WHILE-DO, FOR-DO y REPEAT- UNTIL.

La realizacion de programas en forma modular, haciendo uso de funciones,
procedimientos y manejo de parametros.

El manejo de arreglos, datos tipos enumerado, subrango, conjuntos, registros y
archivos.
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2.2 PARTE PRACTICA:

Resuelve los siguientes problemas aplicando las etapas de programacion (Analisis,
Algoritmo, Prueba de escritorio, Codificacion, Compilacién, Ejecucion y Documentacion):

1. Encuentra la suma de los primeros n nimeros naturales.

2. Determina la distancia, pendiente, ecuacién y el angulo de inclinacion que
determinan los puntos P1(X1,Y1) Y P2(X2,Y2) del Plano Cartesiano X, Y.

En el programa considera:

a. Procedimiento Menu: en el que se indique el menu de opciones (distancia,
pendiente , angulo y ecuacion de la recta que determinan los puntos P, y P,)

b. Procedimiento Lectura: donde se realice la lectura desde el teclado de las
coordenadas de los puntos P; y P»

c. Funcién Distancia: que tendrd como parametros a las coordenadas de los
puntos.

d. Funcién Pendiente: que tendra como parametros a las coordenadas de los
puntos.

e. Funcion Angulo: que tendra como parametro las coordenadas de los puntos
y la pendiente.

f. Procedimiento Ecuacién: que tendra como parametro las coordenadas de los
puntos y la pendiente.

3. Elabora el programa para calcular el promedio de las calificaciones de un grupo, el
programa debera solicitar desde el teclado el numero de alumnos que tiene el
grupo, las calificaciones de los alumnos y calcular el promedio del grupo.

4. Elabora el programa que cuente el nimero de palabras y lineas contenidas en un
texto. El texto deberd leerse desde el teclado y terminar& con espacio y punto.

5. Elabora el programa que calcule el promedio de un grupo de alumnos y el nUmero
de alumnos que obtuvieron 10 de calificacion, 9 de calificacién,..., O de calificacion.
El programa debera solicitar desde el teclado el nimero de alumnos que tiene el
grupo vy la calificacién de cada alumno.

11



9.

Elabora el programa que solicite un texto de a lo mas 80 caracteres que termine
con punto, el texto deberd leerse desde el archivo TEXTO.DAT, como resultado se
indicara cuantas palabras tiene en total, cuantas palabras tienen de 0 a 5 letras,
cuantas palabras tienen de seis a diez letras, y cuantas palabras tienen mas de 10
letras; ademas debera indicar el numero de cada una de las vocales que aparecen
en el texto (cuantas a, cuantas e, .... , cuantas u),

Elabora un programa que permita crear un archivo secuencial que contenga un
conjunto de empleados con la siguiente estructura de registro: nombre del
empleado, direccién, sueldo mensual y categoria (A, B, C y X). La captura de la
informacién serd por medio del teclado y terminard cuando el nombre del empleado
sea FIN. El conjunto de registros de empleados debera quedar grabado en el
archivo EMPLEADO.DAT

Elabora el programa que imprima el cheque quincenal que la Compafiia EXAFIL
pagard a sus empleados, conociendo el nombre, direccién, sueldo mensual y
categoria de los empleados. El programa realizard la lectura desde el archivo
EMPLEADO.DAT, presentara un reporte que incluya el nombre y direccion de los
empleados, categoria, pago quincenal y lo grabara, con el nombre de
PAGOEMP.REP; el pago del empleado deberd considerar los impuestos que
correspondan, sabiendo que la tasa de impuestos para la categoria A es del 8%,
para los de la categoria B es del 10%, para los de la categoria C es del 12% y para
los de otras categorias es del 15%.

Para la elaboracién del programa se sugiere se realice para 10 empleados y se
disefien tres procedimientos:

a. Procedimiento Lectura, el cual tendra como accion hacer la lectura de la
informacién desde el archivo EMPLEADO.DAT vy los guardara de manera
temporal.

b. Procedimiento Graba, el cual tendra como funcién grabar la informacién del
arreglo con los datos de los empleados y el pago quincenal calculado, en el
archivo PAGOEMP.REP

c. Procedimiento Imprime, realizara la lectura desde el archivo PAGOEMP.REP
y presentara en pantalla la informacién de los empleados.

Elabora el programa, que de una serie de 10 nimeros, que no sean consecutivos,
introducidos por el usuario encuentre el minimo y el maximo valor de la serie.

12



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Elabora el programa que calcule el factorial de un numero introducido por el
usuario. Elabéralo utilizando las estructuras de control FOR-DO, WHILE-DO y
REPEAT-UNTIL.

Elabora un programa que despliegue un mend en donde pueda calcularse 1) el
factorial de un numero y 2) la potencia r de un numero n, utiliza las funciones
(function) de pascal para cada una de estas tareas.

Dadas tres coordenadas en el plano cartesiano, indicar si forman un triangulo, de
ser asi, encontrar el baricentro, utiliza procedimientos y/o funciones segun
convenga al menos para lo siguiente: a) Lectura de las coordenadas de los tres
puntos, b) verificar si los puntos proporcionados forman un triangulo, ¢) célculo de
los puntos medios, d) célculo de las pendientes y ordenadas al origen de las
medianas y d) el punto de interseccién entre estas.

Elabora un programa en pascal que calcule el salario neto semanal de un
trabajador en funcion del nidmero de horas trabajadas y la tasa de impuestos de
acuerdo a lo siguiente:

a. Pedira el niumero de horas trabajadas y el salario por hora-
b. Las primeras 35 horas se pagan a tarifa normal.

c. Las horas extras (después de 35 horas) se pagan 1.5 veces el salario
por hora.

d. Las tasas de impuestos son :
i. Los primeros $500 son libres de impuestos.
ii. Los siguientes $400 tienen un 25 % de impuesto.

iii. Después de $900 tendran un gravamen de 45% de impuesto.

Elabora un programa que lea 10 diferentes nimeros desde el teclado, los guarde
en un arreglo unidimensional y los ordene

o De mayor a menor

o De menor a mayor.

Elabora el programa que escriba en un arreglo los veinte primeros niUmeros pares y
calcule la suma.

Un fabricante de zapatos los produce en color negro, blanco y café, para nifios,
damas y caballeros. La capacidad de produccién (en miles de pares) en las plantas
de Ledn y Guadalajara, estan dadas por los siguientes arreglos bidimensionales.

13



Produccion en Leo6n Produccion en Guadalajara
Hombres Mujeres | Nifios Hombres | Mujeres | Nifos
Negro 30 34 20 Negro 35 30 26
Blanco 14 26 25 Blanco 23 24 32
Café 45 20 16 Café 52 25 18

Elabora un programa mediante el cual se muestre:
a. La produccion total de cada tipo de zapato en ambas plantas.

b. La nueva produccion, si la produccion en Ledn se incrementa en un 50% vy la de
Guadalajara en un 25%.

16. Elabora un programa que calcule la pendiente de la recta perpendicular a un segmento
de recta comprendido entre dos puntos dados P1y P2.

17. Elabora un programa que calcule el area del circulo cuyo centro, es euno de los puntos
P, o P, proporcionados por el usuario y su radio es la distancia que va del punto medio del
segmento P,P; al centro del circulo.

Con relacién a la programacion en Delphi.

1. Crear un programa en Delphi que muestre formas geométricas con diferentes colores.

Figuras geometricas

Cuadrado i s (a1 -
Rectangula LIl
Circulo e e
Elipse LIl
Linea 20oocooacaocaooacaoacaanall (g REE
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El programa debe utlizar MainMenu, PopupMenu, RadioButton, RadioGroup,
Canvas y las propiedades: Hint, ShowHint , Color y Caption.

2. Explicar qué es y dar ejemplos de un objeto, propiedad, evento.

3. Escribir un programa en Delphi que dado un afo, calcule el Domingo de Pascua

(buscar la informacién de como hacer los célculos en internet). EI programa debe
calcular la fecha para los afios entre 1950 y 2050 inclusive.

I Domingo de Pascua

El programa debe utilizar un ScrollBar, 2 0 méas objetos Label y un botén, asi como
las propiedades: Hint, ShowHint , Color y Caption.

4. Modifica el programa del domingo de Pascua, para calcular las fechas de todos los dias
de semana santa, en el mismo periodo.

5. Escribir un programa en Delphi para calcular si un afio es bisiesto (buscar la informacién

en internet sobre los afos bisiestos). El programa debe calcular el afio bisiesto para afios
desde 1800 hasta 2150 inclusive.

6. Escribe un programa en Delphi que resuelva el siguiente problema, usa cuatro objetos
Edit para que el usuario introduzca los datos.

Determina la distancia, pendiente, ecuacion y el angulo de inclinacién que determinan
los puntos Py(X1,Y1) Y P2(X2,y2) del Plano Cartesiano X, Y.

15



2.3. Rubricas

Rubrica para la parte tedrica del Examen Filtro

solicitado.

parcialmente.

Aspecto \ Muy bien (9 -10) Bien (6-8) No satisfactorio
lificaciéon
calificacio (0-5)
1. Conceptos Los Indic6é de manera|Los Indicé de manera|Conceptos
tedricos. correcta y completa correcta pero no | incorrectos 0
totalmente. incompletos.
2.Descripcién Describi6 las | Falté describir una o dos | Descripcién
de caracteristicas de las caracteristicas o |inadecuada.
- importan n{no lo hiz maner
Caracteristicas. | . po tq tes conjno 1o 0 de manera
indicaciones totalmente correcta.
adecuadas.
3. Ortografia. Texto sin errores de |Presentd algunos errores|[Texto con mala
ortografia. de ortografia. ortografia.
4. Operaciones. |Las realizé | Las realizé [ No las realizé
correctamente segun lo | correctamente pero solo | correctamente 0

realiz6 operaciones
pero no las que se
solicitaron.

indicaciones precisas y
correctas.

correctas. Pero

parcialmente.

5. Descripcién | Describi6 todos los|Faltd la descripcion de |Faltaron elementos

de elementos. |elementos que se|un elemento importante|0 no es correcta la
solicito. de lo solicitado descripcion.

6. Disefio. Describio Describié correctamente |No  describié  las
correctamente las|las particularidades del| particularidades del
particularidades del | disefio, indico [ disefio, no indico
disefio, indico | correctamente los | aspectos que
correctamente los | aspectos importantes |maneja o bien el
aspectos importantes|que maneja, dio buena|disefio no esta
gue maneja, dio buena |presentacion e | completo.
presentacion e |indicaciones precisas y
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Aspecto \ Muy bien (9 -10) Bien (6-8) No satisfactorio

calificacion (0-5)
7. Enunciado | Describié  correctamente las|Lo enunci6 | Faltaron

del singularidades del problema,|parcialmente o |especificaciones
Problema a indico correctamente los|[no de manera]solicitadas.

aspectos importantes que se |adecuada.

resolver. i ) R
manejan, dio indicaciones
precisas, adecuadas y
correctas.

8. Aspectos|Muestra aspectos originales, | Realiz6 s6élo lo|No presentd algin

adicionales. [novedosos 0 ingeniosos para |suficiente. aspecto 6 requirio
manejar los conceptos. ayuda para realizar
alguna actividad
solicitada.

Nota: el porcentaje asignado a cada actividad dependera de los objetivos particulares de
cada pregunta, en un caso puede ser prioritario lo que se refiere al aspecto tedrico es decir
evaluar los conocimientos solicitados, en otros casos lo principal puede ser la originalidad
o incluso la presentacion de la respuesta.

La calificacion que el profesor evaluador asignar4 dependera de los comentarios o
descripciones que el aspirante manifieste en sus respuestas, basandose en los criterios y
aspectos indicados en la rubrica.
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Rubrica para la parte practica del Examen Filtro

Aspecto \ Muy bien (9 -10) Bien (6-8) No satisfactorio

calificacion (0-5)

1. Andlisis Identifica e indica el modelo | Identifica e indica el[No identifica ni
matematico (si aplica), asi|modelo matematico (si|indica el modelo
como todas y cada una de|aplica), asi como|matematico (si
las variables (de entrada,|algunas de las [aplica), tampoco
proceso y salida, indicando |variables (de entrada, |las variables,
la funcién de cada una de|proceso y salida, |constantes y
ellas), constantes y criterios | indicando la funcién de | criterios
requeridas para dar{cada una de ellas),|requeridas para
solucién al problema. constantes y criterios|dar solucién al

requeridas para dar|problema.
solucién al problema.

2. Algoritmo, | Indica los elementos de|lIndica los elementos|No indica los

Diagrama  de|entrada, proceso, salida,|principales con la|elementos

flujo, toma de decisiones y|simbologia correcta y|principales, o no

pseudocddigo. |retroalimentaciéon de manera adecuada. |[utiliza la
necesarios con la simbologia
simbologia correcta y de correcta o de

manera adecuada.

manera adecuada.

3. Prueba de
escritorio

Elabora la prueba de
escritorio indicando
claramente los valores que
van adquiriendo las
variables a lo largo de la

simulacién del programa.

Elabora la prueba de
escritorio indicando
algunos de los valores
que van adquiriendo
las variables a lo largo
de la simulacién del
programa, o algunos

No elabora Ila
prueba de
escritorio, o]
ningunos de los
valores

corresponde a los
gue deberian ir

de los valores de la|tomando las
prueba de escritorio|variables.
son incorrectos
4. Programa en|Presenta un  programa|Presenta un programa |Presenta un
Turbo estructurado, facil de|que corresponde al|programa que no

Pascal.

entender y corresponde al
programa solicitado.

programa solicitado.

corresponde a lo
solicitado.

5. Ejecucion del

programa.

El programa se compila,
ejecuta y presenta los
resultados que

El programa se
compila, ejecuta pero
presenta los resultados

El programa
presenta  errores
en la compilacion,
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corresponden
solicitado.

a

lo

solicitados de manera
parcial.

0 en la ejecucion o
no presenta los
resultados
solicitados.
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En el examen, tanto la parte teérica como la practica, se consideran los aspectos
indicados; los porcentajes asignados a cada aspecto contemplado en la rubrica, podrian

ser los siguientes:

PARTE TEORICA

ASPECTO PORCENTAJE 9-10 6-8 | 45| 04 Calificacion
1 20%
2 15%
3 10%
4 15%
5 10%
6 10%
7 10%
8 10%
TOTAL 100%
PARTE PRACTICA
ASPECTO PORCENTAJE 9-10 6-8 | 45| 04 Calificacion
1 30%
2 30%
3 15%
4 10%
5 15%
TOTAL 100%
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