Direccion General del CCH
Secretaria de Planeacién
Seminario Institucional del Examen Diagndstico Académico

Tabla de Especificaciones para la asignatura Cibernética y Computacion I,

semestre 2023-2
Tipo de examen: Diagnodstico Académico. Poblacidon objetivo: Estudiantes del CCH.
Semestre: Sexto. Tipo de instrumento: Examen de opcion muiltiple. Usuarios de la
informacién: Integrantes del seminario EDA. Elaboradores: SIEDA Cibernética y
Computacion Il. Revision: Coordinacion Area de Matematicas del SIEDA.

Lenguaje de
Programacion
1100 Orientadaa 15.6 4
objetos con Java
Conceptos
basicos de la
1 1 0 programacion
orientada a
objetos
Identifica los
conceptos basicos
dela
programacion
orientada a
objetos Conocimient
(Identidad, o
atributo,
comportamiento,
abstraccion,
encapsulamiento)

Organizacion
general de un
programa en
Java
Identifica la
organizacién
general de un
programa en Java:
Comentarios, uso
de bibliotecas, Conocimient
1 2 1 identificadores, 1
palabras °
reservadas,
sentencias, tipos
de datos
primitivos, bloque
de cddigo,
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operadores,
expresiones.
Clasesy
atributos
Distingue los
conceptos de
Clase y atributo
del lenguaje Java.
Construye
programas
utilizando clases y
atributos.

Comprensién 0

Aplicacién 0

Métodos y
Objetos
Distingue los
conceptos de
métodos del
1 4 1 lenguaje java Comprensién 1
(métodos
estdndar, getter’s
y setter’s).
Distingue la
1 4 2 ins.tanciacién (.je Comprensidn 0
objetos a partir de
una Clase.
Construye
programas
utilizando
métodos.
1 5 0 LaclaseScanner
Relaciona la clase
Scanner para la
1 5 1 entrada de datos Comprensién 1
en la creacion de
un programa.

Aplicacion 1

Implementa una
aplicacion
Construye una
aplicacion para
1 6 1 reafirmar los Aplicacién 0
conceptos
adquiridos en la

unidad.
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Estructuras de

2 0 0 control t.ie
secuencia en
Java

2 1 0 Estru'ct'uras
condicionales

2 1 1
Estructura

2 2 0 condicional
multiple

2 2 1

2 3 Estruc?t.ura
repetitiva for

2 3 1

2 4 EstruFt.ura .
repetitiva while

2 4 1

Interpreta
programas que
involucren las
estructuras
condicionales
simples,
compuestas y
anidadas en los
métodos de una
clase (if, if-else).

Interpreta
programas que
involucren la
estructura
condicional
multiple Switch,
en métodos de
una clase.

Interpreta
programas que
involucren la
estructura
repetitiva for, en
métodos de una
clase.

Interpreta
programas que
involucren la
estructura
repetitiva while,

Aplicacién

Aplicacion

Aplicacién

Aplicacién
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en métodos de

una clase.
Estructura
2 5 0 repetitvado- -
while
Interpreta
programas que
involucren la
2 5 1 estructura Aplicacién 1
repetitiva do-
while, en métodos
de una clase.
Arreglos
2 6 | 0 unidimensionale | o
s
Resuelve
problemas con
2|6 |1 arreglos Aplicacién 0
unidimensionales
en los métodos de
una clase.
Aplicacion de los
2 7 g dMegs
unidimensionale
s
Clasifica
programas que
2 7 1 uti‘lic.en arr‘eglos Comprensidn 1
unidimensionales
en los métodos de
una clase.
2 g o Amesos
bidimensionales
Resuelve
problemas con
2 8 1 arrgglos . Aplicacion 0
bidimensionales
en los métodos de
una clase.
Aplicacidn de los
2 9 0 arreglos e
bidimensionales
2 9 1 e Comprensién 0

programas que
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utilicen arreglos
bidimensionales
en los métodos de

una clase.
2 1 0 Dis.eﬁo‘crleuna _____
0 aplicacion
Elabora un
2 1 1 prgyectoque Aplicacién 0
0 utilice las
sentencias vistas.
Polimorfismo,
Constructores,
3 0 0 Colaboraciony = | - 15.6 4
Herencia de
Clases
3 1 0 polimorfismoy
constructor
Identifica
3 1 1 con.cept(?de Conocimient 0
polimorfismo y o
constructor.
Clasifica
programas que
3 1 2 involucren Comprensién 0
polimorfismo y
constructores.
Interaccion de
3 2 0 comunicacion | -
entre Clases
Distingue la
colaboracién de
3 2 1 clases para la Comprensién 2
resolucién de
problemas.
Clasifica
programas que
3 2 2 involucren la Comprensién 0
colaboracién de
Clases.
3 3 0 Herencia
Distingue el
3 3 1 concepto de Comprensién 1

herencia tomando
en cuenta la
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superclase y
subclase y sus
ventajas.
Clasifica
programas que
3 3 2 involucren la Comprension 1
herencia de
Clases.
4 0 0 Interfaz (.:‘nréfica _____ 344 8
de Usuario
Interfaz Grafica,
paquete
javax.swingy
paquete java.awt
Identifica el
concepto de Conocimient
interfaz grafica de o
usuario.
Identifica las
caracteristicas del L
Conocimient
4 1 2 paquete o 1
javax.swingy
java.awt.
Identifica el uso
correcto de las
clases JFrame,
JLabel y JButton Conocimient
dentro de un o
programa con
interfaz grafica de
usuario.
Produce un
proyecto que
4 1 4 utilice las clases Aplicacion 0
JFrame, JLabel y
JButton.
Clasifica el uso
correcto de las
clases JTextField,
4 1 5 JTextArea, Comprensién 1
JComboBox
dentro de un
programa con una
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interfaz grafica de
usuario.
Produce un
proyecto que
4 1 6 ;JthleI;(ctT:iEIZ,dases Aplicacién 0
JTextArea,
JComboBox.
Clasifica el uso
correcto de las
clases JMenuBar,
JMenuy
4 1 7 JMenultem Comprensién 1
dentro de un
programa con una
interfaz grafica de
usuario.
Produce un
proyecto que
4 1 8 utilice las clases Aplicacién 0
JMenuBar, JMenu
y JMenultem.
Clasifica el uso
correcto de las
clases JCheckBox,
4 1 9 JRadioButton Comprensién 1
dentro de un
programa con una
interfaz grafica de
usuario.
4 2 0 ClaseGraphics -
Clasifica el uso
correcto de los
métodos
setColor(),
drawlLine(),
drawRect(),
4 2 1 drawRoundRect(), Comprensidn 1
drawOval(),
drawPolygon()
dentro de un
programa con una
interfaz grafica de
usuario.
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Clasifica el uso
correcto de los
métodos fillRect(),
fillRoundRect(),
filloval(),
fillPolygon()
dentro de un
programa con
interfaz grafica de
usuario.

Comprensién 1

Preparacion de

un proyecto
Determina un
proyecto que
utilice los
métodos
setColor(),
drawLine(),
drawRect(),
drawRoundRect(),
drawOval(),
drawPolygon(),
fillRect(),
fillRoundRect(),
fillOval(),
fillPolygon().

Aplicacién 0

Desarrollo de un
proyecto
Elabora un
proyecto que
4 4 1 integra las clases Aplicacion 0
y métodos vistos
en la unidad.
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