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esolucion de problemas”

de larevista ANiMATE esta disefiado para que puedas resolver
lesafiar el pensamiento, despertar el entendimiento, promover
y retar intelectualmente tanto a estudiantes como a profesores.
"i0n encontraras problemas para profesores y alumnos con
de abarcar temas de matematicas, desde la aritmética y el
a la estadistica y el calculo diferencial e integral.

rlema esta pensado para poner a prueba tus conocimientos y
asi como poder desafiar a tu mente hasta llegar a la solucion.
mos a participar, comparte tus saberes y disfruta el camino

a la solucion correcta de problemas!




Al

Titulo del problema o desafio

Un nombre atractivo o descriptivo para
llamar la atenci6n. (Por ejemplo, “El mis-
terio de los tridngulos perdidos” o “Reto
algebraico “).

. Nivel sugerido

Indicar si el problema es para bachille-
rato o universitario, especificando si es
para profesores o alumnos.

Grado de dificultad: bésico, intermedio
o0 avanzado.

. Instrucciones

Senalar claramente que debe enviarse
todo el procedimiento, resaltando el
resultado, cada nimero contendra un
problema para el profesorado y uno para
el alumnado.

. Contexto o introduccion

(opcional)

Breve presentacion o historia que con-
textualice el problema (sélo si es ne-
cesario).

. Enunciado claro del problema

Explicacién y redaccion precisa del
problema matematico; debera ser de
final cerrado e incluir todos los datos
necesarios.

Se puede adjuntar un diagrama o ilus-
tracion relevante.

6. Sugerencias o pistas
(opcional para problemas

dirigidos al alumnado)

En caso de que se quiera guiar un
poco al lector (alumnado), se pue-
den incluir algunas pistas o pre-
guntas guia.

7. Fecha limite de recepcion de

resolucion de problemas

La comunidad contara con 20 dias
habiles, iniciando el dia siguiente
de la publicacion en la pagina de
la Gaceta ccH con direccién urL:
https://gaceta.cch.unam.mx/es/
editorial/revistas

8. Premiacion (Profesores y

alumnos)

Se premiara a los primeros 3 pro-
fesores y 3 alumnos que envien el
problema resuelto con el procedi-
miento completo y resaltados el
resultado, correspondiente a su
categoria, antes de la fecha limi-
te al correo: revista.animate@cch.

unam.mx
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del resultado
1. Apartado de solucion (en el

siguiente numero se incluira)
Presentar la solucion desarrollada paso
a paso, con explicaciones claras yjus-
tificando las estrategias matematicas
utilizadas.

2. Vinculo con conceptos

matematicos clave

Relacionar el problema presentado con
los conceptos matematicos que abarca.
(Por ejemplo, algebra, combinatoria,
probabilidad o geometria, entre otros).

3. Aplicacion o relevancia

Explicar brevemente como este tipo de
problema se relaciona con situaciones
reales o histéricas de la matematica o
aplicaciones cientificas.

4. Desafio adicional o variacion

(opcional)

Proponer un nuevo reto basado en
el problema inicial para extender el
aprendizaje o fomentar la creatividad.
e o fomentar la creatividad.



