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EDITORIAL

Cuando pensamos el nombre para esta Revista IMAGINAtta, estabamos los
entonces estudiantes de primer semestre del CCH Sur y quien aqui escribe,
intuitivamente seguros que, de la imaginacion se crean las ideas y los gran-
des conocimientos. Ahora, con esta publicacion, nuestra octava edicion, lo
podemos reconocer. Gracias a la imaginacion es que hemos llegado a las
tecnologias.

Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) asi como las
del conocimiento (TAC) son de gran importancia en la actualidad, en esta
IMAGINAtta mostraremos los distintos campos donde se implentan las TIC
y TAC, por ejemplo en la educacién o en la medicina. Los invitamos a pasar
al mundo de la imaginacion tecnoldgica mediante cuentos que nos hacen
reflexionar sobre esto. Les ensefiamos a cuidar su informacion y asegurarla.
Les compartimos APPs que deben tener a la mano para ayudarse con las
materias escolares. Les invitamos a darse una vuelta al cine a ver unas pelis
buenisimas. De igual manera compartimos la fascinante experiencia de la
correspondencia por cartas de papel que llevamos a cabo con los ceceache-
ros del Sur y Naucalpan. Ademads no podran dejar de observar las ilustra-
ciones geniales que hemos elegido.

El equipo editorial de IMAGINALtta, agradecemos profundamente la amis-
tad y su valioso acompanar, en la realizacion de este numero dedicado a
las tecnologias de la informacion, la comunicacion y el conocimeinto. Es-
pecialmente al actuario Fabian Romo, quien nos dedicé toda la atencion
en todos y cada uno de los procesos de iniciativa de ideas, conocimiento y
editoriales, para nuestra publicacion. Asimismo quienes nos dieron ideas
y revisaron escritos como la Dra. Marina Kriscautzky, la Profra. Monica
Arzate, el Profr. Oscar Rivas y el Ing. José Marin.

Mireille Mejia Cancino, Alexa Xire Cabello Sanchez y Ana Payan.
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Tecnologias de Informacion

y el concepto de educacion:
iDe la memoria a la conciencia?

Por: Fabian Romo Zamudio

as tecnologias de informa-
cién y comunicacion (eu-
femisticamente llamadas
TIC) son un conjunto de
herramientas, recursos y
Servicios que permiten generar, regis-
trar, catalogar, preservar, procesar y
compartir datos. Si bien hemos sido
testigos en los ultimos 40 afios (desde
la aparicion de la Internet y el desa-
rrollo del computo personal) de la in-
cesante evolucion de estos recursos,
no son algo que tenga tan pocos afos.
Pueden, con las definiciones actuales,
considerarse TIC desde el teléfono y
la television, la radio y la prensa escri-
ta, y si nos exigimos un poco mas po-
driamos retroceder hasta los papiros
y las tablas de arcilla de los sumerios.
Los que todos estos elementos tienen
en comun es que son extensiones de
la capacidad humana para registrar
datos y hacer “algo” con ellos, ya sea
conservarlos o alterarlos y recompo-
nerlos. En suma, sirven para crear in-
formacion a partir de piezas de datos.
El dato en si es inutil, cuanto se le
da alguna aplicacion o uso es cuan-
do se transforma en informacion y en
consecuencia se comunica de alguna
manera o por algin medio (incluso
por el simple estimulo vibratorio de
las moléculas en el aire, es decir: el
sonido)
Pero vayamos a algo ain mads
“primitivo”: el lenguaje. Fue desarro-
llado por las primeras comunidades

4 imagina

“Nadie aprende lo que la experiencia no le ha dado”

que ya se podrian considerar huma-
nas para comunicar ideas, sentimien-
tos, temores, situaciones. El lenguaje
es sin duda el primer intento de la
humanidad no so6lo por erradicar la
violencia (aunque actualmente mu-
chos lo usan como arma, despojan-
dole de una de sus principales razo-
nes de ser) sino también para lo que
siempre ha estado en la mente de los
mamiferos superiores dentro de la
rama de los hominidos: esa inmensa
curiosidad por saber lo que pasa por
la mente del de enfrente.

Pensamos en el idioma, construi-
mos ideas y conceptos a partir del
lenguaje. Conservamos en la memo-
ria patrones que se conforman como

Aristoteles

letras y palabras a partir de ciertas re-
glas. Una de las virtudes del cerebro
es esa capacidad para reconocer pa-
trones y asociarlos, para representar
esos conceptos. Si pregunto a ustedes
si me pueden decir cada una de las
palabras que he mencionado desde
el inicio de mi participacion, es pro-
bable que me den una muy buena
aproximacion, pero no exactamente
las mismas palabras, porque nues-
tros cerebros son selectivos, depuran
la informacion que proviene de los
sentidos y solo conservan aquellos
datos que pueden ser asociados a
ciertos patrones previamente regis-
trados: palabras, conceptos, ideas.
Estos datos se registran en el neocor-



tex en disposiciones verticales de las
neuronas que almacenan las mas pe-
quenas unidades de datos y son aso-
ciados por las conexiones neuronales
para construir los conceptos. Dicho
de otra forma: guardamos lo mini-
mo indispensable en el cerebro cuya
otra fantastica funcion es reconstruir,
a partir de esos datos basicos, todas
nuestras ideas y pensamientos.
Veamos lo que ocurre en un salon
de clase: los alumnos toman notas,
algunos de manera mas profusa que
otros, y cuando repasan en sus casas
lo que recibieron de informacion en
las diversas materias lo que hacen es
emplear esos conceptos basicos, esos
“bullets” de datos, para después re-
construir la idea completa. Nuestra
memoria es mas sencilla de lo que
parece y todo indica que el cerebro
emplea mas de su capacidad para ese
“post — procesamiento” de datos.
Hagamos otro experimento men-
tal: Si les pregunto qué fue los que
cenaron en la vispera de afno nuevo
del 2016 al 2017 posiblemente les
“venga” de inmediato a la mente don-
de fue la cena... de ahi ubican quién
hizo la cena... lo que requirieron para
hacerla... quienes asistieron... si les
agrado o no... si hacia frio o no... in-
cluso como iban vestidos. Pero estos
recuerdos los estan construyendo: no
son datos lineales, como ocurre con
una pelicula grabada en un DVD o
una pista de audio en un teléfono o
reproductor de musica. Sus cerebros
estaran reconstruyendo “la escena
de los hechos”, o como diria Aristo-
teles: lo que la experiencia, esto es
los sentidos, les ha dado. Y precisa-
mente por que formaron parte de esa
experiencia y existan en la misma
muchos patrones repetidos de expe-
riencias previas es que el recuerdo, la
construccion de la idea a partir de los
datos basicos almacenados en la me-
moria, es mucho mas facil de evocar.
La imaginacion es otro elemen-
to clave en el pensamiento humano.
A estas alturas y con la tecnologia
que disponemos, asi como el cono-
cimiento de la capacidad del cerebro
humano es cada dia mayor, podria-

mos asociar la imaginaciéon humana
con la habilidad para construir mun-
dos virtuales — simulando el término
tan empleado ahora en la tecnolo-
gia de informacion. Tal vez sea esta
la capacidad mas representativa de
la mente humana, ya que tanto nos
permite anticiparnos a cualquier si-
tuacion — prevision de riesgos, entor-
nos, respuestas, etc — hasta, por qué
no, fundamenta la innata capacidad
de mentir, que no es otra cosa que un
“mundo virtual”, que si bien puede
estar fundamentado en piezas de in-
formacion o patrones perfectamente
registrados en el cerebro, es precisa-
mente la enorme capacidad de proce-
samiento de la masa intracraneal lo
que ayuda a crear historias, relatos o
ambientes que jamads existieron. Solo
coleccionamos piezas de informacion
y creamos algo totalmente diferente a
lo que la experiencia nos ha dado. Tal
vez ello explique por qué es tan com-
plicado sostener una mentira: se apo-
ya en informacion fabricada “al vue-
lo”, no en “datos duros” almacenados
como patrones en el neocortex. Cada
mentira requiere analizar de nue-
vo los datos, ponerlos en secuencia,
pero las mismas secuencias no se al-
macenan, por lo que cada version de
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la mentira, al igual que cada version
de un mundo virtual simulado por
una computadora, es distinta. Puede
ser que las variaciones sean minimas,
pero aun asi son detectables.
Expongo a ustedes todo este an-
tecedente para ahora vincularlo con
el tema de la educacion y la utiliza-
cion de las tecnologias de informa-
cion, o TIC, y que cuando se aplican
a la ensenanza se transforman en
TAC (tecnologias para el aprendizaje
y el conocimiento). He de confesar-
les que me parece bastante aventu-
rado denominarles asi, consideran-
do dos conceptos muy relevantes:
aprendizaje, que es un proceso que
solamente ocurre en un lugar que no
es ni el aula, ni la universidad, ni el
hogar, sino solo en el cerebro, y el
conocimiento, otra idea por la cual
han pasado siglos de discusion en-
tre filosofos, pedagogos, cientificos y
humanistas de todas las areas. ; Qué
significa que alguien haya aprendi-
do algo? ;Qué implica que alguien
conozca algo? En mi opinién son
estos dos conceptos tan relevantes
que vincularlos directamente con un
aspecto netamente tecnoldgico — in-
formatico puede parecer riesgoso. No
existe algo que fehacientemente nos
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demuestre que la utilizacion de TIC
en la ensefianza derive en el que estu-
diante aprenda algo o conozca algo.
Son medios, herramientas como lo
he citado desde un inicio, que pue-
den ayudar a tales actividades, pero
de ninguna manera garantizan que se
aprenda o se conozca.

Son pocas las instituciones edu-
cativas en México y el mundo que
no han incorporado, de alguna ma-
nera y hasta cierto grado, las TIC
en sus servicios educativos. Se ha
implementado de todo: bibliotecas
digitales, aulas con computadoras,
conectividad inaldmbrica, ancho de
banda de mayor capacidad hacia In-
ternet, aplicaciones para dispositivos
moviles — smartphones, tabletas, etc
— sitios Web, sistemas para gestion de
contenidos, sistemas de informacion
de todos los colores y sabores, redes
sociales, comunidades virtuales, exa-
menes en linea y la lista puede seguir,
pero no es mi intenciéon aburrirles y
menos tratar de inducir un patrén de
informacion en sus mentes sobre las
TIC en la educacion. Creo mds con-
veniente enfocarme en la pregunta
mds fundamental ;Realmente apoyan
a la educacion, al aprendizaje, al co-
nocimiento y a la conciencia todos
estos recursos tecnologicos? Y, por
aventurado que parezca me atreveria
a completar mi autocuestionamiento,
de manera muy socratica, con ;real-
mente transforman la educacion?

No soy experto de manera alguna
en el ambito pedagogico. Puedo sin
embargo compartir con ustedes lo
que desde la perspectiva de la DGTIC
en la UNAM hemos visto con todo
este camulo de recursos que a lo lar-
go de mas de 30 anos se han ido in-
corporando al quehacer académico.
Existen patrones comunes en todos
los intentos, proyectos y programas
que han considerado las TIC para la
ensefianza y el aprendizaje. En algtn
momento, a veces mas tarde que tem-
prano, nos damos cuenta que todo lo
esperado de asociar estas tecnologias
para una de las funciones primordia-
les de la universidad llega a un limite,
y este es: el modelo educativo.
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Un par y medio de décadas atras
se instalaron laboratorios de com-
puto en practicamente todas las en-
tidades académicas de la UNAM. Si
bien la Internet no era algo tan in-
dispensable como lo es hoy en dia,
la UNAM ya habia detectado la rele-
vancia de este tipo de tecnologia para
compartir informaciéon de manera
multidisciplinaria, sin crear silos de
conocimiento. Con todo el esfuerzo
realizado por la institucién y Funda-
cion UNAM se colocaron en biblio-
tecas, salones y areas ex-profeso para
los estudiantes y los profesores. El
principal problema que se encontré
no era de tipo tecnologico, sino pe-
dagodgico: la creacion de materiales
que le aportaran valor al estudiante
dependia enteramente de los profeso-
res, mds alld de la disponibilidad de
recursos digitales como bibliotecas
o hemerotecas. Sin embargo, la pro-
duccion de esos materiales fue muy
limitada, y por tanto los equipos de
computo fueron de mas impacto para
la labor cotidiana de los estudiantes,
esto es: crear reportes, documentos,
hojas de cadlculo. Recordemos que la
conectividad hacia Internet, aunque
ya existia en nuestra institucion des-

de inicios de la década de los 90, no
era tan demandada precisamente por
lo mismo: lo que habia disponible en
la red era limitado, de bajo impacto.

Posteriormente, con la evolucion
de la Web, es decir, del estableci-
miento de un estandar que permitio
compartir informacion “del centro
hacia afuera” por medio de sitios o
paginas programadas en HTML - hi-
pertexto — el impacto en la educacion
fue mayor: ahora se podia “navegar”
(término que para cualquier nativo
de la generacion Z o Y tiene ahora un
significado distinto a los de la gene-
racion X y previos) y buscar informa-
ciéon. La mayor tecnologia disrupto-
ra, la de mayor impacto mas alld de
la Web misma fueron los buscadores
como Google, Yahoo, Altavista. Esto
facilito a los profesores y estudiantes
localizar datos de manera facil y con
poco entrenamiento.

Detengamonos un poco aqui para
hacer una precision por asociacion: la
Web, en esencia, sigue el mismo mo-
delo o estructura que el cerebro hu-
mano. Almacena una enorme canti-
dad de informacion que se “vincula”
por asociacion de ideas o patrones.
No en balde mucho de su éxito se
debe a esa plasticidad, similar a la de
nuestros cerebros, para relacionar un
concepto con otro que puede ubicarse
en un sitio del otro lado del planeta.
Este simple principio de asociacion
de conceptos, vinculos o hiperligas
es una de las razones del éxito de la
Internet, porque con el HTML, con
la Web, la Internet dejo de ser una
forma de comunicaciéon entre com-
putadoras para transformarse en una
herramienta de informacion correla-
cionada para los humanos.

Sin embargo, esto tuvo algunos
efectos no tan atractivos o esperados.
La utilizacion de la Web en el salon
de clase adolece del factor de disper-
sion: es tanta la informacion que se
encuentra ahi que es facil desviar la
atencion hacia multiples temas, per-
diendo el enfoque en lo que se esta
buscando. Si bien no es un efecto
pernicioso, si influye de manera deci-
siva en por qué actualmente algunas



organizaciones limitan la navegacion,
utilizan servidores Proxy o de Caché
para propiciar la consulta de ciertos
sitios en lugar de otros — algo que po-
dria verse como una especie de auto
censura — o reducen el tiempo de uso
de la Web en el salon de clase — algo
bastante complicado con el incre-
mento de la conectividad y la omni-
presencia de los dispositivos méviles.

La Web 1.0 era, como lo mencio-
né, del “centro hacia afuera”. Apare-
ci6 un cierto tipo de profesionales,
los “webmasters”, ya sea diseniadores,
programadores o ingenieros especia-
lizados en la construccion de toda
una pléyade de sitios Web. La inte-
raccion con los usuarios, para nues-
tro tema, con los estudiantes o los
profesores, estaba limitada al correo
electronico y en algunos, muy conta-
dos casos, con la inclusion de “chats”

Si bien el correo electrénico fue
el primer servicio de interaccion de
usuarios basado en Internet desde la
década de los 70, su impacto en la
educacion se limitaba a la entrega de
trabajos o materiales por revisar entre
estudiantes y maestros. No fue sino
hasta el advenimiento de la Web 2.0,
la web que comunica humanos con
humanos, donde cada usuario es no
solo un espectador de lo que sucede
o0 lo que se publica (como ocurria con
la primera version) sino también un
creador, un generador de informa-
cion, donde el correo se convirtié en

algo indispensable, pero de manera
indirecta. Las redes sociales, ese em-
blema de la Web Interactiva, requie-
ren de tener una cuenta de correo
electronico para poder registrarse.

En la Web 2.0, con sus Face-
book, Instragram, Snapchat, Whats-
App, YouTube, apps moviles que se
cuentan por miles, apoyadas por la
infraestructura de mas de 6 mil mi-
llones de aparatos con cierto grado
de inteligencia que animosamente
llamamos Smartphones, son el sim-
bolo de nuestros tiempos. Si hace 25
anos decfamos que “lo que no esta
en Internet no existe” y hace 15 anos
“lo que no estd en Google no exis-
te”, ahora para cualquier miembro
de nuestra comunidad “lo que no
esta en una red social no existe”. Y es
claro el porqué del impacto y retoma-
mos algunos datos de lo que les plan-
teaba al inicio de esta ponencia: esa
tremenda necesidad del ser humano
de saber lo que pasa por la mente del
otro. Y me atreveria a agregar: y entre
mas pronto, mejor.

Las redes sociales son ahora un
crisol de lo mejor y lo peor de nues-
tras culturas, sociedades, costum-
bres, comportamientos, deseos, espe-
ranzas, fallas, aciertos y aspiraciones.
No son otra cosa que la tecnologia
que replica lo ex — persona, lo que
esta fuera del individuo, el tejido so-
cial del enjambre compuesto por los
demas seres humanos en el cual con-
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vive. Mucha gente critica el impacto
real de las redes sociales, se ha teo-
rizado mucho en cuanto a sus efec-
tos, vicios y virtudes. Pero una cosa
es innegable: son las tecnologias de
informacion que mads apegadas a la
naturaleza humana tenemos al alcan-
ce, porque reproducen nuestros lazos
en sociedad (y a veces los exageran
o los virtualizan), porque aceleran las
comunicaciones, las opiniones, las
fuentes de informacion de toda indo-
le (muchas de ellas ni siquiera vali-
dadas o verificadas). Porque son sim-
ples, porque son sencillas, porque no
requieren de una capacitacion para
usarlas, porque estdn omnipresentes.

Este fenomeno, que mads bien
tiende a noumeno, es decir, la cosa
en si y no el comportamiento de la
cosa, como diria Kant, debe ser suje-
to de analisis para a lo que la educa-
cion se refiere. Tomemos un simple
caso: hace algunos anos, varias per-
sonas relacionadas con tecnologias
de informacion menciondabamos que
llegaria el momento en el cual la Uni-
versidad se transformaria en la “Uni-
versidad en demanda”, es decir: la
autogestion del conocimiento, de los
planes de estudio y materias debido
a la proliferacion de opciones en li-
nea con multiplicidad de contenidos.
Pues bien, eso ya ha llegado desde
hace tiempo.

Varias instituciones que inicia-
ron como proyectos de Educacion a
Distancia (lo cual me parece un pleo-
nasmo porque toda educacion, por
definicion es a distancia, lo tinico que
cambia es el medio y los recursos que
se emplean para el proceso. Otra cosa
muy distinta es el aprendizaje, que
cuando ocurre ese si es totalmente
local: en el cerebro) hoy en dia per-
miten que el estudiante, con base en
su perfil de inteligencia, preferencias,
disponibilidad de tiempo, anteceden-
tes educativos e incluso familiares y
sociales que pueda crear su propio
programa curricular. Estamos enton-
ces en el borde de no la desaparicion
de los esquemas de profesiones y ma-
pas curriculares actuales, sino la di-
versificacion de los modelos y aplica-
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ciones de los mismos. Si se me excusa
el exceso en el siguiente ejemplo se
los agradezco de antemano: ; Cuantos
canales de television habia disponi-
bles en la década de los 80? Me re-
fiero a television abierta y por cable.
Ahora bien ; Cuantos canales hay dis-
ponibles ahora en cualquiera de los
proveedores del mercado? ;100, 200,
300 canales? ;Cudntas lineas telefo-
nicas por casa en los 80%s? ; Cuantos
aparatos de television? ;Cuantos re-
productores de musica?

Veamos ahora: estamos inun-
dados de opciones por todos lados.
Practicamente cada persona tiene un
teléfono totalmente personal. Hay en
los hogares, generalmente, mas de
una television. No tenemos que es-
perar a que un canal transmita una
pelicula o una estacién de radio to-
que una cancion en especifico. Existe
YouTube, NetFlix, Spotify. Estamos
en medio de la sociedad en demanda,
bajo peticion, de las enésimas opcio-
nes, del aqui y el ahora, de todos y
ninguno de los gustos. La sociedad
del Zapping, la sociedad de las pri-
sas, como dice Savater. Hay prisa por
todo: por comprar, por crecer, por
inventar, por criticar, por opinar, por
leer, por educar.

Cabe preguntarnos entonces, en
este contexto ;Como se visualiza,
como se proyecta la UNAM del si-
glo XXI ante el maremagnum de in-
formacion ubicua, la omnipresente
conectividad, las fuentes de informa-
cién — vélidas o no — por doquier?

Recordemos algo. Las universi-
dades europeas adoptaron la forma
de los claustros que rememoran esos
jardines de las plazas ptblicas don-
de llegaba el duefio de los libros con
un cajon de madera (la catedra) y se
paraba sobre ella para leer al publi-
co, explicar, ensefar. Aqui hay varios
elementos rescatables: los libros, la
lectura, la disposicion de las cosas, la
funcion del educador. Por supuesto
los libros eran un recurso limitado -
todavia no existia la imprenta. Quien
tenia los libros tenfa el conocimien-
to, la informacion y la compartia con
los demds. La lectura era en voz alta
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— como nos ensefiaron a todos a leer,
en voz alta, luego nos deforman di-
ciendo que leamos en silencio, con
los efectos que tiene esto sobre el pro-
pio aprendizaje, dado que solo se usa
un sentido, siendo que si se agrega el
oido se reforzaria la construccion de
patrones en el cerebro -, el entorno, la
prosapia de quien explicaba, etc.

En buena medida las escuelas, las
universidades, por tanto, eran las ca-
sas de los académicos, de los libros.
En cierta época la educacion era, an-
tes que otra cosa, un “Acto de fe”,
donde el educador suponia que sus
alumnos aprendian y los estudiantes
asumian que lo que se les ensenaba
era verdad. Después aparecieron los
medios de comunicacion masiva, el
periodico, la radio, la television, las
noticias, los programas y “shows” y
muchas otras potenciales fuentes de
informacion que superaban en nume-
ro e impacto a la familia nuclear (pri-
mera piedra de la educacion social
del individuo), la familia extendida
y por supuesto el educador y la red
social de la escuela o la universidad.

En promedio, un habitante de
una urbe como la Ciudad de Méxi-
co estd expuesto diariamente a tan-
ta informacion como un ciudadano
mexicano tenia acceso durante toda
su vida en el siglo XIX. Dimensione-
mos esto: un estudiante de esta insti-
tucion puede hacerse de tantos datos
en 24 horas que equivalen a todo lo
aprendido en 40 o 50 afios de existen-
cia por un contemporaneo de Juarez.
Mas aun: lo publicado en un periodi-

co de circulacion nacional en el 2017
en un solo dia “pesa” mas o menos lo
mismo que todos los datos recibidos
durante tres anos por un estudiante
de preparatoria en el porfiriato.

Si: estamos inundados de datos.
Ya no es solamente mama, papa, her-
manos, maestros, amigos, quienes
tienen la informacion. Ahora estd
al alcance de un click o ya ni eso:
de un deslizamiento de los dedos o
por preguntarle a Siri. ;Cuales son
las implicaciones de esto en el aula?
:Podemos seguir aplicando el mismo
modelo educativo, tan orientado a la
memorizacién — conservar patrones
— cuando las tecnologias de infor-
maciéon nos han mostrado fehacien-
temente que nuestros cerebros son
“mds procesamiento que almacena-
miento”?. Creamos conceptos, cons-
truimos ideas a partir de los patrones
béasicos que ingresan por nuestros
sentidos. Lo visual, lo sonoro, las per-
cepciones estan construyendo la Web
3.0, que es la “inteligencia en todo”.

Internet estd evolucionando. No
ha dejado de hacerlo desde aquella
remota version llamada ARPANET
para desarrollar proyectos de defen-
sa y lanzar misiles al enemigo con el
apoyo de universidades para la in-
vestigacion. Ahora hablamos de “La
Internet de las Cosas”: esa red que ya
no es solo computadoras y humanos,
sino... sensores. La percepcion del
todo: desde un lector biométrico para
acceder a una oficina hasta un detec-
tor de humedad para activar el riego
en el campo. Camaras que nos gra-



ban las 24 horas del dia, semaforos
controlados por computadora, trafico
guiado por aplicaciones que recaban
una multitud de datos por segundo
para determinar, por medio de ser-
vidores en la nube, cual es la mejor
ruta. Autos que ahora si son autos:
ningun conductor a la vista. Sensores
de GPS en cada bolsillo, sugiriéndo-
nos el mejor restaurante segin nues-
tros gustos, aficiones o preferencias.
Es la Internet sensible que todo lo
percibe y que todo lo procesa.

Incluso, esta nueva red que mas
parece un cerebro de tamano plane-
tario, recolecta todos estos datos y los
entrecruza para... adivinemos: locali-
zar patrones. Si: la creaciéon usando
los mismos recursos de sus creadores.
Asociar patrones, comportamientos.
No en la manera exacta de como lo
hace nuestro cerebro - un tanto cuan-
to mds analogico- sino que aplica
estadistica, calculos numéricos, gran-
des volumenes de datos para proyec-
tar potenciales resultados, para pro-
nosticar movimientos, tendencias. Y
esto es totalmente factible aplicarlo
a la educacion. Imaginemos por un
instante lo que podemos hacer aso-
ciando los datos de cada estudiante:
ya no solamente sus notas, tareas,
calificaciones, asistencias, sino abso-
lutamente todo: movimientos, redes
sociales, opiniones, lecturas, paginas
que consulta, puntos de interés, entre
tantos otros. Y con ello elaborar infe-
rencias y proyecciones sobre su ren-
dimiento, perfil educativo, métodos
mds adecuados para ensefiarle, para
acercarle la informacion, aplicarle
examenes o evaluaciones mas acor-
des a su perfil intelectual y de com-
prension del mundo. Es totalmente
viable elaborar complejos analiticos
de aprendizaje con las tecnologias
del BigData, la hiperconectividad y
los servicios en nube para procesar
estos cumulos de datos y apoyar al
estudiante — y por supuesto también
asesorar al profesor — en la mejora de
la calidad, pertinencia y vigencia de
la educacion.

La Inteligencia artificial, otro ele-
mento de las TIC que ha evoluciona-

do exponencialmente en los tltimos
afnos, es una herramienta adicional
para la transformacion y el futuro de
la educacion. Existen ya recursos en
linea que integran contenidos a par-
tir del analisis de las consultas pre-
vias, o bien elaboran una respuesta
mas completa a cualquier pregunta
por medio de asociaciones entre los
diversos repositorios. Un ejemplo
que merece mencionarlo es Watson,
el sistema de inteligencia artificial
elaborado por IBM y que desde hace
algunos anos se hizo famoso por ga-
nar a todos los campeones del con-
curso Jeopardy. Watson es un sistema
que bien podria pasar la prueba del
Algoritmo de Turing para determi-
nar la existencia o no de inteligencia
artificial, puesto que al formularle
preguntas de viva voz la respuesta es
dificil de distinguirla de la que daria
un humano, solo que Watson tiene la
ventaja de analizar toda la Wikipedia
y otras fuentes para elaborar sus res-
puestas. Es la versiéon post-moderna
de HAL 9000, aquella computadora
de obscuras intenciones de la novela
Odisea 2001.

La Web semantica, la que analiza
la informacion en el contexto (ya la
usan ustedes en cierto grado, cuan-
do buscan en Google algun tema y se
“autocompleta” la busqueda) combi-
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nada con la Inteligencia Artificial, se
colocan como uno de los principales
rivales de la educacion tradicional,
al generar mapas curriculares acor-
des a las necesidades de cada usuario
en especifico literalmente “al vuelo”,
en instantes, poniendo al alcance
del alumno toda la informacion dis-
ponible en la red comprobada en su
validez y certidumbre por medio de
millones de calculos formulados en
fracciones de segundo. No quiero de-
cir con esto que el profesor o la insti-
tucion sean sustituidos. Mi intencion
es explicar brevemente que aun no
hemos visto nada de lo que el corto y
mediano plazo nos depara en la sim-
biosis educacion — tecnologia.

Serd dificil concebir un modelo
de universidad en los préximos anos
que no incorpore ampliamente las
tecnologias. No hacerlo equivaldria a
decir que un nifio no debe usar una
calculadora o ver la television o en-
tretenerse con un videojuego. Hemos
aprendido en los ultimos afos mu-
chos mensajes provenientes del mun-
do de los corporativos informaticos:
la trasformacion de las instituciones
y las empresas en un objetivo claro:
mejorar la experiencia del usuario
(ast lo dicen en cantidad de ponen-
cias y libros)

:;Como puede mejorar la Uni-
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versidad la “experiencia de sus usua-
rios”?, me atrevo a corregir: ;como
mejorar la educacion de sus alumnos
que no es otra cosa que la experiencia
de sus alumnos? Si, me regreso al ini-
cio de esta intervencion con la frase
de Aristoteles: nadie aprende lo que
la experiencia —esto es los sentidos
— no le ha dado. Entonces deduzco
que la educacion no sélo del 2020 o
del 2030 sino mds adelante no debe
ocuparse tanto de las formas como de
los fondos, de la esencia de una edu-
cacion basada en la experiencia, que
con las TIC se multiplica y replica, se
hace inmediata y cuasi instantdnea,
ya sea provista en el aula o en linea
(el medio, la forma, no es lo rele-
vante) pero que debe aportar tantas
experiencias como sea posible, in-
vadir de tal forma los sentidos como
lo hacen tantos servicios, comercios,
entretenimientos y otras fuentes de
datos en la actualidad.

En alguna ocasion Umberto Eco
mencioné que las redes sociales eran
simbolo de la trivializacion de la in-
formacion y de la sociedad misma. En
cierto sentido apoyo la opinion, pero
ninguna tecnologia, ya sean redes so-
ciales, tabletas, teléfonos, correo elec-
tronico, pantallas o teléfonos inteli-
gentes son “malas”. Simplemente son
recursos. Son eso: herramientas, me-
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dios, que deben usarse de acuerdo a
cierto método. De nada sirve inundar
con cables, fibras opticas, antenas,
laboratorios, miles de procesadores
o supercomputadoras si no estuvié-
ramos “mejorando la experiencia de
los alumnos”. Todos esos elementos
deben ser soporte para generar vi-
vencias mads ricas, mas diversas, mas
incluyentes pero, fundamentalmente,
mas humanistas.

Bien se ha dicho multiples ve-
ces que la tecnologia por si misma es
hueca, sin sentido. Y claro que lo es:
se podrd poseer la mejor pantalla pla-
na de ultra alta definicion con conec-
tividad a Internet, pero... ;qué pasa
cuando los programas son los mis-
mos, cuando el cliché se repite una
y otra vez? Corremos el riesgo del
paroxismo digital de la sociedad por
el alto consumo de los mismos pa-
trones, hasta que parezca o que todo
esta resuelto, o que todo es aburrido,
incluso la educacion. Albert Einstein
era un apasionado de los “experimen-
tos mentales”, esos estados virtuales
ya descritos hace algunos minutos
para los que los humanos somos es-
pecialistas. Les invito a hacer el ex-
perimento mental de la educaciéon
en nuestra institucién en 5, 10 o 20
afos. Sea cual fuere lo que cada uno
de ustedes elaboren como “estado

imaginario” de la educacion — ya sea
con chips implantados en el cerebro,
comunicaciones inalambricas cerebro
a cerebro por WiFi y por ende la des-
aparicion de los idiomas, expansion
de la capacidad de almacenamiento
del neocortex a terabytes, petabytes o
exabytes de datos, implantes elabora-
dos en casa con impresoras 3D, reali-
dad virtual y realidad aumentada que
incrementen la experiencia del alum-
no y el profesor porque lo mismo se
pueda simular estar parado en la luna
que en el fondo del océano y sin usar
los ojos o los oidos... pero no quiero
inducirles su ensayo mental — encon-
traremos siempre “patrones comu-
nes” que conducen a un incremento
del conocimiento a partir de la logica
y la experiencia.

Si alguien me preguntara, por po-
ner un simple ejemplo ; Como seria la
educacion en matematicas en 2030 o
en el 2040? No podria afirmar que las
mismas aulas, tal y como las conoce-
mos desde 1551 a la fecha seguirian
funcionando de la misma manera, o
que las bibliotecas todavia conserven
libros de pulpa de arbol, incluso tal
vez la gente concurra menos hacia
el mismo espacio fisico para tomar
una clase y todo sera inducido direc-
tamente a los cerebros por WiFi en
una simbiosis cibernética cerebro —
computadora. Pero no dudaria ni un
instante que en el caso de las mate-
maticas lo que estemos educando en
esas fechas, sea un humano o un ci-
borg, requerird de logica y teoria de
conjuntos.

Lo que quiero decir con el ejem-
plo anterior es que existen temas fun-
damentales, basicos para el entendi-
miento y el conocimiento humano,
indispensables para el despertar de la
conciencia y que no dependen — no
por el momento — de RAM, ROM, In-
ternet, CPU y demads acréonimos que
son ya jerga comun. Pero estamos
llegando (o ya llegamos desde hace
rato) a la necesidad del debate consis-
tente sobre qué tipo no sélo de edu-
cacion, sino de sociedad y economia
tendran las siguientes generaciones,
donde los recursos seran mds escasos,



donde las profesiones tendran otros
retos. Seguramente estamos educan-
do a esta generacion Z para labores y
necesidades que atn no conocemos.
El ejemplo lo tenemos con una de
las profesiones mas demandadas en
la economia global y tecnificada de
hoy: el cientifico de datos, que por lo
visto es una mezcla multidisciplina-
ria bastante interesante, porque no es
lo que parece por la denominacion.
Un cientifico de datos requiere (y aun
mas en el futuro inmediato) saber es-
tadistica, programacion, matematicas
avanzadas, fisica, quimica, biologia e
incluso medicina, pedagogia, psico-
logia, economia, derecho y por su-
puesto... filosofia.

;Estamos preparados para la
llamada “revolucion de las concien-
cias”? Si ya hemos sido testigos de los
efectos de la tecnologia de informa-
cioén en la caida y el ascenso de regi-
menes de los mas variados colores, en
la participacion social, en la denuncia
publica, en el estado del “aqui y aho-
ra” ;Qué sucedera cuando ni siquie-
ra se requieran dedos para escribir
— ya sucede — u ojos para ver? ;Qué
efectos tendra la invasion a todos,
absolutamente todos los sentidos —

tacto, gusto, vision, audicion, olfato
— de las tecnologias de informacion
cuando penetren directamente en el
cerebro y esto que ahora usamos con
un Smartphone llamada “interfaz hu-
mano — computadora” se transforme
en “interfaz cerebro — computado-
ra”? ;El fin de los idiomas? ;La cai-
da de las naciones? Mas alla: ;El fin
de la persona y la unificacion de la
conciencia humana? ;Qué sentido
tendran las emociones, percepciones
u opiniones personales? ;Alimentar
con datos a la gran computadora hu-
mana? Parece el fin de la historia y el
ultimo hombre de Fukuyama.

Hay una tarea para ustedes aun-
que probablemente varios ya la hicie-
ron antes. Lean por favor un cuento
de Isaac Asimov que se llama “La ul-
tima pregunta”. Es un cuento corto
de 1956 que me parece premonitorio
de muchas cosas que estamos vivien-
do y nos falta vivir. Algunos de uste-
des podran compartir mi aproxima-
ciéon mecanicista a la conclusion del
cuento, otros podran encontrar hasta
un trasfondo mistico. Lo interesante
es analizarlo a la luz, aunque sea un
poco, de lo que aqui se ha mencio-
nado. La ciencia ficcion se convierte

SECCION ESPECIAL

en ciencia, y la ciencia se convierte en
tecnologia.

Creo que parte de lo inmensa-
mente divertido de la vida es la aven-
tura de descubrir, aprender, pensar y
actuar. Todas estas tecnologias hacen
aun mas emocionante la jornada a la
par que nos imponen retos nuevos,
totalmente distintos. Es parte de la
evolucion de la sociedad, pero no po-
demos quedar impasibles ante todos
los cambios que se estdn dando. Los
nifios y los jovenes de hoy aprenden
por medios distintos, interacttan
con los demds de manera distinta.
No podemos omitir el impacto que
las computadoras y las redes estan
teniendo en cada uno de mnosotros
en lo particular y en la institucién
en lo general. La UNAM tiene ante
si el enorme reto de revolucionar la
manera en que educa, de incorporar
a toda su planta docente no solo a la
utilizacion — eso cualquiera lo pueda
hacer — sino a la creacion de nuevos
modelos educativos, de nuevos para-
digmas para el aprendizaje. Tenemos
literalmente “oro molido en las ma-
nos” cada vez que usamos un aparato
o una aplicacion. Podemos emplear-
los para lo mejor, para aprender, para
desarrollarnos, para cumplir y con
exceso y generosidad a la sociedad
que nos debemos los objetivos que
desde nuestra fundacion forman par-
te de nuestro ADN. O podemos ver
pasar como el resto del mundo acepta
el reto, lo hace suyo y lo soluciona.

Estoy seguro, con el profundo
orgullo de ser universitario de esta
casa, que siempre elegiremos la me-
jor opcion. Algo existe en ese espiritu
que habla por la raza que nos impulsa
siempre a cuestionarlo todo, pregun-
tarlo todo, arreglarlo todo y avanzar
en todo.

Ciudad Universitaria. CDMX.
Conferencia dictada en
Foro 20.20, Fundacion UNAM,
30 noviembre, 2017.
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LA VIDA ANTES DE LAS TIC

Pruebas de existencia para la generacion X

Por: Fabian Romo Zamudio

“La ciencia de hoy es la tecnologia de manana”

Edward Teller

“Es absolutamente obvio que nuestra tecnologia ha excedido nuestra humanidad”

® Existia la vida antes de los te-
léfonos inteligentes, la Internet,
el correo electronico y las redes
sociales? Es dificil recordarlo,
mas no imposible. Para quienes
somos la llamada generacion X, cuya
ninez transcurrié entre la década de
los 70 y parte de los 80 del siglo pasa-
do, no es complicado recordar como
nos comunicabamos, divertiamos,
aprendiamos. Tal vez somos esa ge-
neracion del emparedado, el “jamoén
del sandwich”, todavia con muchos
elementos de la generacion previa
(los llamados “baby boomers”) pero
a la vez con ciertas caracteristicas de
las generaciones Y (“millenials”) y Z
(ya nacidos en este siglo XXI)
Todavia padecemos el sindro-
me de los 20 centavos: los teléfonos
publicos — esas cajas raras en las es-
quinas de las calles que regularmente
no servian porque eran vandalizados
— permitian hacer una llamada local
por 20 centavos. Si uno corria con
la fortuna de encontrar uno funcio-
nal obtenifa mas que tres minutos de
una complicada conversacion siem-
pre lejana, siempre entrecortada. Era
factible escuchar la interferencia de
estaciones de radio, o de otras lineas
telefonicas, dado que toda la tele-
fonia era analogica con cables mas
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Albert Einstein

“Vivimos en una sociedad excesivamente dependiente de la ciencia
y la tecnologia, donde casi nadie sabe de ciencia y tecnologia”

antiguos que uno mismo, altamente
susceptibles a la invasion por otras
transmisiones. Y es por ello que mu-
chos X consideramos que una llama-
da de mas de tres minutos es un ex-
ceso. Debiamos prepararnos con un
guién muy puntual de lo que se iba
a decir a la otra parte, so pena de que
se nos cortase la llamada antes de los
tres minutos o que el teléfono ya no
permitiera la insercion de la diminuta
moneda con la figura de Madero.

Carl Sagan

Ver la television era una batalla
campal en la mayoria de los hogares.
Tener cable era algo de “gente rica” y
no se diga satelital: eso estaba reser-
vado para gente con atn mads capaci-
dad economica, como un simbolo de
estatus el tener una antena parabolica
en la azotea equivalente tal vez a hoy
en dia a tener un auto de los llama-
dos de lujo. Solo habia en la Ciudad
de México la cobertura de 8 canales
(2,4.,5,7,9,11, 13 y 22) y la ma-




yoria eran dificiles de sintonizar, con
un permanente efecto “fantasma” en
donde se podian ver dos canales a la
vez en la pantalla: el sintonizado y
el que interferia la senal (por eso lo
de “fantasma”). No habian controles
remotos: éramos una generacion que
al menos hacia ejercicio para prender,
apagar y cambiarle de canal al recep-
tor. En ocasiones, dependiendo del
clima, haciamos sorteos de “volado”
(algo raro que consiste en lanzar una
moneda al aire, no como ahora que se
ejecuta un algoritmo aleatorio en un
smartphone) para determinar quién
actuaria como antena para mejorar la
senal. Era la época de las televisiones
de cinescopio, de esas que las abue-
las nos impedian ver muy cerca para
evitar, en su opinion, quedar ciegos,
mientras eran testigos de las luchas
intrafamiliares por ver uno u otro ca-
nal porque, ademds, era comun solo
una television en la casa, y si llegase
a existir una segunda era en blanco y
negro y con menor tamano de panta-
lla. Nade queria ser relegado al espec-
tador segundon.

Cuando se adquiria un disco de
musica, los llamados LP (Long play),
de vinyl negro, era todo un ritual
ponerlo en el tocadiscos con toda la
precaucion que nos asistiera para que
no se llenara de polvo y evitar esos
molestos tronidos en los altavoces
por el paso de la aguja sobre la super-
ficie. Celosamente conservabamos
un pequeno trapo o cepillo para lim-
piar siempre el disco antes de tocarlo
en el aparato, y habia todo un ritual

para devolverlo a la funda de plastico
y carton y colocarlo en el estante con
los demds discos, procurando que
nunca le incidiera la luz del sol en di-
recto o terminariamos con una oblea
de disco, mas ondulado que las dunas
del Sahara. Si no nos alcanzaba para
comprar el disco esperabamos a que
una estacion de radio la transmitiera
y usabamos un casette y una grabado-
ra para registrar nuestra musica favo-
rita. Y a darle vueltas y vueltas al ca-
sette hasta descomponer los motores
del reproductor con tanto “avanzar y
retroceder”. SI el problema era severo
nada mejor que usar un lapiz del 2 o
2.5 para reembobinar la cinta.

En casa so6lo habia un teléfono, y
si alguien tenia mas de uno era algo
equivalente a la mencionada antena
parabolica: mucho dinero. Nos acos-
tumbramos a que si se queria hacer
una llamada de larga distancia habia
que esperar a los horarios después de
las 10 de la noche y antes de las 6 de
la manana, donde el costo se redu-
cia, asi como en los fines de semana.
¢Una conversacion a otro lugar del
pais por mds de 30 minutos? Practi-
camente imposible, a menos que uno
fuera potentado.

Todavia perseguiamos al cartero
para que nos entregara la ansiada co-
rrespondencia de amigos o familiares,
que seguramente habia tomado mas
de un mes — si bien nos iba — en lle-
gar desde otro punto de México, o de
dos a tres meses desde otro lugar del
mundo. Con ansia redactabamos la
respuesta y usdbamos unas cosas ex-
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tranas llamadas sobres, que habia que
depositar en algo mds extrano aun
llamado oficina de correos, donde
nos pesaban la carta y nos pregunta-
ban el destino para calcular el precio
de los timbres (estampillas que daban
fe del pago del servicio de correo) ne-
cesarios para el envio. Incluso exis-
tiamos quienes colecciondbamos los
timbres — una practica cada vez mads
desconocida hoy en dia: la filatelia.

Cuando nos pedian un trabajo en
la escuela, algtin reporte o un estu-
dio, usdbamos maquinas de escribir
o directamente la escritura a mano.
Era toda una experiencia ir a la pa-
peleria, comprar papel bond o mar-
tillado (este ultimo era mas caro y no
siempre util pero pensidbamos que
el trabajo se veria elegante) sentarse
frente a la maquina de escribir y, dedo
a dedo, hacerle al mecandgrafo para
siempre atorarnos al final de la linea
donde se encimaban las tipografias (a
menos que tuviéramos una mdquina
con campana de aviso que indicaba
que ya se iba a terminar el renglon
para que dejaramos de escribir y pre-
siondramos la palanca de “retorno de
carro”, lo que hoy seria el “enter” o
“return”. De ahi su nombre) Todos los
trabajos, sin duda, estaban plagados
de corrector liquido, tachones, enci-
mados y borrones. Nunca, a menos
que se fuera demasiado diestro, con
ambos margenes laterales parejos.

Sin duda, la vida era totalmente
distinta. Todo requeria un proceso,
largo si se gusta ver asi, pero a la vez
conocido y regular. Desde despertar-
se con un reloj de cuerda — no con la
alarma del smartphone- , prender la
radio mientras se tomaba la ducha en
una estacion de Amplitud Modulada
de un solo canal de audio — no ha-
bia Spotify — calentar el desayuno en
estufa — no en horno de microondas
con Bluetooth — y a la vez leer una
parte del periddico — no habia redes
sociales o periodicos en la Web o
Apps moviles de revistas- , para luego
transportarse por la ciudad en vehi-
culo privado deseando tener suer-
te con el trafico — no habia Waze o
Google Maps -, o bien el transporte
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publico como el metro primero for-
mandose para comprar el boleto — no
habia tarjetas de proximidad con cré-
dito precargado — y empaquetarse en
el tumulto de gente solo oyendo los
murmullos de los demds — no habia
audifonos discretos, ni reproducto-
res portdtiles de musica hasta mucho
después con los Walkman de casette
— llegar a la escuela y enterarse de ac-
tividades en el muro de avisos — no
habia correo, o listas de distribucion
o mensajes de texto directos a un
aparato personal- tomar clase escri-
biéndolo todo en un cuaderno — no
habia camaras o grabadoras que nos
evitaran el anotar — reunirse en el re-
creo o los descansos para platicar de
los programas de television del dia
anterior — ain habia comunicacién
personal frente a frente, no a través
de mensajes de WhatsApp -, jugar
con un balén — no habia videojuegos
en el bolsillo mas que uno de focos
rojos de Mattel Electronics donde
uno debia imaginar que cada foco era

Actuario por la Facultad de Ciencias
de la Universidad Nacional Auténoma
de México, realizé la Especializacion
en Alta Direccion de Empresa en el
Instituto Panamericano de Alta Di-
reccion de Empresa (IPADE). Ha sido
Coordinador de Educacion a Distan-
cia, Subdirector de Tecnologia para la
Educacion y desde 2010 se desempena
como Director de Sistemas y Servicios
Institucionales de la Direccion General
de Computo y de Tecnologias de In-
formacion y Comunicacion (DGTIC)
en la UNAM, teniendo bajo su respon-
sabilidad los servicios de supercompu-
to, centro de datos, acervos digitales,
firma y voto electronico, seguridad de
la informacion, licenciamiento de soft-
ware y la infraestructura de computo.
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un baléon o un jugador — regresar al
salon para la clase de matemadticas
y hacer operaciones “a mano” — no
proliferaban las aplicaciones de cal-
culadora y las que eran calculadoras
en si consumian mucha bateria y
se tardaban de 10 a 20 segundos en
determinar el resultado de una raiz
cuadrada — usar algo extrano llamado
“libro” — no habia e-books, ni descar-
gas en linea — y pasar al pizarrén para
exponer la tarea — no existia el correo
electrénico para enviarle el trabajo
en digital al profesor. Regresar a casa
para ver la escasa oferta de canales,
hacer la tarea a lapiz y pluma, ir a una
biblioteca publica para consultar li-
bros que seguro no teniamos en casa
ni otra forma de leerlos, jugar juegos
de mesa, platicar con la familia du-
rante la cena, leer algo disponible en
casa.... Ir a dormir temprano y conti-
nuar con la rutina.

Si, si existia la vida antes de lo
que hoy es, con sus redes, sus miles
de canales de television, las millones

de paginas Web, la informacion al
instante en la palma de la mano, los
Tweets, las redes sociales, el correo
electronico, los aparatos por doquier.
Eramos, sin duda, una sociedad mas
“inocente” en muchos aspectos, mas
pausada, menos dada a las prisas que
hoy nos invaden.

No quiero con todo lo anterior
inducir en el mal dicho “tiempos pa-
sados fueron mejores”. Nunca lo he
creido asi. Creo que cada época tiene
sus ventajas y desventajas, sus riesgos
y oportunidades. Pero no deja de ser
divertido recordar como desde lo mas
simple como una llamada telefonica
hasta lo mas complejo como elaborar
un trabajo para la escuela, tenian su
propio ritmo y su propio espacio. Tal
vez la principal diferencia consiste en
que nos ddbamos mds tiempo para
reflexionar.

Ciudad Universitaria, CDMX,
29 de noviembre de 2017.

Fabian Romo Zamudio
Semblanza

Entre algunas de sus responsabilidades
anteriores destacan: Coordinador del
programa para capacitacion en computo
y telecomunicaciones SEPAcomputo. Di-
sefio y administracion de la Red Nacional
de Videoconferencia para la Educacion.
Disefio de la supercomputadora Miztli de
la UNAM.

Asi también participa en diversos comités
técnicos, académicos, editoriales y de in-
vestigacion, entre los que se incluyen, en
la UNAM: Comité Académico de Super-
computo, Comité Técnico especial de Su-
percomputo y Alto Rendimiento, Comité
Editorial de Tecnologias de informacion y
Comunicacion, Comité Técnico de Firma
Electronica Avanzada, Comité Editorial
de la Revista Digital Universitaria, Comi-
té Editorial de la Revista de Tecnologias

de Informacion en Educacion Superior,
Comité Académico de la Licenciatura
en Ciencia de Datos, Comité Académi-
co de la Especializacion en Computo
de Alto Desempeno.

Entre los proyectos especiales de los
que es responsable en la UNAM se in-
cluyen:

¢ Disefio del nuevo Centro de Datos

e Diseno de la sexta generacion de su-
percomputo

¢ Implementacion de servicios de ana-
liticos para el aprendizaje

e Ampliacion de las tiendas y desarro-
llo de aplicaciones moviles
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LA TECNOLOGIA AL ALCANCE

DE LOS UNIVERSITARIOS
CON LA DIRECCION GENERAL DE COMPUTO Y DE TECNOLOGIAS
DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (DGTIC) UNAM

a Universidad Nacional

Autéonoma de Meéxico,

fundada en 1551, es una

comunidad que tiene ob-

jetivos bien definidos en
cuanto a formar profesionistas para
contribuir a una sociedad culta, libre
y laica. Nuestra universidad realiza
dia a dia diversas actividades dentro
de las que destacan catedras e inves-
tigaciones.

Es un espacio donde aprendemos
el noble y elevado valor de pensar,
donde hacemos deporte, aprendemos
a trabajar en equipo, hacemos ami-
gos, la UNAM nos significa gentileza
para nuestro intelecto e integralmen-
te una ofrenda inmensa para nuestra
vida toda.

Y ya que actualmente vivimos
inmersos en un mundo tecnolégi-
co de informacién con aplicaciones,
servicios y aparatos donde es posible
buscar lo que se desee a una veloci-
dad increible, nuestra maxima casa
de estudios nos ofrece sus servicios
de Tecnologia de la Informacion y
Comunicaciéon (TIC) asi como del
Conocimiento (TAC) a través de su
Direccion General de Computo y de
Tecnologias de la Informacion y Co-
municacion DGTIC - UNAM.

La Direcciéon General de Com-
puto y de Tecnologias de la Infor-
maciéon y Comunicacion (DGTIC)
contribuye al logro de los objetivos
de la UNAM como punto de unién
de la comunidad universitaria para
aprovechar los beneficios que las
tecnologias de la informacion y las
comunicaciones pueden aportar a la
docencia, la investigacion, la difusion

de la cultura y la administracion uni-
versitaria.!

En la década de los ochentas el
internet fue introducido en México,
el Dr. Felipe Bracho Carpizo, actual
director de la Direccion General de
Computo y de Tecnologias de Infor-
macién y Comunicaciéon (DGTIC) de
la UNAM, en enero de 1985, siendo
entonces jefe de asesores de la recto-
ria, ide6 la instancia del Consejo Ase-
sor de Computo “cuya experiencia
como investigador del Instituto de
Investigacion en Matematicas Aplica-
das y Sistemas (IIMAS) lo habia fami-
liarizado con los desarrollos a nivel
internacional en temas de computo
y lo habia convencido de la impor-
tancia de las redes de telecomunica-
ciones digitales (...) decidio presidir
el Consejo €l mismo, y se propuso
como primera mision la de disenar
una politica para el desarrollo del
computo en la UNAM. (...) Con este
fin, el Consejo Asesor de Computo
cre6 la Comision de Teleinformati-
ca”? Gracias a esto, se logro la pri-
mera conexion a internet en México
y desde entonces...

DGTIC cuenta con servicios des-
de basicos hasta innovadores. En en-
trevista realizada a los expertos en el
tema: el actuario José Fabidan Romo
Zamudio quien tiene el cargo de Di-
rector de Sistemas y Servicios Insti-
tucionales en DGTIC y el Técnico
Académico Miguel Angel Mejia Ar-
gueta, responsable de Acervos Digi-
tales de la misma Direccion, mencio-
nan: “La DGTIC cambi6 su nombre
recientemente, hasta 2008 se llamaba
Direccion General de Servicios de

Computo Académico (DGSCA) y su
antecesor hasta 1988 fue el Programa
Universitario de Computo. En esen-
cia la DGTIC proviene desde los pri-
meros servicios de computo centra-
les, tanto para la academia como para
la administracion universitaria que
comenzaron a operar a mediados de
la década de los 70. Sin embargo, la
primera computadora en la UNAM,
orientada exclusivamente a la inves-
tigacion, data de julio de 1958”.

:Interesante no? ;Sabiamos que
la existencia de DGTIC es tan impor-
tante para todos nosotros los univer-
sitarios?

Dicha Direccién ha tenido un
valioso avance desde sus inicios has-
ta conformar lo que es hoy. Esto es
posible gracias al equipo de genios
que son parte fundamental de esta
direccion como el Dr. Felipe Bracho
y el Actuario Fabian Romo, quienes
trabajan dia con dia en un catdlogo
de servicios de la DGTIC que consta
de 76 diferentes areas; en el hospeda-
je de servidores en Centro de Datos,
de servidores virtuales, auditorias de
seguridad informatica, conectividad
a Internet, correo electrénico, disefio
de pédginas Web, desarrollo de apli-
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caciones moviles, telefonia digital,
videoconferencia, realidad virtual,
supercomputo, biblioteca, cursos y
diplomados, entre otros.

A continuaciéon describo los
servicios mas conocidos de DGTIC
UNAM, algunos de estos que cotidia-
namente utilizamos los ceceacheros:

Podcast: Los podcast son audios
y videos relacionados con actividades
académicasy de investigacion; Biblio-
tecas (virtual y presencial): Son espe-
cializadas en el tema de tecnologia e
informacion. Entre los servicios estan
los préstamos a domicilio, biblioteca-
rio y en linea. También cuentan con
hemeroteca, fotocopiado y videoteca,;
Firma electronica para profesores:
Evita las firmas autografas, permi-
tiendo la validacion de documentos
y procesos en linea; Observatorio
Ixtli: Ofrece el uso de realidad vir-
tual a los universitarios, trabajando
con ambientes 3D, de diversos temas:
salud, ciencias, ingenierfas, huma-
nidades y artes; Supercomputo: Se
cuenta con una gran computadora
para fines de investigacion. Esta se
diferencia de las convencionales no
solo por la rapidez de procesamien-
to sino también por su capacidad de
almacenamiento, sin olvidar la espe-
cializacion en la ejecucion de ciertas
tareas; RUA: La Red Universitaria de
Aprendizaje es una plataforma con
recursos para ayudar al alumno en
las materias que esté cursando; Es-
trategias de aprendizaje: Conjunto
de materiales, para el crecimiento en
el aprendizaje del alumno. Vienen
dividido por asignaturas, tanto las
actividades como la informacion son
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interactivas; Habitat puma: Es una
serie de servicios con el fin de utili-
zar la tecnologia para el beneficio de
profesores y alumnos en el uso coti-
diano, en los que se incluyen plata-
formas educativas y capacitaciones;
RedUNAM: Para toda la comunidad
universitaria se ofrece la conectivi-
dad a internet. Existen muchos mas
servicios que ofrece esta instancia tan
importante que es DGTIC UNAM.

DGTIC UNAM
http://www.tic.unam.mx/
http://sistemas.tic.unam.mx/index.
php/acervos-y-repositorios/

Cada servicio de DGTIC tiene
sus condiciones de uso en el marco
legal y normativo de la UNAM, lo
que significa que tienen sus limites
0 restricciones en cuanto a cOmo se
pueden utilizar para asi obtener un
maximo aprovechamiento de estos.

Los beneficios al utilizarlos son
muchos y dependen del punto de
vista de quien los use; por ejemplo,
Habitat puma es ideal para facilitar la
entrega y revision de tareas mediante
un aula virtual o para tomar cursos
en linea en bancos de reactivos en
MOODLE por profesores, 0 MABA,
una plataforma para la materia de
matematicas, calculo y todas las rela-
cionadas con estas en la cual se mues-
tra el programa de curso, ejemplos de
los temas y se suben tareas con fechas
de entrega, ayudando a interactuar
con nuestro profesor; por ultimo, la
biblioteca virtual facilita la obtencion
de informacion desde cualquier dis-
positivo, mientras que la RIU facilita
el acceso a la web desde las instala-
ciones de la universidad. El correo lo
utilizamos para enviar trabajos, como
presentaciones de Power Point o sen-
cillamente para comunicarnos con
companeros y maestros.

Los estudiantes tenemos el deber
de tener una actitud autodidacta, in-
dagar y buscar informacion para te-
ner un panorama mds amplio acerca
de cualquier tema, para ello es impor-
tante conocer todo lo que la universi-

dad y en este caso DGTIC nos brin-
da, de tal forma que obtengamos un
inestimable crecimiento académico y
personal.

En conclusion, los que formamos
parte de la comunidad UNAM somos
privilegiados al contar con los diver-
sos servicios que nos aporta DGTIC
ya que gracias a esta institucion esta-
mos al alcance de la tecnologia y por
lo propio a mejorar nuestro aprendi-
zaje porque nos permite: poder llevar
a cabo la planeacion de exposiciones;
realizar y entregar trabajos indivi-
duales o por equipo, tener acceso a
materiales de apoyo como videos,
paginas WEB, libros, revistas, docu-
mentos; revisar los programas de las
materias por temas; acceder al pa-
quete de sistema Office; consultar la
biblioteca y hemeroteca, ingresar a
internet cuando no lo podemos hacer
desde nuestras casas porque no con-
tamos con ese servicio; entre muchos
mas beneficios ofrecidos por DGTIC.
Consideramos importante resaltar: es
el aspecto de que la informacion que
se nos ofrece es veraz.

Por todo esto DGTIC es una gran
institucion por la riqueza de servicios
que nos ofrecen ya que contribuyen a
la educacion de cada uno de nosotros
y por lo tanto del pais y de la humani-
dad. Gracias DGTIC UNAM!!!

Fuentes:

Yhttp://www.tic.unam. mx/mision.html. 28 nov.
2017

*Koenigsberger, Gloria. Los inicios de internet
en México. UNAM, 2015, p. 369-371.
http://www.tic.unam.mx/
http://sistemas.tic.unam.mx/index.php/acer-

VOs-y-repositorios/

Karina Beatriz Villalba Estrada,
Maria Fernanda Flores Rojo

Estudiantes de quinto semestre y por
Ana Payadn, maestra de Taller de Lec-
tura y Andlisis de Textos Literarios;
Editora de IMAGINAtta. Colegio de
Ciencias y Humanidades, plantel Sur.



oordinacion de Tecno-
logias para la Educacion
es el nombre que ahora
tiene h@bitatpuma de
la Direccion General de
Computo y de Tecnologias de Infor-
maciéon y Comunicaciéon (DGTIC) de
la Universidad Nacional Auténoma
de México. Dicha Coordinacion esta
compuesta por profesionistas con es-
tudios y especialidades en educacion,
quienes se encargan de crear una pla-
taforma en internet, también llama-
da que dieron origen a un sitio web
conocido como h@bitat puma, cuya
mision es: incrementar los conocimien-
tos y habilidades en Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC) de
los estudiantes y profesores universita-
rios para que puedan utilizarlos de ma-
nera racional, eficiente, ética y segura
en su desarrollo académico y profesio-
nal.!

h@bitat puma surge a finales del
afio 200 (producto) de la necesidad
de docentes y estudiantes para apli-
car las nuevas tecnologias de la infor-
macion y la comunicacion en el am-
bito académico.

La Dra. Marina Kriscautzky La-
xague y el Dr. Stephen Garcia Ga-
ribay coordinan este proyecto, en
entrevista, exponen: “haber creido
firmemente desde el principio que,
la ensenianza e introduccion a lo que
significan las tecnologias de la infor-
macién y comunicacién para los uni-
versitarios benefician a la comunidad
de la UNAM de una manera personal
y académica”. La Dra. Kriscautzky,
lo define como: “Un servicio de la
UNAM para la UNAM”.

SECCION ESPECIAL

Direccion General de Computo y de Tecnologias de Informacion y Comunicacién
Universidad Nacional Autonoma de México

El proyecto h@bitat puma inicio
con Kriscautzky Laxague y en la ac-
tualidad son aproximadamente vein-
tiun personas quienes se ocupan de
los distintos servicios, organizados
en rubros:

* Programa de Formacion Docente
en el uso de Moviles

* Proyecto de oferta educativa para
el bachillerato

* Plan de becas

* Proyecto EDUCATIC.

La comunidad docente asume
multiples usos a la plataforma de h@
bitat puma, por ejemplo, el Programa
de Formacion Docente, busca brin-
dar al profesor los elementos nece-
sarios para introducir las TIC en el
proceso de ensenanza, asi, por medio
de talleres y microtalleres, se instruye
a los profesores en temas como dis-
positivos moviles para la educacion
o trabajo colaborativo en redes socia-
les. Otro uso de la plataforma h@bitat
puma es “Tu aula virtual”, donde cada
maestro planea y programa ciertas ac-
tividades y le asigna puntajes a cada
una e indica los aspectos y rasgos
que se deben cumplir para obtener la
calificacion madxima; los estudiantes
tienen que contestar o realizar estas
tareas en el tiempo que haya dicta-
do el docente con anterioridad y de
acuerdo a las normas que haya espe-
cificado. Los alumnos envian esas ac-
tividades antes de la fecha programa-
da por el docente respetando todos
los criterios a evaluar. Practicamente,
se lleva un registro sistematico de lo
que un estudiante a lo largo del tiem-
po asignado ha llevado a cabo.

“Plan de Becas” de h@bitat puma
tiene como proposito ayudar a los es-
tudiantes a desarrollar y complemen-
tar sus conocimientos de las TIC a
través de cursos y talleres sobre temas
como administracion de proyectos o
manejo ético y seguro de la informa-
cion. Ademas, estudiantes de carreras
relacionadas con educacion o tecno-
logia pueden hacer su servicio social
en la plataforma, lo que ayuda a aden-
trarse en el campo laboral y a obtener
una mejor capacitacion de las TIC.

“Proyecto EDUCATIC” consiste
en un encuentro interdisciplinario
entre maestros donde se muestran
distintas practicas en el uso de Tecno-
logias de la Informacién y Comuni-
cacion, colaborando y compartiendo
sus experiencias, con base a las he-
rramientas que han funcionado me-
jor en sus clases, o bien, comparten
el aprender juntos del uso que dan a
la tecnologia para reforzar sus activi-
dades de las materias que imparten.

Tanto para alumnos como para
docentes h@bitat puma, brinda mu-
chisimos beneficios personales, como
el poder solucionar problemas con
ayuda de herramientas tecnologicas o
la oportunidad de tener un desarrollo
de aprendizaje que, gracias a las acti-
vidades recreativas y didacticas, esti-
mulan la imaginaciéon y la compren-
sion de los temas. Los conocimientos
individuales, asi como las personas
con las que se puede interactuar den-
tro de algunos proyectos, ayudan a
obtener una concepcién mds amplia
de ciertos aspectos y por consiguien-
te a integrarte en una sociedad cada
vez mds digitalizada.
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En lo personal, gracias a h@bi-
tat puma y los servicios que brinda,
como “Tu aula virtual”, que hemos
utilizado mis comparnieros de la es-
cuela y yo en clase de biologia, he
logrado conocer cémo manejar las
nuevas tecnologias, como aprovechar
ciertos programas o aplicaciones y
como aplicar cada uno de los apar-
tados que puede tener una solo de
estos, ya que de todo lo infinito exis-
tente, inicamente yo conocia Word y
Excel.

Me pareci6 fascinante la cantidad
de beneficios que te puede otorgar
esta plataforma, en verdad siento que
concuerdo totalmente con las perso-
nas que trabajan en la Coordinacion
del h@bitat cuando indican que el
trabajo alumno-docente se vuelve
mads eficiente.

Los beneficios académicos que
he tenido, como mayor comprension
sobre los temas que se trabajan en
clase, son directamente proporciona-
les con el incremento de mi autoesti-
ma, ya que ahora no siento que en la
escuela me hablan en un idioma que
desconozco.

Lo que gener6 mi poca experien-
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cia en h@bitat puma y lo que sé sobre
esto, solamente son ganas de seguir
conociendo y de participar en los pro-
yectos que nos son brindados.

Se realizé una encuesta a 80 estu-
diantes y 20 profesores de la UNAM,
de distintas carreras y distintos ba-
chilleratos, y las conclusiones sobre
esa muestra, es que a pesar de que
57 estudiantes no supieron a primera
instancia lo que es h@bitat puma, 40
estudiantes, sin saberlo, habian usado
algunos de los servicios que ofrece la
plataforma, pero desconocian que es-
tas formaban parte de dicha instancia.

Esos 40 estudiantes conocian el
servicio de Tu aula virtual al igual
que yo, e indicaron que a pesar de
desconocer donde habia surgido esa
plataforma, les habia sido de gran
ayuda para mantener sus promedios
estables y al mismo tiempo no sufrir
de cansancio y tension. Los 23 alum-
nos que si supieron lo que es h@bitat
puma, lo habian utilizado para estar
en el plan de becas todo un aio, reali-
zando actividades en la Coordinacion
para Tecnologias de la Educacion, o
para estudiar realizando actividades
dadas por sus profesores, y todos
concuerdan en que es una experien-
cia muy grata y satisfactoria. Esos 23
alumnos conocieron la plataforma
pOT sus maestros o porque estdn inte-
resados en trabajar en algo relaciona-
do con tecnologia de la informacion
o digital.

17 estudiantes no supieron lo
que es h@bitat puma ni conocian al-
guno de los servicios.

De los 20 profesores a los que les
realicé la encuesta, 15 habian usado
alguna vez h@bitat puma, especifi-
camente en bachillerato para imple-
mentar ciertos ejercicios en sus cla-
ses, y maestros de facultades habian
oido o asistido al encuentro Educatic
de la Coordinacion, los otros 5 ha-
bian oido hablar de h@bitat puma
pero jamads lo han usado.

Cuando se pregunto a todos, en
general, qué creian que le faltaba a la
plataforma, contestaron que difusion.
Dijeron que no se hacen notar y a pe-
sar de que es un muy buen proyec-

to, una excelente idea, no muchos lo
utilizan porque desconocen su exis-
tencia.

De acuerdo con una entrevista
realizada a la Dra. Marina Kriscautzky
coordinadora de h@bitat puma ante-
riormente mencionada, la poca difu-
sion de la plataforma se debe a que
son un equipo de menos de treinta
personas que ya estan encargadas de
los distintos proyectos mencionados
y es de suma dificultad lograr realizar
una buena difusion con tantas ocupa-
ciones; es por esto que se invita al lec-
tor a participar difundiendo la labor
de este admirable equipo de trabajo
para que mds personas puedan incor-
porar h@bitat puma a sus vidas y se
vuelva util para cada uno.
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LA CIENCIA FICCION

ARTE, HUMANIDADES Y CIENCIA

en el desarrollo de las Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacion (TIC)

a ciencia ficcion y las Tec-

nologias de la Informacion

y la Comunicacion (TIC)

son temas con una estre-

charelacion aunque a sim-
ple vista no lo parezca. Por un lado,
la ciencia ficcion es uno de los macro
géneros dentro de la narrativa, cuya
tematica principal se basa en la espe-
culacion principalmente del futuro. ..
aunque las obras también pueden
situarse en el presente o en el pasa-
do. La ciencia ficcion busca explicar
logicamente la forma en que suceden
las cosas en las historias, utilizando
los avances cientificos y tecnologicos
para dar explicaciones; ademds de
que sus historias usualmente estan
ubicadas en un futuro o un mundo
imaginario. A pesar de que el término
de ciencia ficcion no se llego a utili-
zar sino hasta 1927 con la aparicion
de la revista Amagzing Stories, algunos
ubican a los predecesores de la cien-
cia ficcion en la novela Somnium de
Johannes Kepler, publicada en 1632,
la cual trata de un hombre que viaja a
la luna, sin embargo al no contar con
todos los elementos para una obra de
ciencia ficcion, literatos e historiado-
res ubican los inicios de ésta en las
novelas de Julio Verne ya que en la
mayoria de sus obras se recurre a la
tecnologia como una forma de expli-
car y dar contexto a las historias que
desarrolld. Julio Verne se baso en las
tecnologias que existian en su época
(globo aerostatico, electricidad, ma-
quina de vapor) e imaginé algunas
otras como el submarino o una bala
que llegaba a la luna, en obras como:
Cinco semanas en globo, La vuelta al
mundo en ochenta dias, Veinte mil le-

guas de viaje submarino y De la tierra
a la luna.

Durante la primera etapa del de-
sarrollo de la ciencia ficcion, las his-
torias narraban de forma positiva los
avances de la tecnologia y la ciencia,
pero conforme fueron avanzando y
desarrollandose los temas, éstos eran
mas profundos y complicados, llegan-
do a cuestionar varios avances tecno-
logicos, tal fue el caso de la television,
duramente criticada durante su época
de esplendor, al grado que llego a lla-
marsele la “caja idiota” porque segun
decian, el espectador se concentraba
largo tiempo a verla sin reflexionar
sobre los contenidos que veia.

Por otra parte, las TIC son las
tecnologias que nos permiten la crea-

cion, almacenamiento y difusion de
informacion, asi como la comunica-
cion a larga distancia entre personas.
Algunos ejemplos de esto han sido la
busqueda de informacion por medio
del internet, compartir y reproducir
musica, series o peliculas y estar en
contacto por medio de las redes so-
ciales.

Una de las primeras TIC que co-
nocimos fue el teléfono, este que nos
ayuda a las personas a comunicar-
nos de manera mds sencilla sin tener
que estar cerca. Las TIC han logrado
avanzar de manera muy acelerada en
las ultimas décadas lo que ha causa-
do diferentes cambios en las formas
en que nos comunicamos'. Esto ha
hecho que algunas personas tengan

imagina' .~ 19



ARTE, HUMANIDADES Y CIENCIA

cierta negacion hacia estas, por con-
siderar que no benefician en la inte-
raccion ya que no nos comunicamos
personalmente, sino a través de la in-
termediacion de un artefacto general-
mente conectado a Internet.

Como se vio antes, la ciencia fic-
cion explica de una forma logica el
contexto espacio- temporal en que
se encuentra la obra y como se ha
asistido de la ciencia y la tecnologia
para lograrlo. Esto hace que las TIC
al ser parte de las tecnologias tomen
un papel central en la ciencia ficcion.
La relacion de las TIC con la ciencia
ficcion durante la historia ha sido de
gran interaccion, ya que conforme
se avanza en la invencién de nuevas
tecnologias, surgen otras ideas sobre
su desarrollo a futuro y esto da pie a
crear historias. Un claro ejemplo de
esto es que durante los inicios de la
ciencia ficcion el tema mds recurrente
es el universo, muchas de estas obras
se centran en la forma en que el hom-
bre llegaria a la luna, sobre el equipo
que se utilizaria para llegar y la forma
en que el hombre viviria alli. Esto ya
no es un tema central dentro de las
historias de ciencia ficcion, pues aho-
ra nos centramos mas en los avances
en las computadoras, nos pregunta-
mos cudando llegaremos a crear una
mdquina que pueda ser similar a los
humanos y qué tanto nos ayudaran o
perjudicaran estas nuevas maquinas.

De esta forma las TIC convidan
a que la ciencia ficcion aborde nue-
vos temas; a su vez la ciencia ficciéon
contribuye a que se puedan imaginar
nuevas tecnologias o la forma en que
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puedan funcionar estas. Tomemos en
cuenta que, en sus origenes, la cien-
cia ficcién se bas6 en un mundo en

donde se utilizaba el vapor y donde
el carbon era la fuente principal de
energia; aunque ya entonces se co-
menzaba a hablar de la electricidad,
incluso Julio Verne hace mencion
de este otro tipo de energia en Veinte
mil leguas de viaje submarino. Verne
muestra que la electricidad haria po-
sible que el submarino viajara y pu-
diera estar alumbrado®.

Ahora tenemos otros tipos de
energia: la nuclear o las energias sus-
tentables (la solar o la edlica). Y un
claro ejemplo del uso de estas en la
ciencia ficcion lo podemos ver en la
pelicula de Pixar Wall-e, donde las
tecnologias que se plantean son mu-
cho mds avanzadas a las utilizadas
por Julio Verne. También tiene la par-
ticularidad que el protagonista Wall-
e funcione con energia solar y una
bateria, algo que durante el tiempo
en que aparecio la ciencia ficcion no
se podia imaginar, pero que ahora se
muestra como algo posible.

Ahora, la pregunta es, si las TIC
han logrado influir en la ciencia fic-
cion o viceversa. La respuesta es que
ambas se han complementado.

Esto es posible por medio de la
inspiracion creativa, los cientificos al
igual que los artistas necesitan de la
creatividad para tener nuevas ideas
que cambien la forma de ver las co-
sas; muchas veces la ciencia ficcion
permite a las personas en general
crear nuevas ideas e incluso inspirar-
se en la ciencia ficcion.

Otra forma en que la ciencia fic-
cion influye en las TIC es a través de
mostrar que la imaginacién es algo
que podemos desarrollar y traducir
nuestras ideas a través de ésta.

Pero también la ciencia ficcion
plantea posibles problematicas alre-
dedor de las nuevas tecnologias y un
claro ejemplo son la television y los
robots. En lo que toca a la television,
hubo dudas sobre sus alcances cuando
comenz6 a popularizarse, pues mu-
chas personas la vefan como una herra-
mienta para poder controlar a la gente
y mostrar solo lo que las clases diri-
gentes querian que se viera. Este tema
se aborda en el libro de Ray Bradbury
Fahrenheit 451, donde se plantea un
futuro en el que los libros son ilega-
les y la television es la unica forma de
entretenimiento y comunicacion entre
las personas. Y respecto a los robots se
podria conjeturar que puedan llegar a
controlar a la humanidad.

Hay que agregar que a lo largo de
la historia algunos escritores de cien-
cia ficcion han sido cientificos como
es el caso de Arthur C. Clarke. Este
escritor de 2001: Odisea en el espacio,
menciona en su obra un periddico
que se observa desde una pantalla
plana en el que se pueden pasar las
paginas, situacion que hoy podemos
ver en los eBooks, tablets, etc. Tam-
bién explico en 1964 como serian las
computadoras y lo que conocemos
hoy como internet, pues narré que
los humanos podriamos hablar con
el ordenador, conseguir informacién
y comunicarnos con personas en to-
das partes del mundo a través de una
pantalla similar a una television y un
teclado para cuando llegara el 2001°.
Si vemos esto, la ciencia ficcion con-
tribuye a que los cientificos puedan
mostrar sus ideas sobre nuevas tec-
nologias, basados en conocimien-
tos cientificos, pero que quiza en su
tiempo no podrian ser posibles, aun-
que inspiren en un futuro al desarro-
llo de nuevas tecnologias.

La ciencia ficcion ha logrado pre-
decir varias cosas en sus obras, tal es
el caso de los audifonos, las naves
espaciales, los satélites, los robots
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o el submarino y los aviones; pero
también han tenido varias fallas, un
ejemplo de esto es la comparacion
que se hizo entre ilustraciones de la
revista Amagzing Stories y las tecno-
logias que tenemos en la actualidad
para viajar en el espacio, las cuales en
su mayoria eran muy diferentes a lo
que tenemos en la realidad. Sin em-
bargo, lograron describir de manera
muy cercana a lo que hoy se conoce
como estaciones espaciales o a los
cascos que se usan actualmente en el
espacio.?

Si bien es cierto, la ciencia fic-
cion no puede predecir por completo
el futuro, si nos puede inspirar para
crear nuevas propuestas tecnologicas.

Sin duda, la ciencia ficcion segui-
ra dando pauta para otras propuestas.
En la actualidad con los cambios que
tenemos en las TIC, como el inter-
net, las computadoras o los teléfo-
nos inteligentes, se observa un gran
camino por recorrer en cuanto a la
creacion de tecnologias que nos per-
mitan alcanzar nuevas alternativas
para comunicarnos, para manejar in-
formacion y permitir otras formas de
interaccion entre los humanos y ;por
qué no? entre las mdquinas.
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“De los instrumentos inventados por el hombre, el mds asombroso es el libro;
todos los demds son extensiones de su cuerpo, solo el libro es una extension
de su imaginacion y lo memoria”

n libro electroni-

co (Electronic Book /

eBook) es, en términos

simples, un dispositivo

o plataforma, mediante
el cual se puede difundir un texto para
que sea almacenado y leido.

“Un ebook es un texto en version
digital y se puede encontrar en varios
formatos como PDE Mobi, Doc o EPUB.
Para su lectura es necesario un eReader
o cualquier otro dispositivo que lo so-
porte. Un EPUB es un estandar del libro
electronico utilizado cada vez mads en
dispositivos como iPad, iPhone, iBook,
etcétera.”!

Aunque debemos tomar en cuenta
que otras voces de un mismo concepto
nos ayudan a darnos una idea mucho
mas amplia de la definicion: “El angli-
cismo e-book puede traducirse al espa-
nol como libro electrénico o libro di-
gital. En inglés, se llama e-book a cierto
tipo de obras digitales (normalmente
archivos) que se consideran equivalen-
tes a los libros de papel, e e-book re-
ader o, abreviando, e-reader al aparato
que permite su lectura.”

Es indudable que hoy se imprimen
mds y mejores libros que nunca antes;
aunque es incuestionable que los e-
book han crecido exponencialmente su
compatibilidad en el mercado editorial,
aun les falta un largo trecho para que
puedan asumir el papel preponderante
que ha tenido el libro impreso en los
dos mil afios de existencia, desde que
éste dejo en el olvido a la oralidad de
los tiempos de Homero.> El mundo
impreso ha desarrollado durante mas
de 500 afos un conjunto de procedi-
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mientos que han ido perfeccionando
los procesos de creacion, produccion,
distribucion y recepcion.* Ahora mismo
nos encontramos en la transicion de lo
impreso, legado memorable de Guten-
berg, padre de la imprenta, a lo digital
y electronico, ejemplo mas reciente de
los e-readers, en espanol, lectores elec-
tronicos.

Resulta ser que, para la actualidad
las TIC se han desarrollado de una ma-
nera tal, que muchos libros que existen
fisicamente, se pueden visualizar en
una computadora e incluso un celular

Jorge Luis Borges

que cuente con servicio de internet.

Existen varios sitios en internet
que se pueden localizar con Google
pero muchos de ellos no estan autori-
zados y los libros infringen politicas de
derechos de autor. Sin embargo tanto en
Amazon.com como en iTunes se pue-
den descargar libros sin costo. El tinico
inconveniente es que se debe registrar
una cuenta con tarjeta de crédito aun-
que no es indispensable comprar algo.
Librerias como la Cervantes tiene varias
opciones de descarga de pdf gratuitos,
no necesariamente e-books.



Estas son algunas plataformas don-
de se pueden consultar libros:

Calibre es una aplicacion gratuita
que sirve como biblioteca para organi-
zar libros, ademads de poder convertirlos
a EPUB. Se puede descargar desde in-
ternet. A través de la pestania “en meta-
datos” se puede modificar o anadir mads
informacion sobre el libro. Es posible
convertir un documento PDF en EPUB,
o cambiarlo al formato correspondiente
segun el dispositivo de lectura, inclu-
yendo primero el libro a través de “afia-
dir libros”.

Amazon es una empresa de comer-
cio electronico. En sus origenes solo
vendia libros, pero hoy dia se pueden
encontrar a la venta productos de foto-
grafia, musica, informatica o, incluso,
videojuegos. la url es www.amazon.es
Ademads, Amazon ha conseguido sacar a
la venta sus propios productos, como el
Kindle. Kindle es un dispositivo de lec-
tura inalambrico, pequeno, ligero y con
una capacidad para hasta 1400 libros.
Kindle trabaja con el formato Mobi,
aunque actualmente también admite
otros como PDF y azw.®

iTunes es una aplicacion disenada
por Apple II, es compatible con iPad,
iPhone y iPod Touch. Sirve para orga-
nizar musica, videos, libros; todo ello
a través de una tienda virtual llamada
iTunes Store. la aplicacion de iTunes se
puede descargar e instalar desde el sitio
web de Apple: www.apple.com/es/itu-
nes/download/.”

Google Play es una aplicacion de
Google para Android y que permite ha-
cer busquedas y descargar lo que exista
en la tienda virtual. el usuario puede
descargar aplicaciones, juegos, musica
y libros electrénicos. Google Play reco-
noce tanto el formato PDF como EPUB.

Se puede acceder a Google Play
Books a través de http://play.google.
com/store/books. Desde este sitio se
pueden adquirir libros electrénicos dis-

ponibles en cualquier dispositivo An-
droid. Ademas se almacenan en la nube
digital, de modo que se puedan leer
cuando mas se apetezca contando con
conexion a Internet.?

Barnes & Noble es una tienda vir-
tual abierta a editores y autores indivi-
duales. Se puede acceder a través de la
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pagina: www.barnesandnoble.com.’

Ahora pasamos a un esquema algo
diferente, Digitalee, una plataforma
donde los libros electrénicos son “ren-
tados”, cual biblioteca virtual, en un pe-
riodo determinado de 21 dias, acabado
ese lapso, el e-book es “devuelto”, es
decir, inaccesible para el usuario, dejan-
dolo libre para algtin otro que lo desee.
Se incluye la sinopsis de la plataforma
proveniente de su pagina web: “Digita-
lee es un servicio de préstamo de no-
vedades editoriales en espafol ubicadas
en una plataforma de acceso digital para
su lectura en linea, que ofrece la Direc-
cién General de Bibliotecas de la Secre-
taria de Cultura del Gobierno Federal
(México) a todos los usuarios de la Red
Nacional de Bibliotecas Publicas.

Digitalee tiene a su disposicion mi-
les de titulos que se pueden leer desde
cualquier dispositivo conectado a inter-
net: computadora, tablet, teléfono inteli-
gente o lector de libros electronicos, que
sean compatibles con el DRM de Adobe
o cuenten con la aplicacion de Adobe
Digital Editions. También se puede ac-
ceder al servicio de préstamo de libros
a través de la app Digitalee, disponible
para IOS y Android.” Realmente esto es
un concepto muy interesante, ya que es,
literalmente, una biblioteca virtual don-
de “pides” libros, los puedes “hojear”
o mas bien dicho leer una muestra con
gran variedad de temas de distintas ma-
terias de conocimiento.

En los dias actuales, no es dificil
percatarse que, con ayuda de los moto-
res de busqueda de internet, léase: Goo-
gle, Bing, Yahoo, etcétera, es posible en-
contrar una inmensa cantidad de libros
electrénicos en un formato conocido
popularmente como PDE!

Juan Voutssas Marquez nos indi-
ca: “Una buena parte de la informacion
que existe en la red de forma gratuita
proviene de bibliotecas, las cuales, ya
pagaron por esa informacion, o por
su digitalizacion y registro, asi como
por su mantenimiento y distribucion.
Gran parte entonces de la informacion
gratuita de la red se da gracias a las bi-
bliotecas, y si estas no pagaran por ella,
mucha de esa informacion gratuita des-
apareceria de la red”.'?

Google Books, resulta accesible y
permite hacer una busqueda de libros
por fecha, titulo o editor. Con los libros
libres de derechos de autor, existe la po-
sibilidad de que sean consultados en
pantalla en version integral, su conteni-
do esta libre para ser copiado e incluso
se pueden imprimir pdgina por pagina.
También es posible descargarlos en for-
ma de archivos PDF e imprimirlos en su
totalidad.”

Por otra parte, la Online Books
Page, es un sitio web que facilita el
acceso a libros que se pueden leer li-
bremente en Internet. También tiene
como objetivo fomentar el desarrollo de
dichos libros en linea, para el beneficio
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y la edificacion de todos. Fue fundada
en 1993 por el editor actual, mientras
estudiaba en la Universidad Carnegie
Mellon. Lo mantuvo alli hasta el vera-
no de 1999, con espacio web y recursos
informaticos proporcionados por la Fa-
cultad de Ciencias de la Computacion.
En 1999, se mudo a su ubicacion actual
en Penn.'t

Con Borges en nuestra memoria,
después de una somera inspeccién en
los eBooks, podemos observar el inefa-
ble despliegue que tienen las tecnologias
de la informacién y la comunicacién en
la extension de nuestra imaginacion y
nuestra memoria.

Los libros electrénicos en formato
ePub (el formato mas popular) se en-
cuentran a la venta en muchas librerias
digitales como iTunes, Barnes & Noble,
Google Play, Fondo de Cultura Econo-
mica, Libranda, Librisite y también en
Amazon, aunque este tltimo utiliza un
formato propietario, es decir, exclusivo
de ellos que es mobipocket, éste funcio-
na de manera similar al ePub pero esta
disefiado para leerse tinicamente en sus
dispositivos o con su software (kindle).
Por otro lado, también hay bibliotecas
digitales de las que, en forma equiva-
lente a una biblioteca “fisica”, puedes
consultar en linea (en streaming, como
Netflix o Spotify) o incluso pedir un li-
bro electrénico prestado por un deter-
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minado tiempo. Por ejemplo, Amazon y
24Symbols tienen servicio en streaming.

Los libros que se pueden encontrar
de forma gratuita son generalmente li-
bres de derechos y la traduccion, si es
que la edicion original estaba en otro
idioma, puede ser “libre”, es decir, hecha
por algin buen samaritano y no necesa-
riamente revisada con ojo critico pero,
finalmente, de gran utilidad (y se agra-
dece). Asi que si te encuentras un libro
impreso por el que tengas que pagar y
ésa misma version la encuentras gratis en
electronico, lo mas probable es que éste
ultimo sea ilegal, hay que estar atentos.

En algunas ocasiones las librerias
digitales ofrecen algun titulo en electro-
nico de forma gratuita, aunque general-
mente se trata de libros que tienen por
objetivo la promocion, es decir, animar
para que vivir la experiencia de la lec-
tura digital, siempre hay que aprove-
charlos. En este momento esta presen-
te Project Gutenberg, para descarga de
libros gratuitos, en diferentes formatos
e idiomas.

Bibliografia

Alonso Arévalo, Julio; et. al. eBooks en bibliote-
cas: gestion, tratamiento y aplicaciones. Anagra-
ma Ediciones, Buenos Aires, 2015, 441
Fernandez Menéndez, Maria Amor. eBooks.

Creacion y disefio de libros electrénicos, Alfao-
mega Grupo Editor, México, 2013, 185 p.
Romero, Juan José. Del libro impreso al e-book:
un paradigma en transicion. CONACULTA, M¢-
xico, 2012, 136.p.

Voutssas Madrquez, Juan. Biblioteca digital
2.015. México: UNAM, Instituto de Investiga-
ciones Bibliotecolégicas y de la Informacion,
2015, 293 p.

Ciberografia

Autor: Wikiwand

URL: www.wikiwand.com/es/

Acceso: 13 de noviembre de 2017, 17:05 hrs.
Autor: Digitalee

URL: www.digitalee. mx/

Acceso: 26 de octubre de 2017, 19:25 hrs.
Ciberografia de imdgenes

1. Gutenberg, padre de la imprenta.
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/com-
mons/3/33/Gutenberg.jpg

2. e-reader.
https://images-na.ssl-images-amazon.com/
images/G/01/kindle/store/2016/eink/voyage_
desktop_tile.jpg

3. Digitalee, plataforma digital para libros elec-
trénicos.

http://www.digitalee.mx/

l¢fr. Fernandez Menéndez, Maria Amor. eBooks.
Creacion y diseiio de libros electronicos. p. 68
2Obtenido de http://www.fundeu.es/recomendacion/e-
book-libro-electronico-digital-reader/ consultado: 13
de octubre del 2017.

3Cfr. Romero, Juan José. Del libro impreso al e-
book: un paradigma en transicion. p.125

*Cfr. Alonso Arévalo, Julio; et. al. eBooks en
bibliotecas: gestion, tratamiento y aplicacio-
nes. p. 34

°Fernandez Menéndez, op. cit.p. 161

Sibidem p. 164

"Fernandez Menéndez, op. cit., p. 170

Sibidem p. 174

°ibidem p. 176
Yhttp://www.digitalee.mx/presentacion

"PDF es la sigla en inglés para Portable Do-
cument Format, o lo que en espafol seria:
«formato de documento portatil». PDF es un
formato digital de almacenamiento para docu-
mentos electronicos independiente de plata-
formas de hardware o software

2Voutssas Mdrquez, Juan. Biblioteca digital
2.015. México: UNAM, Instituto de Investiga-
ciones Bibliotecolégicas y de la Informacion,
2015, p. 41

BCfr. hups://www.gutenberg.org/files/34091/34091-
pdf.pdf

“Cfr. http://onlinebooks.library.upenn.edu/abou-
tolbp.html

Esaim Solano de la Riva
Estudiante del Colegio de Ciencias
y Humanidades, plantel Sur. UNAM
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Apps

para la educacion media superior

a evolucion de la tecno-
logia ha creado procesos
de informacién por medio
de la interconexion de re-
des centrales moviles. Un
ejemplo son los dispositivos movi-
les disenados para funciones basicas
como escribir y enviar mensajes de
texto, hablar por teléfono, consultar
el reloj y el calendario, hacer notas y
utilizar una calculadora, llegando a
tener capacidades de procesamiento
para desemperiar funciones mas com-
plejas con la obtencion de APPS.

Las APPS son programas que se
pueden instalar en un dispositivo
movil o tablets, las cuales desempe-
nan una funcion especifica que pue-
de ir desde entretener, comunicar e
informar, hasta ensenar. Se locali-
zan en diversas clasificaciones tales
como educacion, deportes, fotogra-
fia, entretenimiento, utilidades, re-
des sociales, juegos multiples, texto,
imdagenes, musica, videos, asimismo
edicion de contenido. En el presente
articulo me enfocaré en las apps edu-
cativas que utilizamos de apoyo los
estudiantes del bachillerato.

Las APPS educativas son una
herramienta util para la educacion
ya que podemos interactuar de una
manera facil y divertida, ademas po-
demos aprender utilizando imdgenes,
graficos y ejercicios diddcticos. Las
diferentes APPS para la educacion
inician con una breve introduccion
de su contenido previa del tema, pro-
porcionando definiciones, esquemas,
graficos, imdgenes, preguntas, ejer-
cicios didacticos, ejemplos y breves
resimenes de los temas.

La mayoria de las aplicaciones
no siempre van acorde con los pla-
nes de estudio de una institucion en
particular pero estas nos pueden ser-

vir como base de apoyo, aunque hay
instituciones como la UNAM, entre
otras, que tienen su propio sitio de
aplicaciones moéviles para universita-
rios en andriod e iOS, la direccion
web es: http:/apps.unam.mx donde
podemos encontrar categorias para
fisica, geografia, lengua espanola, 16-
gica y matematicas.

La UNAM cuenta con distintas
APPS: PUMAPP, Exdmenes UNAM,
UNAM Futuro, Agenda Escolar
UNAM, Crédito Feria Computo
UNAM, Mi Elecciéon de Carrera, Ga-
ceta Digital UNAM, Busca y Cita,
Exdamenes UNAM, entre otras intere-
santisimas...

Existen otras aplicaciones, tal es
el caso de la App Khan Academy'.
Esta empieza por lo mds basico a lo
mas complejo del tema, de tal forma
que, este se va comprendiendo mas

conforme avanzas. En ella encontra-
mos materias como: aritmética, dlge-
bra, geometria, trigonometria, esta-
distica, calculo diferencial e integral,
calculo multivariable, ecuaciones di-
ferenciales, dlgebra lineal; esta aplica-
cién es de gran ayuda para entender
las matemadticas. En esta APP también
se encuentran lecciones de asignatu-
ras como: quimica, economia, biolo-
gia, fisica, ciencias de la computacion
e ingenieria eléctrica.

La APP WolframAlpha® es una
fuente de informaciéon muy impor-
tante para el conocimiento ya que
contiene intrucciones para asignatu-
ras como matematicas, estadistica y
probabilidad, fisica, quimica, inge-
nieria, astronomia, ciencias de la vida
y la tierra, computacion, geografia,
historia, cultura, comunicacion, bio-
grafias, entre muchas otras, contando
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con una gran gamma de subtemas.
Esta aplicacion tiene un costo en la
tienda en linea, aunque algunas ins-
tituciones te lo pueden proporcionar
por ejemplo la UNAM por medio de
la plataforma maba.unam.mx; aqui
los alumnos podemos interactuar y
reforzar nuestros conocimientos.

Una aplicacion que puede ayu-
dar al entendimiento de los idiomas
es Doulingo® esta nos apoya a apren-
der o practicar lenguas como: inglés,
italiano, alemdn, y portugués. Esta
evalta la eficiencia de los métodos de
aprendizaje y mejora la experiencia
de tal. Facilita el aprendizaje a través
graficos, lecciones breves y recom-
pensas por los progresos, también
agrupa lecciones de temas, como
alimentos y frases comunes. Es ideal
para nosotros los jovenes.

La App Geogebra* nos ayuda
para el estudio de las matematicas,
cuenta con dos calculadoras, una gra-
fica que puede representar funciones,
resolver ecuaciones, y otra geométri-
ca que crea construcciones geométri-
cas con las que podemos interactuar;
ademads contiene: una hoja de calcu-
lo, busqueda de recursos didacticos
gratuitos, calculadora 3D donde te-
nemos la facilidad de graficar funcio-
nes, superficies y muchos mas obje-
tos tridimensionales.

Una App muy ttil es Clev Calc-
Calculadora* porque no solo es una
calculadora que resuelve operaciones
aritméticas fundamentales, sino que
contiene una calculadora cientifica
que sirve para resolver problemas de
algebra, aritmética y trigonometria.
Contiene un convertidor de unidades
de longitud, peso, volumen, hora,
temperatura, velocidad y presion.
Ademas con la peculiaridad que cal-
cula el indice masa corporal (BMI).
También es un convertidor de 106
monedas del mundo y los calcula
usando la tasa de cambio en tiempo
real. Maneja una calculadora de im-
puestos y otra de préstamos, esto nos
apoya en las clases de economia asi
como en la vida cotidiana. Y eso solo
son algunas utilidades. Otra aplica-
cion relacionada con las calculado-

26 imagina

ras es Multi Calculator.®, resuelve
ecuaciones de segundo grado y es de
gran respaldo para el algebra. Esta
APP cuenta con un historial para que
en caso de que borres una operacion
exista un respaldo de la informacion.
Cuenta con una calculadora adicio-
nal que se despliega al apretar los tres
puntos en linea vertical en la parte
superior derecha y esto facilita las
cosas al hacer operaciones sucesivas.

Para quimica es importante es-
tudiar cada uno de los elementos de
la tabla periodica ya que esta ciencia
estudia la composicion, estructura y
las propiedades de la materia. Ante
eso existe una APP denominada Ta-
bla Periodica’, esta cuenta con los
118 elementos y con cada una de sus
propiedades atomicas, termodind-
micas, nucleares, electromagnéticas,
materiales y reactividad de cada ele-
mento. Esta aplicacion contiene una
version mas compleja con la tabla
de solubilidad, el diagrama de capas
electromagnéticas y la calculadora
de masa molar. Descargar la APP no
tiene costo pero si las funciones mas
complejas.

Estas aplicaciones que se men-
cionan con anterioridad, las podemos
descargar de tiendas virtuales agrupa-
das en categorias generalmente esta-
blecidas por determinados sistemas
operativos como lo son: Android y
iO0S, donde se encuentran Google
Play y APP Store.

RECOMENDACIONES  PARA
ABRIR UNA APP: Leer detalladamen-
te la descripcion y la informacion.
Observar las capturas de pantalla
que se encuentran abajo de la des-
cripcion y también los comentarios
de las personas que las han utilizado,
asi como la calificacion. Constatar si
estas aplicaciones tienen un costo,
este varia por su nivel de compleji-
dad. La mayoria son gratuitas aunque
algunas tienen un costo adicional. Es
importante revisar los permisos de la
aplicacion, los datos de localizacion,
codigo de identificacion del aparato
y los datos transmitidos por internet.

Como se muestra, una aplicacion
puede llegar a ser una herramienta
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muy util en el desarrollo de la educa-
cion, con la que podemos interactuar
de una manera sencilla. Recomien-
do personalmente cada una de estas
aplicaciones ya que me han servido
de apoyo para reforzar lo que he visto
en el salon de clases. Obviamente no
todo depende de la aplicacion para el
aprendizaje ya que es indispensable
contar con inteligencia, motivacion,
informacion y experiencia para enten-
der, pero si pueden ser de gran ayuda
en la busqueda de conocimiento.

Fuentes:

Doulingo, en https://www.duolingo.com/

Guia UNAM, en http://nivelate. mx/

Tabla Periodica, por JQ Soft Desarrollamos
aplicaciones moviles de alta calidad para
Android, en play.google.com/store/apps/
dev?id=7434497599961026942

Geogebra en www.geogebra.org

wolframalpha en http:/www.wolframalpha.com/
para alumnos UNAM que sean usuarios de maba
http://maba.unam.mx/enlinea/login/index.php.
Khanacademy en https://www.khanacademy.org/
Clev Calc-Calculadora Ofrecida por Cleveni Inc.
Multi calculator ofrecida por GOMO Plus

'Khanacademy en https://www.khanacademy.
org/

*wolframalpha en http://www.wolframalpha.
com/ para alumnos UNAM que sean usuarios
de maba http://maba.unam.mx/enlinea/login/
index.php.

*Doulingo, en https://www.duolingo.com/
*Geogebra en www.geogebra.org

>Clev Calc-Calculadora Ofrecida por Cleveni
Inc.

®Multi calculator ofrecida por GOMO Plus
"Tabla Periodica, por JQ Soft Desarrollamos

aplicaciones moviles de alta calidad para
Android, en  playgoogle.com/store/apps/
dev?id=7434497599961026942

Brandon Mancera Mendoza
Estudiante de quinto semestre del Colegio
de Ciencias y Humanidades. Plantel Sur.
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as bibliotecas virtuales

son bibliotecas en linea y

de libre acceso, similares

a las tradicionales, con

la diferencia de que los
libros de las bibliotecas virtuales se
encuentran a través de internet en un
dispositivo electrénico y algunos con
formatos de acceso desde una clave y
otros no.

Algunas de estas bibliotecas po-
seen colecciones enormes de infor-
macion con infinitos temas. Dentro
de la experiencia brindada en las
bibliotecas en linea, hay pequefios
blogs o cajas de comentarios en los
cuales se comparte informacion so-
bre: autor, tema o libro que se consul-
ta, asi como la experiencia obtenida.

Las bibliotecas virtuales estan
disenadas con el fin de que las alter-

ilr
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nativas de informacion sean fuentes
fiables, aun cuando es importante to-
mar en cuenta navegar en la red con
responsabilidad y seguridad para rea-
lizar una busqueda exitosa con infor-
macion veraz.

A continuacion se presenta una
pequena lista de bibliotecas virtuales
y links de utilidad para una busqueda
estudiantil para nuestro bachillerato
y en idioma espafiol, porque existen
paginas de bibliotecas virtuales con
libros de las muy distintas lenguas en
el mundo.

Bibliotecas Digitales UNAM
http://bibliotecas.unam.mx

Portal de Bibliotecas digitales de
Espana
http://biblio.universia.es/bibliotecas-
digitales/

!‘ kL it
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Biblioteca digital Ciudad Seva (es-
pecializada en literatura)
http://ciudadseva.com/secciones/bi-
bliotecas-digitales-publicas/

Bibliotecas digitales Aliat
http://www.aliatuniversidades.com.
mx/bibliotecasdigitales/

Biblioteca digital mundial de la
UNESCO
https://www.wdl.org/es/

Hemeroteca y biblioteca digital
http://www.in4mex.com.mx/

Hemeroteca nacional digital de Mé-
xico (HNDM)
http://www.hndm.unam.mx/index.
php/es/

i
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Cervantes virtual
http://www.cervantesvirtual.com/

Bibliotecas digitales abiertas UNID
https://red.unid.edu.mx/index.php/
bibliotecas-digitales-abiertas

Directorio de bibliotecas digitales
http://www.sep.gob.mx/swb/sepl/
sepl_Bibliotecas#. WK-mKdLhDcc

Ciberoteca
http://www.ciberoteca.com/homecas.

asp

Directorio de bibliotecas virtuales
en espaiol. ULA

http://bibliotecavirtual.ula.edu.mx/
ula/index.php?option=com_content
&view=article&id=119&Itemid=133

Digital EE Digitalee
http://www.digitalee.mx/

¢Como se ingresa a las bibliote-
cas virtuales?

Para acceder a una biblioteca vir-
tual, se tiene que contar con internet
en la computadora o dispositivo mo-
vil. Después, por medio del buscador,
se indaga cual es la plataforma de pre-
ferencia, ya que como se menciona
anteriormente, existen de distintos
tipos, temas y asociaciones. Habien-
do elegido una biblioteca, se lleva a
cabo una cuenta enlazada con el co-
rreo electronico que se desee -aunque

hay algunas plataformas donde no
se necesita ni para consulta ni para
descarga-, mientras que en otras si.
Al solicitar un libro o material espe-
cifico, el servidor brinda el préstamo
del material digital, el cual se puede
tener en posesion durante un tiempo
determinado hasta que el plazo para
tenerlo se cumple y la obra se envia
de vuelta al servidor, borrandose del
sistema que se estd utilizando. Den-
tro de la plataforma, la buisqueda del
material deseado se delimita con el ti-
tulo, autor, editorial o formato en que
se encuentre la obra.

Existen diferentes alternativas
de busqueda de informacion ademas
de la bibliografica que es la mas co-
mun, estas son: Audiografia (archivos
de audio o documentos audibles de
tipo musical, radiofénico o sonidos);
Cinematografia (peliculas, cortos,
videos o grabaciones audiovisuales);
Hemerografia (revistas y periddicos
que pueden ser cibernéticos o grafi-
cos); Cibergrafia (fuentes de informa-
cion obtenidas de internet o de algtn
medio electronico que vanan desde
las referencias con la URL “direccion
web” anotada en seguida del nombre
del articulo y del autor, hasta revistas
virtuales, blogs, apps, gadgets, entre
otros); Visualografias (conjuncion de
imdgenes como pinturas, fotografias,
logotipos o simbolos).

En lo que respecta a las biblio-
tecas virtuales, la informacion estd
protegida por alguna institucion lo

que da fiabilidad al contenido en
sus catalogos, sean generales o es-
pecializados. Los libros se aprecian
en formatos desde pdf hasta eBooks,
en algunos casos se pueden llegar a
encontrar libros escaneados o descar-
gables.

Sabemos que la informacion es
mas fiable si se obtiene de fuentes se-
guras, es por esto que las bibliotecas
virtuales han adquirido gran prove-
cho y utilidad, ya que son respaldadas
por instituciones. Como estudiantes,
valernos de la tecnologia para bus-
queda de informacién y obtencion de
conocimiento sin duda en la escuela
y en la vida cotidiana nos beneficia
enormemente.

Valeria Gutiérrez Rodriguez, Mirei-
lle Mejia Cancino y Allan Labana;
estudiantes de quinto semestre del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur
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LA VENDEDORA DE
NUBES

n algin lugar de cierta

ciudad existia una alcan-

tarilla que, al pasar cer-

ca de esta, se percibia su

olor y se escuchaba como
pasaba el agua dentro del drenaje, es-
taba mal cuidada, se ubicaba en una
banqueta destrozada por la construc-
cion de un hotel. Pero a eso no es a lo
que voy; quiero documentar el hecho
de que en general no nos detenemos
a pensar en quien o quienes viven en
estos hoyos, cudntas generaciones
han existido... o si hay personas con
suenos habitando ahi.

Por ello se me ocurrié crear una
historia que documente la susbsiten-
cia de sociedades en donde menos lo
esperamos; se las contaré:

En un pueblo pequefio con una
poblaciéon de menos de un millon de
habitantes, donde la economia se ba-
saba en la producciéon de artesanias,
habia la virtud de una mujer muy es-
pecial, quien creaba y vendia nubes,
su nombre era Wauyra. Ella hacia sus
nubes con agua estancada que usaba
para su café, pero cierta vez el agua
hirvié tanto que subié hasta el cie-
lo, ahi por donde estaba el “Rin del
angelito”, el de la cancion de Violeta
Parra, el que “ya se va para los cielos
(...) cuando se muere la carne, el alma
va derechito, a saludar a la luna y de
paso al lucerito.”

De pronto, empezo a caer una
lluvia de algodén, la cual Wauyra
amarr6 con hilo de caramelo crista-
lino y haciendo con esto una especie
de globos, observo que asi podia ir a
visitar a los topos, porque tomar el
dulce hilo de esas nubes (las cuales
tenian una fuerza enigmatica prove-
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niente de Tlaloc) provocaba que se
hundieran en lo mas profundo de la
tierra, lo que permitia, se pudiesen
ver las madrigueras de conejos y lie-
bres, conocer el trabajo de las lombri-
ces y encontrarse con la danza de los
topos, tan bella que era.

Wauyra tuvo la idea de hervir
toda el agua que fuera posible y asi
crear nubes amarradas con residuos
de flan (porque si el hilo no tenia dul-
zura, las nubes no se hundirian y se
crearian remolinos en el ambiente).
Ya teniendo su idea, decidié comer-
cializarla y salio de su casa con un
letrero que decia: “se venden nubes
a cambio de una copla”. El negocio
prospero, los elfos y los pegasos le
compraban a diario. Un elfo saltarin,
le dijo:

-Yo como Nicanor Parra: “Con mi
cara de ataud. Y mis mariposas viejas.
Yo también me hago presente. En esta
solemne fiesta.”

A lo que Wauyra le respondio:
aqui tienes tu nube, elfo donoso; rié-
gala bien, porque se pone grufiona y

te lleva hasta el cielo, s6lo baja cuan-
do la luna es roja y eso no pasa tan
seguido.

-No se te olvide llevarles a los to-
pos su ramo de buganvilias, porque
si no es asi, no danzaran y la tierra
explotara.

El elfo se retira entonando un aria
de los pescadores de perlas.

Paso la primavera, las ganancias
de Wauyra iban en aumento por fin,
asi pudo hacer una chimenea en su
choza para que salieran el humo y
las desgracias humanas. Hasta que
llego el otofio... Wauyra desplegaba
su puesto y los elfos no llegaban, se
sentia triste igual que el jibarito, pues
ya no escuchaban coplas; sin folklor
simplemente sus vidas no tenian sen-
tido. Asi sigui6 todo hasta fin de afio
y como ella era una mujer que no se
rendia, empez0d a investigar qué esta-
ba pasando... Se dirigi¢ hacia el mon-
te de los girasoles, entonces observo
a lo lejos una fabrica de la cual salia
una exorbitante cantidad de humo, se
acerco a dicho lugar y descubrio que



se fabricaban nubes, todo hecho en
serie, no cuidaban detalles, con poca
dedicacion y se vendian por internet
a cambio de “bitcoins”. No les inte-
resaba conservar nuestros versos.

En la mente de esta mujer, se
empez6 a oir La Follia de Vivaldi,
la ofuscaba el enojo, la angustia y la
melancolia, pero tenia que encontrar
una solucion. Se dirigi¢ a la gran bi-
blioteca de la neblina y empezo6 a leer
todos los libros que encontré sobre
ventas por internet y marketing para
duendes.

Comproé una nube en la Web para
probarla y asi formar su propia opi-
nion. Primero noté que no era una
nube hecha con agua residual, sino
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con el sudor de los centauros que tra-
bajaban en dicho lugar, a quienes no
habian remunerado bien; y el hilo no
era de azucar, estaba elaborado con
canamo. Con esas disque nubes no se
podia visitar a los topos pero si causa-
ban que las abejas se descontrolaran
y no polinizaran, ademds que cuan-
do las usabas podias lograr que el sol
explotara y la noche fuera eterna; los
petirrojos no podrian ver a sus ma-
dres. Eran sucesos que ella no podia
permitir.

Wauyra entendi6 que de no
crearse artesanias o cualquier cosa,
con amor, empefno y dedicacion, se
causa un gran dano a la humanidad.

Asi que, una fria manana fue a la

fabrica de nubes y cuando los cen-
tauros y ardillas salieron de laborar,
les recomend6 que hicieran huelga
para que se acabaran todas esas injus-
ticias y los artesanos volvieran a re-
cuperar su dignidad. Fueron mil dias
de huelga hasta que un dia la Madre
naturaleza llegé y ajusté cuentas con
el Ogro de las cavernas por haber ex-
plotado a tan honrados artesanos.

Por fin Wauyra, los centauros y
las ardillas, pudieron vender sus pro-
ductos sin que nadie los maltratara,
decidieron vender por internet y en
lugar de aceptar “bitcoins”, pedian
coplas, abrojos y danzas a la natura-
leza como forma de pago. Todo esto
con el propésito de que los artesanos
expandieran sus ventas mas alld de la
alcantarilla. Porque Wauyra aprendio
con todo esto que la tecnologia no
perjudica sino que puede beneficiar
a la comunidad si esta se utiliza con
responsabilidad para seguir heredan-
do las costumbres de nuestros pue-
blos.

* Este cuento se basa en los pueblos
latinoamericanos y sus problematicas
del siglo XXI, el nombre de la prota-
gonista es viento en quechua. Se in-
cluy6 canto andino como “El Rin del
angelito” de Violeta Parra, una copla
de “La cueca larga” de Nicanor Parra
(1958). Para escoger la Follia de Vi-
valdi se uso la teoria de la tonalidad
alta y baja, ademas de que tuviera
allegrissimo tanto como adagio. Tam-
bién se plasmo el plagio que hay con
las artesanias que hay en nuestros
pueblos indigenas y como integrarlos
a las ventas por internet.

¢ Tempo: Tiempo en musica.
Allegrissimo: Muy rapido

Adagio: Lento y bello.

'Monedas electronicas

Mireille Mejia Cancino.

Estudiante de quinto semestre del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur.
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DA 25537489

Dia 1 (25/Ago/2120)

Hoy han llegado los sujetos de
prueba de las diferentes congrega-
ciones terrestres para iniciar el ex-
perimento 2.3 del Chip de Realidad
Virtual (CRV). Los sujetos de prueba
llegan desde el 1 hasta el 6 con los
nombres de:

-Dalia: sujeto de prueba femenino de
la seccion A3. Edad: 13 anos.

-Alsi: sujeto de prueba masculino de
la seccion R50. Edad: 10 anos.
-Tomas: sujeto de prueba masculino
de la seccion B35. Edad: 11 anos.
-Seram: sujeto femenino de la seccion
L1. Edad: 12 afos.

-Joaquin: sujeto de prueba masculino
de la seccion Z40. Edad: 15 anos.
-Lim: sujeto de prueba femenino de
la seccion W9. Edad: 14 anos.

Dia 4 (1/Sep/2120)

Los sujetos se han adaptado a las
actividades iniciales del experimento
tal como estaba planeado. Los mais
jovenes han tenido dificultades senti-
mentales por la separacion de sus fa-
miliares. Esperamos que esto no sea
un retraso en el experimento 2.3.

Dia 6 (3/Sep/2120)

Hoy ha sido un dia importante
en los avances del experimento. El
sujeto Alsi ha sido llevado a la sala
de operacion para la introduccion
del CRV. La operacion ha sido exito-
sa. Esperamos que el pequeno logre
la adaptacion al dispositivo lo antes
posible.

Seguimos preocupados por la
vida de los pequenos en las zonas
industriales. Hace que el trabajo de
integracion sea mds complicado. El
sujeto Joaquin no ha querido hacer
deporte junto con sus companeros
por miedo al aire toxico y las altas
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temperaturas de su seccion. Hemos
tenido que remover varios recuerdos
para que pudiera seguir siendo feliz,
puesto que en experimentos pasados
los sujetos con menor resistencia
emocional han sido los mas afectados
por los efectos secundarios. Espera-
mos que esto no cause dificultades
para su adaptacion al CRV, ya que es
un procedimiento nuevo y no sabe-
mos que tanto afecte al sujeto.

Dia 10 (7/Sep/2120)

Los sujetos Dalia, Tomds y Seram
han sido operados con gran éxito,
pero lamentablemente el sujeto Joa-
quin ha muerto en la introduccion
del CRV; su cerebro habia quedado
muy danado después del removi-
miento de memorias.

Alsi se ha adaptado al CRV con
gran capacidad. Al momento de des-

pertar los recuerdos del exterior le
habian sido borrados con éxito dan-
donos el poder de implantar nuevos
recuerdos con la realidad virtual que
otorga el dispositivo. Esperamos que
el avance siga siendo igual de exitoso
y que esto nos ayude a mejorar la ca-
lidad de vida de los sujetos.

Dia 13 (10/Sep/2120)

Todos los sujetos han logrado
una adaptacion exitosa al CRV. Los
pequenios han olvidado cada deta-
lle de su vida pasada y ahora son un
lienzo en blanco para que nosotros
podamos regresar a su sentido huma-
no a estos pequenos. Gracias a esto
podremos comprobar la capacidad
del programa y analizar si es fiable
ocuparlo en la sociedad. Teniendo en
cuenta que mas de la mitad de estos
son adultos el programa se empezaria



a implementar con las generaciones
300 a 304 de las diferentes colonias.
Sin embargo, los pequenos han
empezado a dar signos de agresividad
y comportamientos no aptos para ni-
nos de su edad. Pero esperamos que
al momento de colocar nuevos re-
cuerdos en sus memorias podamos
regresarles la alegria y la humanidad.

Dia 17 (14/Sep/2120)

Los sujetos de prueba han per-
dido todo conocimiento de qué es el
bien y el mal, qué es un sentimiento
y como controlar sus acciones motri-
ces, asi que hemos tenido que retra-
sar la integracion de las artes en su
memoria. Esto retrasa el experimento
por 3 meses, pero gracias a ello los
ingenieros han agregado estos cono-
cimientos basicos para las siguientes
generaciones.

Los sujetos han empezado a mos-
trar indiferencia por lo real y ahora
pasan gran parte del tiempo sumer-
gidos en la realidad virtual del chip
CRV. Los expertos nos han confirma-
do que es un efecto de complacencia
por los nuevos aprendizajes, lo cual
nos hace tener la seguridad de que el
dispositivo generara lo planeado en
los sujetos.
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Dia 20 (17/Sep/2120)

Los sujetos de prueba han empe-
zado a manifestar confusion entre el
mundo real y el virtual.

El sujeto Seram ha matado a una
rata con los dientes al momento de
la comida. Ahora mismo se encuen-
tra en aislamiento, esperamos que los
otros sujetos no empiecen a generar
este tipo de comportamiento.

Dia 30 (27/Sep/2120)

El sujeto Seram ha tratado de
escapar de las instalaciones, atacan-
do a cuatro oficiales de seguridad y
matando a dos de ellos. Ha sido de lo
mads necesario retirar el dispositivo y
mantenerlo en aislamiento hasta que
sea sensato que regrese al mundo.
Esta tragedia ayudara a los cientifi-
cos a demostrar si el chip puede ser
retirado con seguridad en momentos
necesarios.

Al observar en los archivos del
dispositivo encontramos un virus
transmitido desde un lugar fuera de
las instalaciones, siendo el respon-
sable de enfermar al dispositivo y
con ello, al sujeto, lo cual explicaria
el comportamiento extremo. Logra-
mos erradicarlo a tiempo antes de
que contagiara a los otros. Ya hemos
puesto una serie de barreras en los

dispositivos de sus comparfieros para
que esto no suceda de nuevo.

Dia 50 (17/O0ct/2120)

Los sujetos de prueba han perdi-
do por completo la diferencia entre el
mundo virtual y el real. Hasta el mo-
mento ha habido 10 intentos de es-
cape y 15 oficiales de seguridad han
caido muertos a manos de los sujetos,
por lo cual todos han sido colocados
en zonas de cuarentena. Esperamos
que esta agresividad sea s6lo un pro-
blema pasajero.

Seram ha muerto después de per-
der el dispositivo CRV. Ha perdido
toda condiciéon motora y ha olvida-
do cémo respirar, dandonos a pensar
que deberiamos dejar algunos recuer-
dos en el cerebro de los portadores
para que en el momento de quitar el
dispositivo no haya ningtin proble-
ma. No hemos logrado salvar su vida.

Dia 66 (2/Nov/2120)

Los sujetos de prueba han perdi-
do todo control mental ante un virus
introducido por una secta terrorista.
No sabemos como ha logrado tras-
pasar las barreras de seguridad, pero
esto nos hace pensar que el virus fue
insertado por alguien del laboratorio
con conocimientos del sistema de se-
guridad implementado en estos nue-
vos dispositivos.

Los sujetos han masacrado a mas
de la mitad de nuestros guardias y
servicio de seguridad. Por ello fue-
ron eliminados y catalogados como
experimento fallido. Hemos logrado
observar antes de exterminarlos, que
comian la carne de sus victimas y al
momento de que la vida se desvane-
cia de sus ojos se ha visto un brote de
cordura.

Dia 1 (25/Ago/2121)
Hoy han llegado los sujetos de
prueba del experimento 2.4 del CRV.

Natalia Ponce

Estudiante de primer semestre del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur.
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Todo comenzoé con un

HOLA...

na tarde yo estaba en

casa revisando Face-

book como de costum-

bre y en ese momento

recibi un mensaje, era
un “hola” de un sujeto al que yo des-
conocia, pero decidi responderle de-
bido a que se me hizo atractivo en su
foto de perfil; no tardo en responder
diciendo “;Como estds?, eres muy
bonita” y la platica continuo asi du-
rante mucho tiempo.

Era muy amable siempre dicién-
dome que era muy bonita o hermosa,
después de mucho tiempo de estar
hablando con él y rogandome que sa-
liéramos decidi aceptar su invitacion,
pero con el temor de encontrarme
con alguien totalmente diferente a
quien yo pensaba que estaba del otro
lado del monitor.

Nos encontramos donde habia-
mos acordado la noche anterior, al
llegar quedé impactada, era é€l, el de
la foto de perfil, lo vi ahi parado con
un ramo de rosas, era mds alto que
yo, lo cual me encantaba, asi que ti-
mida me acerqué y le dije “hola” ¢l
me respondié con otro hola y me di6
unas rosas, después me dijo que fué-
ramos a tomar un café y accedi, ahi
en la cafeteria platicamos por horas.
El era un tipo de lo mas caballeroso,
al despedirnos me pidi6 mi ntmero
de teléfono y se lo di.

Fueron meses de desveladas pla-
ticando con €l y citas llenas de obse-
quios, hasta que un dia me pidié que
fuera su novia y le dije que si. Al poco
tiempo de empezar a ser novios me
llevo a una fiesta a casa de uno de sus
amigos, nos la pasamos stper bien,
bebiendo y bebiendo hasta que cai
inconsciente.
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Desperté en un cuarto muy pe-
queno al cual solo le entraba luz por
medio de una pequena ventana aba-
rrotada, estaba muy mareada, pensé
que era por la resaca, pero nunca me
habia sentido asi después de una no-
che de beber alcohol, comencé a oir
unos pasos que se acercaban a la ha-
bitacion y entonces entro él y pensé
que me iba a sacar, pero solo entro a
dejarme una bandeja de comida y se
fue sin siquiera verme a la cara.

Desde aquel dia estoy aqui en-
cerrada suplicando que me dejen ir,
llorando sin cesar pero hacen caso
omiso, solo golpean la puerta gritan-

do “jjjcallate!!!” ademas de entrar a
la habitacion a darme de comer cons-

tantemente entran a violarme, ya no
aguanto, todos los dias me levanto
pensando que esto es una pesadilla
pero sigo en la realidad, y pensar que
nada de esto habria sucedido si no
hubiera respondido a un “hola”.

Angel Gabriel Quevedo Razo.
Estudiante de quinto semestre del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur.
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El ser que nunca existio

an pasado tres dias
desde aquel extrafio
suceso en mi compu-
tadora, la verdad esto
no me sorprende tan-
to, debido al nuevo mundo, les con-
taré lo que me sucedié. Mi nombre
es Ricky, soy un estudiante promedio
con 16 anos de edad, con un vicio a
las redes sociales y los videojuegos,
en cuanto a mis calificaciones, no son
altas, debo admitirlo, soy una perso-
na que no gusta de estudiar. Soy un
tipo que no se separa del ordenador.
Pero todo esto ha cambiado des-
de hace tres dias. Eran como las 9 de
la manana, me encontraba revisando
mi cuenta de Facebook, leia los esta-
dos de mis amigos y sus publicacio-
nes y de repente mi computadora se
salio de la pagina, no le tomé tanta
importancia porque supuse se encon-
traba saturada debido a tener tantas
ventanas abiertas; sin embargo, a par-
tir de esos momentos, la situacion se
empez6 a complicar, la computadora
cada vez se hacia mas lenta, cuando
intentaba abrir una nueva pestana en
el buscador, me abria otras dos, mi

reproductor de musica no volvié a
abrir y mis documentos parecian ha-
ber desaparecido.

Ante este desconcierto, opté por
reiniciar la computadora con la espe-
ranza de que todo volviera a la nor-
malidad, pero al volver a encender el
ordenador encontré algo muy extra-
o en la pantalla, habia una joven de
aproximadamente 15 afios de edad,

delgada, con un peinado de dos cole-
tas y un traje escolar del que resaltaba
el color turquesa. Ella se encontraba
dandome la espalda, tenia una altura
aproximada al tamano de dos carpe-
tas juntas...

Al verla, me sorprendi mucho,
pero a la vez tenia miedo, tomé el
raton de la computadora y acerqué
lentamente la flecha, cuando estaba
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la flecha muy cerca, ella se levant6 en
seguida y traté de escapar, pero logré
interceptarla, ella volvié a correr ha-
cia el otro lado, pero con ayuda del
raton, la encerré en el cuadro que
hace la flecha al presionar el boton
del ordenador. Lo que yo veia como
un recuadro sombreado, para ella
parecia una vitrina de cristal que no
podia romper. Ella la golpeaba cada
vez con menos fuerza hasta que lle-
g6 un momento en que se detuvo y
se sento, al parecer estaba cansada, la
observé por algunos instantes, al mis-
mo tiempo me preguntaba si ella era
capaz de verme, segui observandola
hasta que de repente se puso de pie y
su mirada de desesperacion cambi6 a
una mds amistosa hacia las aplicacio-
nes de la computadora.

En eso, de la nada se abrio un do-
cumento en Word en el cual, una fra-
se decia: “Oye, no me dejes encerra-
da”; yo no sabia qué pensar, en eso,
una nueva frase aparecié en el docu-
mento: “Miyu tiene cosas que hacer”;
:Miyu? ;Acaso ella me estaba escri-
biendo? En eso, me armé de valor y
escribi en el documento una frase y
al ponerle “intro” en el teclado, no
pasaron muchos segundos sin recibir
una respuesta, al principio no lo creia
y nuevamente envie un mensaje mas,
este también tuvo una respuesta.

Poco a poco, fui perdiendo el
miedo y comencé a entablar una ba-
sica conversacion con ella, pero se
detuvo cuando le hice la pregunta
de quién era en realidad, que si ella
era un virus... a lo que no obtuve
su respuesta, en ese momento le en-
vie un nuevo mensaje para cambiar
el ambiente creado, donde le decia
que era muy linda, pero tampoco me
respondi6. No supe nada de ella, en-
tonces cerré el documento y ya no la
encontré en el recuadro sombreado,
me preocupé por su ubicacion, pero
mejor apagué la computadora y sali
de mi cuarto.

Mas tarde regresé a mi habita-
cion, volvi a encender mi ordenador
y alli estaba ella en una esquina de
la pantalla. Entonces, abri la bande-
ja para poder insertar un archivo en
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formato CD-ROM y al momento en
que la computadora reconocio el CD,
Miyu volteé enseguida hacia donde
se encontraba el CD, al parecer esta-
ba asustada, volte6 a verme y nueva-
mente se abrio un archivo en Word,
donde preguntaba: “;Qué me vas a
hacer?”. La ignoré, cerré el archivo y
comencé el proceso de limpieza del
ordenador.

En la pantalla aparecié una ba-
rra que comenzo a cargarse y cuando
Miyu se percaté de dicha barra corrié
preocupada a tratar de detenerla con
sus manos, esto me sorprendié por-
que al parecer mi ordenador si esta-
ba funcionando, la barra se detuvo
cuando llevaba cargado un 73%, en
eso tomé la decision de volver a ence-
rrar a Miyu en la vitrina de cristal, lo
cual hizo que la barra se continuara
cargando, ella golpeaba con deses-
peracion y poco a poco se fue dando
por vencida con ldgrimas en su ros-
tro. Cuando la carga lleg6 a un 99%,
comencé a ver como Miyu comenzo
a borrarse de pies a cabeza poco a
poco, hasta que desaparecié por com-
pleto, la carga estaba completa y ella
ya no existia.

Antes de que se reiniciara la com-
putadora, que era lo que tenia que
pasar con el programa, se abrié por
altima vez un archivo donde decia:

“¢Sabes?, de ti no quiero olvidar-
me. Sin embargo. Adios”.

Al término de la lectura del mis-
mo, la computadora se apagd y se en-
cendi6 unos segundos después...

Escrito por Luis Angel Aldhair
Garcia Garcia.

Estudiante de quinto semestre del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur.



a novela Brave New World

(Un mundo feliz) escrita

por Aldous Huxley, pu-

blicada en el ano de 1932,

es un icono en la litera-
tura de la ciencia ficcion. Esta obra
aborda, entre otros, temas como la fe-
licidad, la manipulacion, el sexo, las
drogas y las emociones. En esta rese-
na se hablara de la pelicula Un mundo
feliz, basada en este libro, filmada en
1998 y dirigida por Leslie Libman y
Larry Williams.

La pelicula concurre en un fu-
turo donde la sociedad se divide en
dos simboélicos grupos, que realizan
tareas especificas. De estos, los Alfas
estan encargados de dirigir al otro
grupo con menor estatus social, quie-
nes son la mano de obra y segundo
grupo en importancia dentro de esta
sociedad nombrados Deltas.

En toda esta comunidad, excepto
Mustafa Mond y Bernard Marx, los
habitantes ingieren una droga llama-
da soma, cuyo efecto es mantener a
todas las personas “felices” y “satis-
fechas” con su forma de vida, efec-
to que también logran a través de la
promiscuidad, ya que de esta manera
se evita tener algin tipo de lazo emo-
cional y afectivo con alguien o formar
una familia. En este punto es impor-
tante mencionar que las personas son
generadas por medio de mdquinas
(sin gestacion natural) desde donde
se controla que todos sean iguales y
tengan las conductas adjudicadas al
grupo que pertenecen, por lo tanto,
desde pequenios se les ensena la tarea
especifica que realizaran durante su
vida y como se deben comportar en
este “mundo feliz”: pasivos, promis-
cuos, drogados, sin emociones y sin
pensar.
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UN MUNDO FELIZ

Entre la manipulacion y la “felicidad””
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Tres son los personajes principa-
les de esta cinta, quienes nos llevan
a interpretar la manera en que fun-
ciona esta sociedad. Bernard Marx
quien pertenece al grupo Alfa es uno
de los encargados de mantener a las
personas en orden y que se sientan
“felices”, solo que él no sigue las re-
glas establecidas ya que no practica
la promiscuidad y tampoco ingie-
re el soma. Desde el principio de la
pelicula es un personaje que busca
entender la razén por la que las co-
sas funcionan como “funcionan”...
Dentro de la misma agrupacion se
encuentra otra Alfa, llamada Lenina,
encargada de la crianza de los nifos
Alfa asi como del adiestramiento de
éstos para que encajen al modelo del
“mundo feliz” de esta especie de cor-
poracién entendida como sociedad;
ella, a diferencia de Bernard busca y
hace las mismas cosas que el resto de
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las personas, practica la promiscui-
dad y toma su cantidad de soma, pero
conforme avanza la pelicula vemos a
este personaje transformar su forma
de ser debido a que toma consciencia
del como vive dia con dia, a través del
enamoramiento que siente por John
hasta llegar a cuestionarse por qué y
como estd viviendo. John, gran lector
de Shakespeare, conocido como “el
salvaje” debido a que nacio lejos de la
ciudad donde viven las personas que
no concuerdan con las ideas sobre la
creacion de humanos de manera arti-
ficial y “felices”, nos muestra el punto
de vista de un ser humano que piensa
y tiene la capacidad de imaginar. El
papel que tiene John en la historia es
hacer que los demads se cuestionen
sobre la vida que llevan, ya que les
habla sobre temas como el amor o el
conocimiento, cuestiones que nunca
se les mencionan a los pobladores de
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esta ciudad con el objetivo de mante-
nerlos controlados.

Entonces, podemos decir, exis-
ten dos temas principales en la peli-
cula: la felicidad y la manipulacion
hacia grupos de personas. Por el lado
de la felicidad se nos muestran dos
caras, la de la sociedad creada para
“un mundo feliz” y la que John nos
muestra como felicidad y que noso-
tros podemos considerar como ge-
nuina. La felicidad para John es una
felicidad forjada por sentimientos y
experiencias, quien al no haber sido
creado de manera artificial y no ha-
ber pertenecido a un grupo especifi-
co como los demas, pudo descubrir y
aprender de manera abierta su propia

ALDOUS HUXLEY

Un mundo feliz

visiéon del mundo, él tiene completa
libertad de tener todo tipo de senti-
mientos sin alguna restriccion, y al
tratar de mostrarles su punto de vista
a los demds en la ciudad, se da cuenta
que es imposible esta es una sociedad
manipulada y controlada por mé-
todos inamovibles y consumista de
soma, la droga que los apacigua, que
los deja sin pensar para “sentirse fe-
lices” y poder vivir enajenados hasta
su muerte.

Mientras, el tema de la manipu-
lacién se muestra en la forma de vida
de los individuos dentro de esta so-
ciedad, a ellos se les manipula desde
pequenos con base a como se espera
se comporten y a la forma de vida que

Rua Ruini - 1949 - Acuarela - 35 & 50 cm
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van a llevar en un futuro; ademads que
desde un principio el consumo exce-
sivo de productos es visto de manera
positiva. Otro punto importante es
que ellos solo aprenden cierto tipo
de temas restringidos, mientras que
la gran parte del conocimiento de la
humanidad la tiene Mustafa Mond,
el gobernador, quien es el encargado
de decidir la forma de vida y las cosas
que se pueden saber, sobre todo los
temas que se desarroll6 la humanidad
con anterioridad.

Dentro del aspecto técnico la pe-
licula no tiene muchos efectos espe-
ciales ya que la historia se centra en
el conflicto de los personajes.

Un mundo feliz es una pelicula
que nos hace cuestionarnos si pode-
mos cambiar el mundo, tal como Le-
nina y John lo plantean en la cinta.

Ciara Morales Torres.

Estudiante de quinto semestre del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur.
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¢ Metdafora o predicion?

lack Mirror es una serie

de television de origen

inglés creada por Charlie

Brooker. Se emitio por

primera vez el 4 de di-
ciembre de 2011 por la cadena Chan-
nel 4 y Netflix. Brooker explica el
titulo de la siguiente manera: “Si la
tecnologia es una droga —y se siente
como una droga- ;cudles son preci-
samente los efectos secundarios? Este
sitio -entre el placer y el malestar- es
donde Black Mirror, mi nueva serie,
esta establecida. El ‘espejo negro’ es
ese que hoy puedes encontrar en cada
pared, en cada escritorio, en la pal-
ma de cada mano: la fria y resplan-
deciente pantalla de una TV, de un
smartphone o de un monitor” . ;Es
el reflejo de nuestra parte oscura lo
que vemos?

Esta serie, en formato de antolo-
gia y ambientada en un futuro cerca-
no, se compone hasta el momento de
quince episodios repartidos en tres
temporadas mas un especial navi-
defio, todos de estructura autocon-
clusiva, con distintos argumentos y
personajes unidos por un tema en co-
mun: el como la tecnologia moderna
y especificamente el uso de las redes
sociales, modifican nuestras vidas.
Abordando temas desde la enajena-
ciéon que padecemos ante el exceso
de estimulos medidticos hasta como

algunos de nuestros deseos mads inti-
mos pueden verse trastocados hasta la
locura por el uso y el fin que le damos
a las distintas tecnologias, los valores
que una sociedad de consumo trans-
mite a las masas tales como el signi-
ficado del éxito, la belleza, el recono-
cimiento social, entre otros, y como
estas formas de percibir el mundo a
través de la tecnologia pueden llegar
a culminar en la conformacion de so-
ciedades distopicas, todo esto camu-
flajeado a través de la ciencia ficcion,
tal como lo hacia la serie clasica “La
dimension desconocida” (The Twi-
light Zone), en la que estd inspirada y
que recomiendo ampliamente.

Por ejemplo, en el episodio “15
millones de méritos” (Fifteen Million
Merits) se presenta un mundo en
donde el objetivo de la vida es pe-
dalear en una bicicleta estatica para
conseguir dinero en forma de “mé-
ritos” que te permiten comprar co-
mida, agua y todas las necesidades
basicas. Hay ademads, un constante
bombardeo de comerciales que anun-

cian excesivamente estereotipos y
productos. La tinica forma de escapar
del enajenado mundo es a través de
la victoria en un programa de talen-
tos consiguiendo asi la fama, lo cual
es una paradoja porque al salir del
mundo de las bicicletas la esclavi-
tud continia pero ya no a forma de
consumidor, sino de productor de
comerciales.

Por mencionar otro, en “Toda tu
historia” (The Entire History Of You)
vemos un mundo en donde las per-
sonas llevan implantado un chip que
registra todo lo que hacen en su dia a
dia. ;Como afectaria a nuestra men-
te un dispositivo que nos recordara
siempre todo lo que hacemos, gene-
rando un constante estado de ansie-
dad? ;Tendra alguna similitud con el
uso que le damos a las redes sociales?

Podemos observar que la mane-
ra en que producimos objetos y el fin
que le damos a su uso, define y trans-
forma las ideas, conductas y valores
que construyen nuestra forma de
percibir y apreciar la realidad, tanto
a nivel personal como social. Podre-
mos decir entonces, que el desarro-
llo tecnolégico impacta directamente
en el orden social y en la psicologia
individual. Asi como creamos tecno-
logia, ella también nos transforma a
NoSotros.

La tecnologia, entendida como
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todo aquél objeto producto de las
aplicaciones de la ciencia a la utilidad
practica con el fin de alcanzar un ob-
jetivo que permita una mayor facili-
dad de adaptacion y superacion a los
problemas a los que nos enfrenta la
vida, es un instrumento que genera
igual o inclusive mas cuestiones que
las que resuelve, involucrando tanto
al mundo material como al mundo de
las representaciones mentales, pues
las implicaciones morales y éticas
se manifiestan cada vez mas a pasos
agigantados conforme se hacen avan-
ces en las dreas de la computacion, la
automatizacion de los medios de pro-
duccion, el disenio de software que
cada vez mads se acerca a un simil de
la consciencia humana, pudiendo in-
cluso alcanzar una capacidad de auto
gestion y auto adaptacion.

Asi  podemos  preguntarnos,
;donde estamos en la historia de
nuestro desarrollo? ;Qué deseos se
imprimen en la busqueda impetuosa
de nuevos descubrimientos? ;Quié-
nes somos, qué hacemos y como nos
representamos a nosotros mismos a
través de nuestras creaciones? Si la
tecnologia satisface nuestras necesi-
dades, ;como afecta el mercado del
mundo moderno y la vida de consu-
mo en nuestra concepcion de lo que
creemos necesitar? Asi se abren res-
puestas como promesas futuras, que
ponen en perspectiva nuestra valia
y capacidad de reaccion individual y
como civilizacion.

Es precisamente en estas res-
puestas donde Black Mirror se limita
en su propuesta. Asi como presenta
escenarios en donde es importante
plantearnos estas cuestiones, presen-
ta un mundo drastico, absolutista, y
no arroja posibles respuestas de la so-
ciedad. En cambio, la plantea docil,
caotica, y carente de capacidad au-
tonoma del individuo. Pareciera que
estamos atrapados en un “sistema”
mds arriba de nosotros que nos im-
pone todas las reglas, cuando en rea-
lidad todos conformamos al sistema,
y como mencioné antes, son nuestras
decisiones y aspiraciones las que in-
fluyen a la tecnologia. La tecnologia
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no es buena ni mala, la cuestion es
saber dirigir el desarrollo tecnologico
hacia propuestas creativas e innova-
doras que mejoren la calidad de vida
y nuestra relacion con el medio am-
biente, que permitan expandir nues-
tra capacidad de entender el mundo
y sensibilizarnos a nuestro alrededor
de forma empadtica, creativa, justa e

igualitaria entre todos nosotros, la
humanidad.

Ana Camila Fregoso Levin.
Estudiante de Antropologia de la
Universidad Nacional Autéonoma de
Meéxico.
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Blade Runner:
cddasico del cine

Todos esos momentos se perderdn en el tiempo... como ldgrimas en la lluvia.

I've seen things you people wouldn’t believe. Attack ships on fire off the shoulder of Orion.
I watched c-beams glitter in the dark near the Tannhduser Gate.
All those moments will be lost in time, like tears in rain. Time to die.

ecordando a los clésicos,
este ano se estreno la pe-
licula Blade Runner 2049,
a la cual antecede la cin-
ta Blade Runner dirigida
por Ridley Scott, en la que se centrara
esta resena.

El guion de Blade Runner se basa
en la novela de Philip K. Dick ;Sue-
fian los androides con ovejas eléctricas?
La novela se ha destacado dentro de
la ciencia ficcion porque es una de las
primeras obras donde los robots son
similares fisicamente y en su conduc-
ta a los humanos s6lo que no cuentan
con recuerdos.

La historia se desarrolla en un
futuro 2019, en un planeta Tierra de-

cadente, hostil, con alta delincuencia,
contaminacion, edificios abandona-
dos y colonias espaciales. El conoci-
miento de la robética llegoé a tal pun-
to que crearon androides llamados
Nexus, los cuales fisicamente idén-
ticos a los humanos, pueden llegar
con el tiempo a copiar de estos, ras-
gos psicologicos como las emociones
y los recuerdos. Estos androides son
usados como esclavos por los huma-
nos para explorar y colonizar otros
planetas donde las personas puedan
vivir.

Dentro de esta gran maravilla
tecnologica se producen los Nexus 6,
una generacion destacada de réplicas
que de acuerdo a sus creadores son
cercanos a la perfeccion, ya que su-
periores a los seres humanos, poseen
gran agilidad, fuerza e inteligencia;
pero su gran defecto es que su pla-
zo de vida es unicamemte de cuatro
anos. Los Nexus 6 al inconformarse
con la organizacion a la que pertene-
cen se revelan haciendo una masacre,
la cual les trae como consecuencia
condenarse a ser perseguidos por un
grupo de policias nombrado: Blade
Runner.

Rick Decard, protagonista de la
cinta es un agente de policia retira-
do que vuelve a ser parte de los Blade
Runner para perseguir a un grupo de
replicantes que han escapado de una
colonia espacial. Algo interesante
de mencionar de la pelicula es que
uno de los métodos que utiliza De-

Roy Batty

card para encontrar a las réplicas es
mediante un prueba la cual se llama
Voight-Kampff cuya utilidad es basi-
camente encontrar rarezas en las fun-
ciones corporales como el rubor en
las mejillas, la dilatacion de la pupila
involuntaria, la aceleracion del ritmo
cardiaco, esta prueba se lleva a cabo
con preguntas similares a las pro-
puestas por Alan Turing (inventor de
las primeras computadoras) en lo que
es llamado el Juego de Turing (donde
se descubre si hablas con una maqui-
na o una persona).

Los antagonistas en la pelicula
son los androides que Dekard tiene
que encontrar, dentro de este grupo
el que mas destaca por ser el lider y
mostrarnos el conflicto existencial
de sus propias vidas es Roy Batty. Se
puede decir que Roy es el estereoti-
po de villano de una pelicula de este
tipo, mata personas sin aparentemen-
te una razon, odia a la humanidad
y hara lo que sea para llevar a cabo
su plan, como por ejemplo utilizar a
Sebastian (un cientifico creador de
replicantes), pero conforme avanza
la pelicula entendemos la forma de
pensar de este personaje, su cuerpo
y su mente se hicieron con la unica
intencion de servir a los humanos y
eso le enoja, ademas de que tiene solo
cuatro afios de vida, asi que de cier-
ta forma no tiene nada que perder,
ademds de que al fin y al cabo nunca
ha tenido vida propia y estd a punto
de morir, esto lo comprendemos con
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el famoso discurso: Yo he visto cosas

que vosotros no creeriais. Atacar naves
en llamas mds alld de Orion. He visto
Rayos-C brillar en la oscuridad cerca
de la puerta de Tannhduser. Todos esos
momentos se perderdn en el tiempo...
como ldgrimas en la lluvia. Es hora de
morir.
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Se puede decir que solo hay tres
personajes secundarios, dos androi-
des y un humano, ambas androi-
des son los intereses amorosos de
nuestro protagonista y antagonista
respectivamente. La androide Prim
no muestra sentimientos como si lo
hace Rachel, quien se ve y actua de
forma casi humana, de esta manera
ella hace que Deckard perciba a los
andriodes con sentimientos similares
a los humanos.

Uno de los factores que suscita a
que los espectadores nos interesemos
cada vez en la historia de la cinta, es
la musica creada por Vangelis, com-
positor de musica electronica. Desde
el inicio del filme durante los créditos
iniciales, la musica nos produce una
sensacion de inquietud, asimismo en
las escenas de accion o incluso en al-
gunas con dialogos, esta musica es un
factor que recrea el ambiente de este
universo.

El vestuario, aunque no es extra-
vagante, queda acorde con el futuro
que se muestra en la pelicula, al igual
que la utileria y la escenografia propi-
ciando el ambiente decadente.

La pelicula hace una critica social
sobre hasta donde podemos llegar los
humanos con los experimentos en la
btisqueda de tener el control de todo;
incluida la vida. Esta busqueda ter-
mina desafiando la naturaleza, ya que
en la decision de crear algo “perfecto”

no se valora lo perfectos que ya so-
mos los seres existentes.

En conclusién si buscas una his-
toria que te atrape y te siga creando
interrogantes de la misma, esta cin-
ta es la indicada de ver; con grandes
actuaciones, un soundtrack impre-
sionante y una historia que nos hace
cuestionarnos ;Qué nos hace real-
mente ser humanos?

Blade Runner logra ser una peli-
cula presente en la historia del cine
durante muchos anos mas.

Ciara Morales Torres, Sandy Her-
niandez Calderén y Brandon Man-
cera Mendoza.

Estudiantes del Colegio de Ciencias y
Humanidades, plantel Sur.



erve, un juego sin

reglas, es un tecno-

thriller  estadouni-

dense, estrenado en

el ano de 2016, diri-
gido por Henry Joost y Ariel Schul-
man, escrito por Jessica Sharzer, basa-
do en la novela homoénima de Jeanne
Ryan publicada en el afio 2012.

La historia comienza con Vee,
una joven timida la cual a pesar de su
buena actitud y sencillez ante la vida,
nadie se anima a tratar. En la Ciudad
corre el rumor de un nuevo juego
llamado NERVE, el juego trata basi-
camente de cumplir retos que te van
dando los seguidores aleatoriamente,
en el cual solo te dan dos opciones al
entrar, ser “observador” o “jugador”,
los observadores pagan por ver y los
jugadores juegan para ganar dinero
y fama. ;En este juego no existen re-
glas?

Al entrar Vee al juego destaca
asombrosamente ante los demads, pos-
tulandose dentro de los mejores 10
jugadores de entre miles. Tommy, el
mejor amigo de Vee comienza a pre-
ocuparse por ella, ya que nota como
ésta cambia de forma de ser una nina
fragil en alguien que no era... con el
unico fin de ser aceptada por los de-
mas

El impacto y la incidencia de las
redes sociales en nuestra vida es in-
negable. ;A quien no se nos ha que-
dado el celular en casa, haciéndonos
esto sentir desamparados e incomu-
nicados durante todo el dia? Parecie-
ra que somos uno con el celular ya
que se nos ha vuelto una obsesion,
es nuestra via de escape y de inser-
cion en la sociedad en el ciberespa-
cio, donde buscamos muchas veces
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NER VE, un juego sin reglas

¢ Es asi? i En realidad no existen reglas para estar

en un juego digital?

la aceptacion de los demds como un
unico fin. Nerve toma esta problema-
tica social para presentarnos, a través
de un juego de una aplicacion, como
ganar mucha fama y dinero a cambio
de realizar retos extremos.

La pelicula es un reflejo de la si-
tuacion que estamos viviendo con el
uso de las redes sociales, logra cap-
tar muy bien como influyen estas en
nosotros los adolescentes y como nos
dejamos inducir a hacer cosas peli-
grosas por ganar la popularidad que
ofrece el hacer este tipo de suertes.

Actualmente, en nuestro mundo
adolescente, un gran numero de likes
o una gran cantidad de seguidores,
nos define como personas, nos da
estatus. Dentro de las redes sociales
cada uno somos las personas que
queremos ser, Como si usaramos mds-
caras. En la actualidad una foto o un
compartido nos define como perso-
nas, define que tan felices se supone
que somos e incluso puede definir a
que clase social pertenecemos.

Las redes sociales nos pueden
ocasionar obsesion y enfermedades
mentales, por ejemplo personas bajas
de autoestima, débiles o faciles de in-
fluenciar, empiezan a causarse dano,
¢Como dano? El dano se ve en estar
tratando de encajar dentro de las mo-
das y/o en hacer o creer, lo que otros
dicen que debemos hacer o pensar
0 creer, porque quiénes son esos
otros... ellos quienes dictan como
debemos amar o qué gustos debemos
tener... y esto para solo ser una “per-
sona” con un numero de 4 digitos,
con fotos y seguidores.

Nos preguntamos si la regla en
Nerve, un juego sin reglas no se en-
cuentra antes de entrar a este, es de-

cir: la regla esta en pertenecer a esta
adiccion y dependencia a las redes y
los juegos digitales con todo lo que
esto implica.

Por medio al rechazo ; Qué tanto
somos eres capaces de hacer?

¢{En qué momento nos deja de
importar el valor y todo lo que puede
ser una persona, mas alld de un solo
perfil digital?. ;En qué se ha conver-
tido nuestra vida y el significado de
la amistad?

Lesly Mariana Archibaldo Navarrete
y Brandon Joel Mancera Mendoza.
Con algunas ideas de: Catherine An-
drea Zuniga Cervera y Angel Gabriel
Quevedo Razo.
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a pelicula Lucy, protago-
nizada por Scarlett Jo-
hansson, narra la historia
de una joven que se ve en-
vuelta de manera forzada
en negocios turbios relacionados con
el narcotrafico, toda una mafia. Le in-
troducen en el abdomen, al igual que
a tres hombres, droga envuelta en
bolsas que tienen que transportar a
otros mafiosos, pero el envoltorio de
Lucy se rompe, liberando asi toda la
droga en su cuerpo.

Una sustancia contenida en la
droga supuestamente debié matar
a Lucy, solo que no sucedio eso, en
cambio, hizo que tuviese una mayor
capacidad su actividad cerebral, ade-
mas de poder incapacitar telepatica-
mente a los gendarmes franceses y a la
mafia. Es aqui donde Lucy contacta a
un cientifico protagonizado por Mor-
gan Freeman, quien tiene una teoria
sobre lo que podria pasar si utilizara-
mos toda nuestra capacidad cerebral,
la cual coincide con lo que empieza a
sucederle a la protagonista Lucy.

Lucy va pudiendo controlar a
personas y cosas, levitar, entender
diferentes idiomas, conectarse con
los elementos de su entorno, viajar
fisicamente en el espacio y el tiem-
po para para regresar a conocer a la
primera Lucy (primer ser humano en
el mundo) hasta llegar al Big Bang, al
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Pelicula francesa de accion y ciencia ficcion
estrenada en 2014

mismo tiempo que llega a poder uti-
lizar el cien por ciento de su cerebro.
Todo ello le sucede en compania de
un oficial de policia francés llama-
do Pierre del Rio, quien le recuerda
como es sentirse humana. Aqui algo
realmente conmovedor e interesante
es observar como nuestra protagonis-
ta pierde ciertos sentimientos y, por
ende, humanidad, a medida que va
descubriendo y adquiriendo mas co-
nocimientos.

Asi, en este filme se plantean al-
gunos cuestionamientos como: ;cual
es el sentido de todo lo que nos rodea
y lo que hacemos?, ;qué se debemos
hacer individualmente y como raza
humana con el conocimiento y con
tanto...?, ;las personas estamos listas
para conocer y manejar tanta informa-
cion? jqué son los sentimientos y las
emociones y como es que aceptamos
nombrarlos como hoy los conocemos?

En el transcurso de la pelicu-
la queda claro que el conocimiento
debe ser publico, que la gente tene-
mos derecho a saber; y si una persona
posee tanto conocimiento, lo ético
seria compartirlo y no quedarselo
para si mismo, por esto Lucy mencio-
na: el conocimiento no es peligroso,
la ignorancia si.

Existe un curioso planteamiento
sobre los sentimientos en la pelicula,
no relacionan el saber con el sentir,
de hecho, lo manejan como si solo
se pudiera hacer alguna de las dos
cosas. La pérdida de humanidad de
Lucy es directamente proporcional al
aumento de su sabiduria, asi que de-
jaré que cada espectador vea, analice
y responda, ;por qué?

Sin sentimientos y valores,
(como no podria ser peligroso el co-
nocimiento, la ciencia y la tecnolo-
gia?, ;qué pasa cuando las personas

viven sin valores, sin sentido de lo
que es la ética?

:Una persona inteligente no ne-
cesita tener un juicio critico que le
impida danar a inocentes?

El cientifico de la pelicula consi-
dera necesario dejar nuestro conoci-
miento en este mundo, transmitien-
do lo que sabemos, aprendiendo y asi
permitir que los demds aprendan.

Sin duda, el actor ganador del
Oscar en 2004, Morgan Freeman,
vuelve a sorprender con lo bien que
se desenvuelve y desarrolla su papel,
al igual que nuestra protagonista, ga-
nadora de los premios Sant Jordi en
2005, quien refleja a la perfeccion los
peligros que se corren en las ciudades,
los riesgo que podemos enfrentar si
somos ingenuos e ignorantes y todos
los cambios de cardcter de su perso-
naje mientras va adquiriendo sabidu-
ria, no sabiduria no sé si es la palabra,
esto es lo que la cinta a pensar.

Anya Ximena Vila Rodriguez.
Estudiante de quinto semestre del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur.




n una de las escenas del
documental El reino de los
suefios y la locura (‘Yume
to kyoki no okoku’, Mami
Sunada, 2013), el legen-
dario director de cine de animacion
japonés Hayao Miyazaki mira por
la ventana de un hotel y le pide a la
camarografa que se acerque. “;Ves
la casa cubierta totalmente por hie-
dra?”, le dice. “Desde esa azotea, ;y si
saltaras hacia la otra azotea, corrieras
hacia ese muro azul y verde, saltaras
y subieras la tuberia, corrieras a tra-
vés del techo y saltaras al siguiente?
En la animacion puedes hacerlo”.
Aunque su reflexion es sencilla, creo
que expresa a la perfeccion algo que
tanto Miyazaki como el director de la
pelicula que nos ocupa comprenden
sobre su oficio, a pesar de sus dife-
rentes estilos: las posibilidades ilimi-
tadas del dibujo en movimiento.

En un futuro cercano, Atsuko
Chiba, una joven cientifica, utiliza
un método de terapia psiquidtrica re-
volucionario en el cual se introduce
en los suenos de los pacientes y trata
de ayudarlos con sus traumas; todo
esto mediante su alter-ego, Paprika.
Esto es posible gracias al dispositivo
DC Mini, desarrollado por uno de sus
comparieros, el doctor Tokita. Cuan-
do tres prototipos experimentales
son robados, Atsuko comienza una
busqueda onirica para atrapar a los
responsables, bajo su identidad como
Paprika, una detective de suenos.

A través de esta premisa tan sin-
gular, el director Satoshi Kon (famoso
por servir de inspiracion a directores
como Christopher Nolan y Darren
Aronofsky), construye un relato de
misterio en un mundo onirico, sir-
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viéndole como excusa para crear un
despliegue visual asombroso, y a su
vez, hablar sobre las identidades mul-
tiples, la tecnologia, y por supuesto,
los suenos. La cinta explora, a tra-
vés de su misterio central, el poder
de los suefios en un mundo donde,
como senala uno de los personajes,
la humanidad ya ha alcanzado la al-
tima barrera que le quedaba gracias
a la tecnologia, por lo que el mundo
onirico se defendera para que no se
altere el orden natural de las cosas, y
mientras la identidad de los respon-
sables se va desvelando, la linea que
separa a los suenos de la realidad se
ira haciendo mas delgada. Ademas,
hay una subtrama que involucra al
detective Konakawa, quien con ayu-
da de Paprika descubrira el origen y
la explicacion de suenos recurrentes
que lo atormentan debido a un trau-
ma de su pasado, a la vez que intenta
resolver un caso de asesinato. Esto
sirve para indagar sobre el papel del
subconsciente en los suenos, y el
como estos ocultan varios enigmas
sobre nuestras vidas.

Las secuencias surrealistas son
sin duda las estrellas de la funcion,
las cuales siempre son interesantes
de ver en el cine y las series de te-
levision, al menos para un servidor,
pero que pocos directores logran ha-
cer correctamente (David Lynch es
un ejemplo). Asi, en la cinta vemos
al detective viajando entre escenas
de peliculas cléasicas grabadas en su
memoria en una genial secuencia de
cuatro minutos, vemos a una tétrica
muneca gigante apareciendo de re-
pente en una ventana, lugares que
realmente no estan ahi, sino que son
una trampa al vacio (el filme juega

Paprika: Lo vida no es
otra cosa que un suefio

Japon, 2006 (90 minutos)

Direccion: Satoshi Kon

Guion: Seishi Minakami y Satoshi Kon; basada en
la novela homoénima de Yasutaka Tsutsui
Productora: Madhouse y Sony Pictures Classics
Distribuidora: Sony Pictures Entertainment Japan

mucho con la incertidumbre de no
saber si lo que ves es un suefio o la
realidad), y mi parte favorita, un des-
file de seres y objetos antropomorfos
que so6lo puede describirse como pura
locura. Ranas con tambores y flautas,
gatos de la fortuna, mufecas, robots,
refrigeradores y muebles, todos mar-
chando hacia ninguna parte al son de
una melodia hipnotica, absorbiendo
todo lo que encuentran a su paso.

Pero la maestria de Kon no solo
se limita a las mencionadas secuen-
cias, ya que el director japonés apro-
vecha su peculiar estilo de edicion
para hacer escenas mds dindmicas y
fascinantes. Corta partes de una esce-
na, hace transiciones inesperadas de
la realidad a los suefios para conectar
ambos mundos y usa los elementos
de la escena para ejemplificar cosas.
En una secuencia, por ejemplo, At-
suko y su jefe discuten en un auto
después de que ha llovido. Cuando
el jefe habla sobre como un sueno
invasor se estd tragando a otros para
formar un suefo colectivo, un plano
muestra la ventana del auto, empapa-
da. Una gota baja lentamente, y otras
mds pequenas se cruzan con ella. Al
juntarse, la primera gota se ha hecho
mds grande. Kon incluso se permi-
te una broma metatextual cuando se
muestra en un cine los posters de sus
peliculas anteriores. Eso ya es surrea-
lista por si solo.

Allan Labana.

Estudiante de quinto semestre del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur
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CECEACHEROS

La tecnolog

a generacion “millenial”
somos los usuarios mds
frecuentes de internet.
En México, el setenta por
ciento de quienes pasa-
mos en el dia utilizando este medio
de tecnologia, tenemos un rango de
edad desde los seis anos hasta los
treinta y cuatro anos segun un estudio
realizado por la Asociacion de Inter-
net.mx ocupados en realizar estudios
sobre los hébitos de los internautas
mexicanos. Esta corporacion tiene el
dato de que la poblacion joven y es-
tudiantil en México, utilizamos el in-
ternet como medio de comunicacion,
interaccion e informacion. Asimismo
explica que desde desde la expansion
de los medios digitales, los distintos
formatos de difusion tradicionales y
ajenos al internet, han reducido su
utilidad a un treinta por ciento, ya sea
por la falta de veracidad de su con-
tenido o por apatia de los usuarios
jovenes.
¢Somos la poblacion juvenil y
estudiantil de México realmente in-
conscientes del uso que damos a las
tecnologias de la informacion y la co-
municacion? ;Por qué la utilizacion
de los medios digitales se expande
con tanta rapidez entre nosotros los
jovenes? ;Las tecnologias de la in-
formacion y la comunicacion repre-
sentan un avance que nos beneficia a
la poblacién estudiantil? Todas estas
preguntas sin lugar a dudas son difi-
ciles de responder, por lo cual, Maria-
na A. Navarrete, estudiante de CCH
Sur, llevé a cabo una encuesta entre la
poblacion estudiantil de ceceacheros
de la UNAM para tratar de responder-
nos estas preguntas.
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ia de la informacion

A continuacion se presenta en la siguiente
tabla las respuestas mas comunes obtenidas:

¢Qué utilizas ¢Qué paginas ¢Crees que la
para la elabora- | frecuentas para | investigacion en
cion de tus traba- [ tus trabajos internet te ayuda
jos escolares? escolares? o te perjudica?
Nos ayuda
1 Internet Wikipedia y facilita las
tareas
. Ambgs El rincon Nos hace
2 (libros e inter- .
del vago conformistas.
net)
Yahoo Ambas, si no
3 Libros respuestas. sabemos utilizar
la informacion.

A partir de esta tabla se puede
deducir: la poblaciéon “cch’ra” no tie-
ne habitos de estudio y aunque las
respuestas arriba mencionadas son
resumidas en su forma mas bdsica,
podemos deducir que no utilizamos
las bibliotecas y mucho menos: lee-
mos. Que estamos sumergidos en el
famoso “copy-paste” (copiar y pegar).

Aqui una reflexion. Las conse-
cuencias de no leer, mds alld de pro-
vocar una mala calificacion, repre-
sentan un rezago educativo. Tanto a
profesores como alumnos se nos ol-
vida que la base de todo es la lectura.
Necesitamos leer para comprender.
Porque si son matematicas, el hecho
de no leer correctamente un proble-
ma, hace que no lleguemos a la res-
puesta correcta, e incluso en la vida
diaria, cuantas veces oimos pero no

escuchamos lo que nos dice y mucho
menos damos una lectura desde el
pensamiento, ya no se diga hacer un
andlisis... La no comprension de la
lecto — escritura creemos se ha estado
agravando con la llegada de las nue-
vas tecnologias a nuestras vidas. Esto
lo muestra un ejemplo de hace un
par de dias en que reunidos el Conse-
jo Editorial de IMAGINAtta con siete
colaboradores estudiantes del CCH,
estos ultimos no pudieron describir
con sus palabras lo que acababan de
leer, lo que hacian a la perfeccion era
repetir en “copy-paste” lo que enten-
dian unicamente de esta forma y por
mds preguntas que les haciamos era
imposible que analizaran o simple-
mente explicaran lo que acababan de
leer. Esto nos impresioné y no podia-
mos dejar de narrarlo en este escrito.



Otro de los problemas que se dan
a conocer en las realizadas encuestas
es la “facilidad” con la que obtenemos
informacion via internet. Al googlear
la cantidad de paginas que aparecen
es abrumadora e incluso indignante.
Se encuentran desde las que contie-
nen temas especializados, hasta las
paginas de conocimiento general que
presentan contenido ambiguo e in-
cluso incoherente.

Los medios digitales presentan
falta de regulacion y la opcion a subir
cualquier tipo de contenido rebasa
nuestra capacidad de raciocinio.

Por ultimo, se hizo la siguiente
pregunta: ;El investigar en internet
crees que te ayude a comprender me-
jor tus tareas, o crees que te vuelve
mds conformista? A lo que los alum-
nos dieron respuestas como las si-
guientes:

“Me vuelve conformista porque no
hago mayor esfuerzo”; “Conformista
por qué no investigo a fondo” “Ambas,
porque no siempre es fidedigna la infor-
macion de internet, pero es mds fdcil
buscar on line”; “A comprender mds
porque ayuda mucho”; “Pues siempre
y cuando utilicemos también libros u
otras fuentes, nos ayuda a compren-
der”; “Yo creo que nos puede ayudar
mucho si sabemos elegir pdginas ido-
neas”; “Es una muy buena opcion para
aprender”; “Si, te ayuda a encontrar la
informacion mds fdcilmente y mds rd-
pido”; “Conformista porque con inter-
net el trabajo ya estd hecho y el copiar
y pegar es muy usado al hacer un tra-
bajo”; “No, porque solo vienen ciertas

cosas y a veces la informacion no estd
completa, asi que no comprendes al
100%”; “Ayuda entender mejor ya qué
hay bastantes pdaginas para consultar
informacion”

Esto, lo hemos escrito aqui tal
cual, las respuestas de algunos alum-
nos, las elegimos como las represen-
tativas de lo que la mayoria anoté en
la encuesta porque nos dicen mas que
todo andlisis por realizar al respecto
de la forma en que estamos elaboran-
do nuestro pensar, en quienes somos
los estudiantes ceceacheros.

En conclusion, las llamadas TIC
son un medio preocupante y vaci-
lante a la vez, basta con detenerse a
pensar como influye en nuestra toma
de decisiones, ya sea en la compra del
nuevo teléfono promocionado en tu
blog favorito de youtube, la informa-
cién politica que circula por internet
o lo “simples” y de respuestas “faci-
les” 0 de memoria “copiada y pegada”
en que nos hemos convertido.

Como seres consientes y “unami-
tas”, debemos tomar en cuenta que
internet es una gran oportunidad bi-
direccional, la cual debemos utilizar
con mucho cuidado, con plena con-
ciencia y con el mayor conocimiento
y verificaciéon de lo que alli se dice,
usa, comparte. Tenemos la obligacion
deser responsables deloque
a partir de ello interiorizamos.

Dime qué pdginas consultas en la
web y te diré quién eres.

Fuentes:
https://www.asociaciondeinternet.mx/es/com-
ponent/remository/Habitos-de-Internet/13-
Estudio-sobre-los-Habitos-de-los-Usuarios-de-
Internet-en-Mexico-2017/lang,es-es/?Itemid=
http://www.abc.es/20121103/sociedad/abci-
millennials-generacion-201211021603.html

Mariana A. Navarrete

y Patrice Robles.

Estudiantes del Colegio de Ciencias y
Humanidades, plantel Sur y de la Fa-
cultad de Ciencias Politicas y Sociales
de la UNAM, respectivamente.
Orgullosamente UNAM
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SALUD

ROBOTS EN MEDICINA

1 tema que elegimos es la
cirugia en las personas
por medio de robots, la
cual consiste en una ma-
quina programada que
puede operar quirtrgicamente a se-
res humanos, en cémo lo hacen, el
precio que conlleva, la eficiencia de
los mismas frente a una emergencia,
entre otros detalles y aspectos que de-
sarrollaremos en esta investigacion.

Elegimos estudiar este tema por-
que nos llama mucho la atencién el
cémo un robot puede llevar a cabo
cirugias con la ayuda de un ser hu-
mano altamente capacitado.

Testimonio de Aldo (estudian-
te de quinto semestre del CCH Sur
y parte del equipo de investigadores
del presente estudio): Hace aproxi-
madamente medio ano, asisti a una
cirugia donde se extrajo un tumor
benigno de un ovulo. La finalidad
de esto fue ver si soy capaz de resistir
la sangre, ya que quiero estudiar una
carrera universitaria en cirugia plas-
tica. Recuerdo que fue un sabado, la
cita estaba programada a las nueve de
la manana, estaba un tanto nervioso
y emocionado. Me dieron un pijama
quirurgico, botas quirurgicas, cubre
bocas y un gorro quirurgico. Procedi
a colocarme el instrumento brindado
y me situaron en una esquina del qui-
rofano para poder observar la cirugia.
He de contar que al comenzar e ir
abriendo la piel, grasa y musculos, se
desprende un olor un tanto peculiar,
pero a la vez desconocido, algo entre
grasa de pollo y consultorio dental, es
un olor que, a mi parecer, se me hizo
interesante y de cierta forma un tanto
adictivo.

Al llegar al musculo, los doctores
me preguntaron si queria ver c6mo
iban abriendo capa por capa del cuer-
po de la paciente; accedi y recuerdo
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como si hubiese sido ayer: la sangre,
la matriz, los ovarios y los intestinos,
estos ultimos con su movimiento pe-
ristaltico, que en otras palabras es el
movimiento que realizan los intesti-
nos para su funcionamiento. Cuan-
do abrieron por completo el térax,
vi una formacion como tipo huevo,
pero de treinta centimetros de largo
aproximadamente, rebasaba la mano
del doctor por mucho, se veia impre-
sionante porque pude apreciar como
se veia la conexion que se habia crea-
do, parecian grandes venas que unian
al tumor con el ovario. El médico ci-
rujano retiré el tumor y lo colocé en
un recipiente especial para llevarlo a
analizar a los laboratorios clinicos.
Es un arte el coser el cuerpo, lue-
go de eso limpiar la sangre, meter ga-
zas que salian escurriendo de sangre,
y una vez limpio pude observar como
cosio todo el musculo del abdomen,
la herida facilmente media cuarenta
centimetros desde poco mas abajo del
ombligo hasta casi nada del pecho.

o PEEw
Después del musculo, cosié la piel y
listo, la cirugia habia terminado.

Todo el procedimiento dur6 alre-
dedor de una hora y después de esta
experiencia, definitivamente quiero
ser cirujano plastico.

La investigacion que a continua-
cion presentamos se delimita de 2012
hasta la actualidad (2017), enfocdn-
donos principalmente en México y
tomando breves aspectos mundiales.
El objetivo de esta investigacion es
comparar la eficiencia de las cirugias
en una persona entre robots y seres
humanos, conocer con precision la
relacion costo-beneficio. La justifi-
cacion de este trabajo es que, con el
avance de las Tecnologias de la In-
formacion, esta practica con robots
comenzard a estar en aumento, facili-
tandoles muchas cosas a los médicos,
pero sin saber que tan eficientes son.
Esto despierta curiosidad a las perso-
nas que estan proximas a cirugias.

Una cirugia es una ocupacion de
la medicina para curar enfermedades,



malformaciones, traumatismos, entre
otros, mediante operaciones manua-
les o instrumentales, es decir, abrir un
cuerpo humano con fines médicos y/o
positivos.

Breve revision a cirugias con ro-
bots. Para comenzar, es necesario
establecer algunos conceptos como
cirugia, medicina y robot, para lograr
entrelazar éstos y comprender mejor
qué es la cirugia con robots. Cirugia:
especialidad médica que utiliza diver-
sos tipos de técnicas manuales e ins-
trumentales aplicadas a un paciente,
teniendo como objetivo de tratar en-
fermedades o lesiones.! Medicina: es la
ciencia y arte que trata de curar enfer-
medades, prevencion de las mismas y
el mantenimiento de la salud, cabe re-
saltar que la OMS (Organizacion Mun-
dial de la Salud) define salud como
“un estado de completo bienestar fi-
sico, mental y social, y no solamente
la ausencia de afecciones o enferme-

dades”, es decir, muy pocas personas
realmente tienen salud.” Robot es una
madquina automatica programable’® ca-
paz de realizar determinadas operacio-
nes de manera auténoma* y sustituir a
los seres humanos en algunas tareas o
facilitando su trabajo.

¢Como llego la cirugia a ser lo
que es hoy?

La cirugia empirica. La medicina
es uno de los aspectos que el hombre
ha ido evolucionando constantemen-
te desde su aparicion, y asi como la
medicina va creciendo, las ramas de
ésta también se expanden. En el caso
de la cirugia, han habido cambios in-
mensos, desde la concepcion de los
cirujanos, el concepto de la cirugia y
la forma en la que ésta es practicada.

Cuando el modelo de salud-en-
fermedad se le atribuia a un modelo
magico-religioso, la cirugia no era
necesaria en muchas culturas, ya que
si los dioses estaban contentos con el
individuo la enfermedad se curaria
de repente o ya no se presentaria, sin
embargo, en la antigua Mesopotamia
y el antiguo Egipto, se dieron los ini-
cios de las cirugias, en el segundo se
desarrollé mas en este arte, que en la
primera, sin embargo, en Asiria se es-
tablecieron normas para la practica de
ésta que regulaban el salario, las re-
compensas y los castigos que deberia
recibir el médico conforme éste salva-
ra o no a una determinada persona,
dependiendo de su estatus social.

SALUD

Antiguos pensadores griegos,
definian a Egipto como uno de los
imperios con un mayor avance en
la cura de las enfermedades, ya que
contaban con instrumentos y con
un catdlogo amplio de cirugias, por
ejemplo para operar cataratas, hacer
la circuncision y llevar a cabo la ex-
traccion de tumores. Sin embargo fue
en Grecia, con Hipocrates, cuando el
cambio radical se dio, ya que este an-
tiguo pensador, llego a la conclusion
de que la enfermedad era un proceso
natural, no sobrenatural y a partir de
ahi, las medidas médicas y quirtr-
gicas dieron un giro a la trayectoria
que llevaban, ya que a partir de esto,
anatomistas y diseccionistas fueron
descubriendo mas o6rganos del cuer-
po humano y por lo tanto mds en-
fermedades y mejores resultados en
cirugia. Por su parte, Celso (filosofo
griego del siglo II) detect6 lo que era
la “infeccion” aunque solo la descri-
biera como hinchazén y hemorragia,
fue de los primeros en ocupar, opio y
mandragora como anestesia.

El avance de la cirugia, se detuvo
cuando el cristianismo se expandi6
por el mundo y la diseccion quedo
prohibida, excepto para los asuntos
legales.

La cirugia en evolucion. Los
cambios mds importantes de la me-
dicina, fueron durante el renacimien-
to, cuando el papa Sixto IV autoriza
las disecciones en cadaveres siempre
y cuando hubiese un permiso ecle-
siastico de por medio. Con el rena-
cimiento nace el naturalismo, y por
ende son los artistas los que se intere-
san en saber como es, que estd cons-
tituido el cuerpo humano detallada-
mente. De hecho, fueron artistas y no
médicos, los mds grandes anatomis-
tas de la época, como Leonardo Da
Vinci, Miguel Angel o Rafael. Con el
avance de las disecciones y la anato-
mia, viene la cirugia de la mano. Para
entender mejor ésta época médica,
hay que tener en cuenta que existian,
los cirujanos, los barberos y los cu-
randeros. Los cirujanos de la época,
estaban en contra de que Barberos y
curanderos atendieran a los pacientes
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de forma quirdrgica, ya que la mayo-
ria de las veces los resultados eran

peligrosos y todo un desastre. Por lo
cual se formo la hermandad de San
Cosme, que estaba integrada exclusi-
vamente por cirujanos y su proposito
era regular quien operaba y quién no.
Sin embargo la facultad de medicina
apoyaba a los barberos y cuando por
fin el conflicto se deshizo la facultad
se declar6 como autoridad maxima y
que los barberos podian aspirar a ti-
tulos universitarios.

Podria decirse que el médico mas
importante del renacimiento es Am-
brosie Paré, quien de aprendiz de bar-
bero, llega a ser cirujano del ejército
francés con tan solo 19 anos. Paré
descubre e innova la forma en la que
eran tratadas las heridas con armas
de fuego y describe el cuerpo huma-
no con exactitud e ilustraciones, ade-
mads escribio obras en francés y no en
griego o latin como tradicionalmente
se hacia, lo que propicié que el cono-
cimiento se expandiera.

Del siglo XIX a la actualidad. A
partir del siglo XIX, la medicina ha
crecido a pasos agigantados, ya que
se fueron inventando los antibio6ticos
y creando la patologia celular, la in-
munologia y la anestesia.
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Medicina actual y sus avances
tecnologicos. Preparacion para poder
llevar a cabo una cirugia realizada
por humano-robot. Para la practica
de una cirugia con robots el procedi-
miento de preparacion al paciente es
el mismo que en el caso de las ciru-
gias con humanos, se realizan los es-
tudios necesarios. En el caso de una
cirugia con robot, el médico no solo
tiene que prepararse a €l, sino que
ademds tiene que preparar al robot
que lo va a asistir durante la cirugia.
El médico prepara la consola robati-
ca que se encuentra en una estacion
al lado del paciente y desde una silla
donde ¢l estd comodamente sentado
dirige los movimientos del robot. La
parte que estd en contacto con el pa-
ciente consiste en una mesa con una
torre y brazos robéticos a los cuales
se fijan los instrumentos quirurgicos
necesarios para la cirugia. Al concluir
la cirugia el médico prepara al pa-
ciente para su hospitalizacion y apaga
al robot que lo asistio.

Las ventajas de la practica de ciru-
gias con robots son: Mayor precision,
ya que elimina cualquier temblor de
la mano por parte del cirujano; Des-
treza, el cirujano con la ayuda de la
tecnologia puede desenvolverse me-

jor y mas comodo durante el proce-
dimiento; Control, el cirujano tiene
mads control sobre la cirugia, debido
a que los robot cuentan con instru-
mentos de gran tecnologia y alcance;
Mejor visualizacion, debido a que la
imagen a visualizar por el médico es
a través de una pantalla en tercera di-
mension y en formato HD; Mayor al-
cance de movimientos, los brazos del
robot pueden rotar hasta 360°; Mejor
acceso a las cavidades, los instrumen-
tos del robot al ser tan diminutos,
pueden llegar a areas del cuerpo mas
lejanas y de dificil acceso.”

Las desventajas de la practica de
cirugias con robots. Bernal First se-
nala que “el riesgo de la cirugia ro-
bética es el mismo que el riesgo de
cualquier otro procedimiento quirtr-
gico.”® La cirugia realizada por robots
suele ser de elevado precio, aproxi-
madamente “se estima [...] adquirir
un robot para una cirugia tiene un
precio aproximado de un millon de
dolares.””

Una méquina depende totalmen-
te de energia, por lo cual durante una
practica de cirugia robotica, se estd
totalmente expuesto a fallas técnicas.

Tipos de robot para cirugias. En
la actualidad los robot que se emplean
para la practica de la cirugia siguen el
protocolo de “Da Vinci” disenado y
fabricado por la empresa norteameri-
cana Intuitive Surgical y que tiene el
objetivo de potenciar las capacidades
y habilidades del cirujano, (...) ofre-
ce una opcion minimamente invasiva
en procedimientos de mayor comple-
jidad quirurgica. Fue aprobado en el
afio 2000 por la Administracion de
Alimentos y Medicamentos (FDA)
de los Estados Unidos.”® El robot da
Vinci no es auténomo, requiere en to-
dos los casos la intervencion y toma
de decisiones de un profesional que
actiie como operador humano para
todas las acciones. “Los robots da
Vinci operan en centros hospitalarios
[...] de todo el mundo, con un esti-
mado de 300.000 cirugias realizadas
en 2013, con mayor frecuencia para
las histerectomias y la absorcion de
la prostata. En febrero de 2014 se



encuentran operativas en el mundo
casi 3.000 unidades, la mayoria de
ellas [...] en los Estados Unidos.” Las
Caracteristicas que posee Da Vinci
son: consola ergondmica: en la cual el
médico opera comodamente sentado;
Torre de vision: estd constituida por
los controladores, video, audio y pro-
ceso de imagen, generalmente ubica-
da alado del paciente; Carro quirtrgi-
€O compuesto por tres o cuatro brazos
roboticos, éstos se controlan desde la
consola, y inicamente los puede ma-
nejar el cirujano.” En la actualidad
se considera al robot Da Vinci como
“una maquina que ha venido a revo-
lucionar nuestra medicina”'

Como hemos leido con anterio-
ridad, conforme van cambiando lo
tiempos, las formas de ensenanza y
los métodos en que se lleva a cabo
la medicina, han ido evolucionando.
Para que la medicina se haya conver-
tido en todo lo que es hoy, pasé por
cambios sociales y por supuesto ba-
tallas éticas. No nos queda mas que
congratularnos porque la tecnologia
llega a la medicina con gran éxito.

https://www.ecured.cu/Cirug%C3%ADa  (nov.
2017)

http://www.who.int/es/ (nov. 2017)
http://dle.rae.es/?id=WYRlhzm (nov. 2017)
https://www.doctoralia.com.mx/ (noviembre
2017)
http://www.efesalud.com/el-manual-del-buen-
medico/ (nov. 2017)
http://www.intramed.net/contenidover.
asp?contenidoID=90530 (nov. 2017)

Centro de Cirugias Roboticas Baptist Health
South Florida articulo beneficios de la cirugia
robotica 2016.

Revista Ciencia y desarrollo,entrevista Bernal
First, abril 2017, vol. 217, numero 215, Mé-
xico.

Centro de Cirugias Roboticas Baptist Health
South Florida articulo beneficios de la cirugia
robotica 2016, ejemplo
http://www.expansion.com/tecnologia/2017/0
4/15/58f24ada22601d67308b460b.html  (now.
2017)
http://cirugiaroboticaha.com/quirurgicoint.
php (nov. 2017)
http://www.eluniversal.com.mx/articulo/perio-
dismo-de-investigacion/2017/03/15/da-vinci-
el-arte-de-hacer-cirugias-con-un-robot  (now.
2017)

'Cfr.https://www.ecured.cu/Cirug%C3%ADa
2Cfr. http://www.who.int/es/

*Se dard el significado de todas las palabras
que estan en negritas al final del trabajo en el
glosario

*Cfr. http://dle.rae.es/?id=WYRlhzm

>Cfr. Centro de Cirugifas Roboticas Baptist
Health South Florida articulo beneficios de la
cirugia robotica 2016.

°Revista Ciencia y desarrollo, entrevista Bernal
First, abril 2017, vol. 217, numero 215, México.
’Cfr.Centro de Cirugias Roboticas  Baptist
Health South Florida articulo beneficios de la
cirugia robotica 2016, ejemplo
SCfr.http://www.expansion.com/tecnologia/2
017/04/15/58{24ada22601d67308b460b.html
°Cfr.http://cirugiaroboticaha.com/quirurgi-
coint.php

GLOSARIO

Programable: adj. Que se puede pro-
gramar. // Programar: tr. Preparar
ciertas maquinas o aparatos para que
empiecen a funcionar en el momento
y en la forma deseados.

Naturalismo: Tendencia artistica que
trata de expresar la realidad sin idea-
lizacion o exageracion.

Barbero: Aprendiz de cirugia que se
formaba con conocimientos empiri-
cos de un barbero mas grande y mas
experimentado, se hacian cargo de
las cirugias menores sin regulacion
alguna.

Asu: Médico-sacerdote de la antigua
Mesopotamia

Laparoscopica: f. Med. Exploracion

visual de la cavidad abdominal con el
laparoscopio

Internista: médico que se dedica es-
pecialmente al estudio y tratamiento
de enfermedades que afectan a los or-
ganos internos.

Agradecemos al actuario y direc-
tor de Sistemas y Servicios Institu-
cionales DGTIC Fabian Romo; y a la
maestra y directora de la revista Ima-
ginatta Ana Payan, por brindarnos su
tiempo para dirigirnos, orientarnos y
apoyarnos en llevar a cabo este traba-
jo con éxito.

Metztli Regina Villalpando Lépez,
Laisha Michell Solis Osornio

y Aldo Antonio Soto Gonzilez.
Estudiantes de quinto semestre del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur.
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CORRESPONDENCIA

Correspondencia Interescolar

CCH Sur y CCH Naucalpan
CCH Sur - CCH Sur

TESTIMONIO:
UNA CARTA /
ESCRIBIR UNA HISTORIA

urante este semestre, en

el Taller de Lectura y

Analisis de Textos Lite-

rarios, mantuvimos una

correspondencia con al-
gunos companeros de nuestro plantel
y del plantel Naucalpan.

Esta actividad fue de los mas in-
teresante y disfrutable.

Tengo la gran fortuna de que
“Revin”, con quien estoy intercam-
biando cartas aqui en el CCH Sur, sea
tan parecido a mi y nos llevemos tan
bien. Tenemos muchos intereses en
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comun, y cuando descubrimos que la
escritura es una de nuestras pasiones,
parecieron abrirse miles de puertas al
alcance de nuestros ojos. Decidimos
escribir entre los dos una historia, lo
que hizo que la actividad fuera mu-
cho mas placentera. Esto es un proce-
so lento, ya que el tiempo para recibir
la siguiente parte de la historia que
viene con mi carta, es que estamo tan
interenitasados y se nos hace eterna
la llegada del sobre del papel con su
cartira, pero esto le agrega un cierto
misterio intrigante, que hace las co-
sas mucho mas divertidas y cautiva-
doras. Es increible que gracias a esta
dindamica, haya podido experimentar
algotanmaravilloso.

Esto ha sido una actividad de lo
mads disfrutable y una experiencia in-
valuable, que no cambiaria por nada
en el mundo.

En conclusion, estoy feliz de te-
ner un nuevo amigo.

Ana Ruiz Valdés Villarreal.
Estudiante de quinto semester del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur.

EXPERIENCIA:
UNA CARTA DE PAPFL

a experiencia de escribir

cartas esta siendo algo

nuevo para mi. Una oca-

sion en la primaria, habia-

mos realizado algo pareci-
do, sin embargo, la experiencia aqui,
entre ceceacheros del Sur con cecea-
cheros de Naucalpan, no se compara
con eso. Esta vez es una experiencia
interesante y divertida.

Ya que el intercambio de cartas
no incluyé nada de contacto a través
del internet, llamese redes sociales
ni correos electrénicos, a lo que es-
tamos tan acostumbrados para esta-
blecer contacto con nuestros amigos
y seres queridos.

El correo en papel con estudian-
tes de CCH Naucalpan ha sido una
manera distinta para nosotros, por
raro o alrevés que les parezca a los
adultos. Conocer a nuevas personas a
través de su escritura, sin conocerlos
fisicamente, cada anécdota que nos



escriben en cada carta que ansiamos
recibir, es un testimonio que nos per-
mite conocerlos cada vez mas e ima-
ginarnos su vida.

En mi experiencia, puedo afir-
mar que el intercambio de cartas con
una adolescente que tiene mi mismo
nombre fue un poco extrano, ademas
ella tenia la idea de que me agrada la
literatura, lo cual no es del todo cier-
to y a pesar de ello nos escribimos
largas cartas donde me cuenta lo que
sobre los libros que lee, he de recono-
cer que estoy aprendiendo.

A diferencia de la experiencia
con mi companero del mismo plan-
tel, la cual esta siendo de algin modo
mds sugestiva con todo y que cursa
primer semestre, porque he podido
identificarme mas con éL

En conclusiéon, puedo afirmar
que esta experiencia me permitio co-
nocer personas interesantes y sin el
medio de comunicacion mas utiliza-
do en nuestros dias, el Internet.

CARTA DE PAPEL:
UN VIAJE EN EL TIEMPO

n mi opinion, esta acti-

vidad es como un viaje

en el tiempo, un viaje al

pasado. Me hizo sentir

como era la vida antes
de las tecnologias, cuando se tarda-
ban dias, semanas o meses en llegar.
Me hizo razonar que la tecnologia de
hoy en dia ha vuelto a la sociedad
un tanto “rapida”; que nos estamos
acostumbrando a mensajearnos en
cuestion de segundos, cuando antes
se podian llevar incluso meses.

Desde mi punto de vista, la so-
ciedad necesitamos “desconectarnos”
por un rato de la tecnologia para
poder entablar una conversacion en
persona, para conocer y presentir al
otro. El solo hecho de salir a caminar
o dar un paseo con alguien lo esta-
mos perdiendo a razoén de la tecnolo-
gia, o mas bien, por una adiccion a la
tecnologia.

Victoria Monserrat Ramos Martinez.
Estudiante de quinto semestre del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur.

Aldo Antonio Soto Gonzilez.
Estudiante de quinto semestre del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur.

CORRESPONDENCIA
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ESPACIOS CULTURALES

1 Centro de Cultura Digi-
tal (CCD) se encarga de
presentar  exposiciones,
organizar y llevar a cabo
eventos y talleres sobre
la cultura digital. “Se dedica a la pro-
duccion, formacion, comunicacion y
reflexion sobre nuevas manifestacio-
nes culturales, sociales y econémicas,
que surgen a partir del uso cotidia-
no de la tecnologia digital. Su vision
se enfoca en los posibles futuros de
la producciéon cultural a partir del
presente fenomeno de penetracion
de tecnologias digitales en nuestro
pais.”!

El CCD ofrece desde sus diversas
areas: Educativa, Cine, E-Literatura,
Tecnologias Libres, Reflexion Teori-
ca, La WEB, Videoteca, CCD Radio
y Juego; exposiciones, actividades,
talleres, proyectos, juegos, lecturas.
Es un excelente lugar de aprendizaje
para quienes deseamos conocer sobre
nuevas tecnologias digitales. Cuenta
con talleres por ejemplo de produc-
cion de videos, herramientas basicas
para plataformas digitales, uso de los
software libre, performance art, cine,
como el taller sobre la ciber seguri-
dad, herramientas bdsicas para pla-
taformas digitales, reflexion en red
y espacios seguros, fanzine colectivo
sobre cuerpo, privacidad y tecnolo-
gia, escritura programada, creacion
de bot literarios, entre otros, siendo
estos los que mds nos han llamado la
atencion. La exposicion que se puede
apreciar en este momento se compo-
ne de diversas perspectivas sobre el
disefio grafico y digital de la Univer-
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Centro de Cultura
Digital (CCD)

htp://www.centroculturadigital.mx/

sidad de Arte y Disefio ECAL, en Sui-
za, mundialmente reconocida, donde
se disefian publicaciones como li-
bros, revistas, periodicos y carteles,
se experimenta con las publicaciones
digitales y la escuela esta dirigida a
estudiantes que desean dominar las
herramientas y los lenguajes sobre el
disefo.

En la sala Memorial del CCD,
color blanca en su totalidad, a ex-
cepcion de las columnas que se dis-
tinguen por las imdgenes de disefios
graficos con codigos que reproducen
sonidos al enfocarlos con la cdmara
del iPad. Este sonido esta relaciona-
do con las imagenes que se captan y
simultdneamente cambia a distintos
géneros musicales, los graficos co-
rresponden a la cultura mexicana, el
ambiente de la sala es de perfeccion
por sus paredes y pisos lisos. Estar en
este espacio nos hace como viajar en
el tiempo con la sensacion de estar

dentro de Un Mundo Feliz de Aldous
Huxley.

Hoy en dia ya no hay barreras
para aprender un sinfin de nuevas
cosas y para tener comunicacion con
personas del otro lado del mundo en-
tre muchas otras cosas utiles por me-
dio de la tecnologia, que avanza cada
vez mas, y es responsabilidad nuestra
saber manejarla para tener un benefi-
cio muy amplio.

El Centro de Cultura Digital esta
en: Paseo de Reforma s/n Esquina
Lieja. Colonia Juarez - C.P. 06600.
Mexico D.E

'http://www.centroculturadigital. mx/el-ccd
(nov, 2017)

Ciara Morales, Andrés Hernandez,
Aldo Soto y Leslie Hernandez.
Estudiantes de quinto semestre del
Colegio de Ciencias y humanidades,
plantel Sur.
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Neurociencia, felicidad y tecnologia

a ensefianza en nuestros

dias, ya no se puede plan-

tear sin que incluyamos

las tecnologias, pues in-

cluso hay que considerar
coémo se aprende mejor, segun las in-
vestigaciones de la neurociencia, que
sostiene que el cerebro aprende me-
jor si es ayudado por imagenes, y que
el cerebro aprende si obtiene placer
en ese conocimiento, lo mismo que
aprende si se elaboran capsulas de co-
nocimiento.

Pero la innovacion en educacion,
no basta con emplear medios digi-
tales, pues antes que nada hay que
crear un ambiente cordial, donde los
alumnos, hablan, dialogan, plantean
preguntas, dudas, cuestionan, pro-
fundizan en los temas, viendo videos,
series, peliculas, textos en Internet,
pues considero que es el mayor me-
dio de liberacion que se puede ofre-
cer; ya que cada quien estudia a su
tiempo, a su ritmo, repite un video
hasta que lo comprende, y, se pro-
duce la clase que llaman invertida, y
el dialogo que cada profesor lleva a
cabo en su materia se da en el salon.

La ensefianza con medios au-
diovisuales requiere tomar en con-
sideracion que el modelo del CCH
“aprender a aprender” tiene que en-
focarse en la manera en que el cere-
bro aprende como lo senala Barbara
Oakley, neurocientifica quien explica
que el cerebro facilita en aprendizaje
si conocemos la forma como éste fun-
ciona, y sefiala que hay que emplear
el juego y la memoria visual que es
fundamental para aprender.

Hay que considerar que innovar
en la ensefianza consiste en crear
novedad, es decir, asombrar y hacer

dudar a los jovenes para que piensen
lo pensado y lograr la inquietud, para
lograr que ellos investiguen los temas
por cuenta propia.

Innovar consiste en buscar sali-
das y soluciones a problemas, a tra-
vés del aprendizaje colaborativo, y
ahi los chats en linea por ejemplo son
de gran ayuda.

Innovar también implica que sur-
ja el pensamiento multidimensional
de Edgar Morin, que significa que en
el aula se anule el pensamiento uni-
co, y se produzca conocimiento con
muchas aristas, que englobe la razon
mas en su sentido de prudencia junto
con la intuicion, sumando los senti-
mientos, la pasion, el cuerpo, la ima-
ginacion, la experiencia, la sabiduria
y uniendo la confianza en la vida,
para poder crecer. En este sentido
emplear la tecnologia es de gran ayu-
da, ya que las diversas fuentes que se
encuentran en video en YouTube, en
MOCC, en TED, en las plataformas
de la UNAM como el CUAED, son
una ayuda valiosisima, ya que puede
mostrar los diferentes enfoques que
se dan a una materia o tema.

Los alumnos ademas pueden
volverse autéonomos en el aprendi-
zaje, pues todas estas herramientas
digitales ofrecen cientos de versiones
y entonces el alumno aprendera en
aquel video que le ayude porque lo
entiende mads, o porque ha visto tal
cantidad de videos que ya posee sufi-
ciente material, incluso para dialogar
y hasta desafiar al profesor.

También es muy importante crear
en el aula, un espacio donde se pue-
da desarrollar el pensamiento difuso
del que habla Barbara Oakley en su
curso Aprender a aprender, pues es el

pensamiento que en estado de repo-
so, crea las conexiones que hacen fra-
guar el conocimiento, si primero que
concentra en el conocimiento, luego
hay que crear espacios de relajacion,
para que el cerebro actie creando si-
nopsis.

Innovar en la ensenanza significa
en un sentido, unir tecnologia y arte.
Pero el sustento principal, es que
esto lleva a emocionar a los jovenes,
asi que el profesor tiene que ser muy
creativo para buscar las conexiones
entre los temas de la materia y las
producciones artisticas, y en este sen-
tido Internet posee muchas opciones.
Si los jovenes se emocionan, van a ser
capaces de crear cosas nuevas para
alcanzar la verdad y una vida buena.

Maria Estela GarciaTorres Cruz
Profesora de filosofia del CCH Sur y
de la Facultad de Filosofia y Letras de
la UNAM. Premio sor Juana Inés de
la Cruz.
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FORMACION DOCENTE EN TIC

en el Colegio de Ciencias y Humanidades Plantel Sur

ara dar inicio al presente
trabajo es necesario cono-
cer que son las TIC, enten-
demos por Tecnologias de
la Informacion y Comu-
nicacion al “conjunto de tecnologias
vinculadas a las comunicaciones y a
la informacion, a través de soportes
informaticos.” (USC-PSICOM,2008
:7). Estas tecnologias para la educa-
cién, es importante orientarlas a la
creacion de materiales que permitan
al estudiante aprender dentro y fue-
ra del salon de clase, donde las ense-
nanzas no queden solo en el aula sino
que en caso de tener dudas de alguno
de los temas, se tenga la opcion de
consultar estos materiales en linea.

Actualmente el Colegio de Cien-
cias y Humanidades, plantel Sur,
tiene como una de sus prioridades
integrar a las Tecnologias de la Infor-
macion y la Comunicacion (TIC) en
la ensefianza, con la finalidad de que,
tanto profesores y estudiantes, po-
damos innovar en el aula disefiando
estrategias diddcticas que permitan al
alumno adquirir conocimientos para
desarrollar diversas habilidades que
les ayuden a aprender.

Con el paso del tiempo, el Co-
legio ha ido incorporando diversos
recursos tecnologicos, ya que, como
observamos, los cambios en la socie-
dad actual, van desde la ensenanza
tradicional con pizarrén y gis, hasta
llegar al uso de equipo de computo
con software especializado, disposi-
tivos como pizarrones electronicos,
dispositivos moviles (iPad), compu-
tadoras de escritorio, Laptops, entre
otros. Dispositivos que requieren ase-
sorfa especializada para los docentes
y alumnos. Es asi, que un grupo de
docentes nos hemos dado a la tarea
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de preparar diversos cursos con un
enfoque tecnologico para mantener
al dia a la planta docente, quienes ac-
tualmente tienen que preparar a las
nuevas generaciones que, si bien lle-
gan con conocimientos en el manejo
y uso de las nuevas aplicaciones, la
mayoria de ellos no utilizan de forma
apropiada el manejo de la informa-
cién, y es donde el docente tiene un
papel importante en esta ensefianza.

En el panorama de la Universi-
dad Nacional Auténoma de México
es evidente el interés por incorporar
las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién. Nuestro rector, el Dr.
Enrique Luis Graue Wiechers, senala
en su propuesta de trabajo:

[...] la universidad del siglo XXI

debe concebirse como un espacio en
donde las tecnologias de la informa-
ciéon impacten en todos sus ambitos.
La modernizacion de estos procesos
deberd incluir la forma en que ense-
namos y en la que aprenden nues-
tros estudiantes; el estilo y funcion
de nuestras bibliotecas, la edicién y
publicacién de libros y revistas; la
evaluaciéon permanente de nuestras
acciones, la difusion de nuestras acti-
vidades culturales, la administracion,
las gestiones juridicas y la comunica-
cion entre universitarios. (2015: 36).

En este sentido, llevamos a cabo
cursos que permiten a los docentes
del colegio, apropiarse de estos nue-
vos conocimientos, de tal forma que
tengan a la mano una herramienta



que les permita entender la brecha
generacional, complementando su
forma de ensefar a través de estas
nuevas tecnologias en linea.

Para desarrollar los cursos que
se imparten por parte del colegio y
de Educatic actualmente el colegio
cuenta con la infraestructura adecua-
da y con el requerido equipo para la
capacitacion docente, esto es: salas de
vanguardia, centros de computo con
equipos de escritorio, red inalambrica
universitaria e Infinitum y recursos
que pueden ser utilizados por pro-
fesores de las diferentes asignaturas
que se imparten en el colegio. Los la-
boratorios de ciencias estan dotados
con PC de escritorio e Internet; Idio-
mas cuenta las mediatecas habilitadas
con laboratorios de computo; Red
inalambrica en gran parte del cole-
gio; Aulas de historia habilitadas con
pizarron electronico, PC de escritorio
con Internet, servicio de audiovisual
con préstamo de 21 proyectores y 16
portatiles para todas las dreas.

Los recursos mencionados son
utiles para llevar a cabo los cursos de

EXPEDIENTE CCH

formacion docente en TIC, “al ser la
docencia parte nodal de los modelos
pedagogicos, gracias a la aplicacion
de las TIC muchos profesores se en-
frentan a la disyuntiva de continuar
con sus practicas y estilos docentes
tradicionales a aprender e incorpo-
rarlas a su trabajo cotidiano.” (Bosco,
2013: 1). Partiendo de esta disyunti-
va es factible crear cursos que permi-
tan al docente incorporar y aprender
a utilizar las diferentes herramientas
disponibles para entornos educativos
siguiendo los ejes de aprendizaje del
modelo educativo del colegio a través
del uso de las TIC.

Nos encontramos ante un nuevo
desafio donde las sociedades del co-
nocimiento tienen la “capacidad para
identificar, producir, tratar, trans-
formar, difundir y utilizar la infor-
macion con vistas a crear y aplicar
los conocimientos necesarios para
el desarrollo humano.” (UNESCO,
2005:29) y con la finalidad de lo-
grar que los docentes del Colegio de
Ciencias y Humanidades, plantel sur,
logren desarrollar estas destrezas, se

imagina’ . 57



EXPEDIENTE CCH

imparten diversos cursos que involu-
cran el uso de diferentes aplicaciones
gratuitas, como es el caso de eXeLear-
ning una herramienta de autor que
pertenece a la categoria de software
libre, el cual permite al docente gene-
rar contenidos digitales que pueden
ser publicados en servidores web, en
la red de recursos educativos proco-
mun, incorporarlo a una plataforma
Moodle, o bien a una publicacién
electrénica ePUB3 util para libros
digitales. Estos cursos son ofertados
para todas las areas con la finalidad
de que profesores de los diferentes
campos disciplinares (matematicas,
idiomas, deportes, experimentales,
talleres e historia), adquieran el co-
nocimiento para manejar estas apli-
caciones y logren generar materiales
didacticos digitales que ayuden a sus
estudiantes a adquirir nuevas des-
trezas, principalmente que puedan
consultar los materiales en linea, las
veces que sea necesario.

La aplicacion cuenta con diversas
ventajas, la principal es que permite
incorporar contenidos interactivos,
tales como cuestionarios, galerias de
fotos, juegos, etc. También es posible
integrar videos, audios, wikis, pagi-
nas web externas, articulos, URL’s.
Lo cual permite al estudiante inte-
ractuar con otros recursos en un solo
material.

En este tipo de cursos ha sido ne-
cesario iniciar desde un nivel basico
donde se enseni6 a los profesores a
configurar desde cero sus dispositi-
vos, posteriormente a trabajar con la
plataforma iOS; y una vez adquiridos
los conocimientos iniciales, conti-
nuamos con la ensefianza en el mane-
jo de diversas app que se pueden uti-
lizar en la educacion y la ensenanza
como es el caso de DropBox, Google
Drive, Additio, Socrative, etc.

Lo que pretendemos en este tipo
de formacion docente es que se fami-
liaricen con nuevas herramientas de
trabajo y que incorporen diversos re-
cursos a estas aplicaciones de tal ma-
nera que enriquezcan sus contenidos
acordes a los planes de estudio, desa-
rrollen nuevas habilidades tecnologi-

58 imagina

cas y elaboren materiales significati-
vos para sus estudiantes.

Los cursos de formacion docente
en TIC, han tenido buena aceptacion
por parte de los académicos ya que
existen muchas inquietudes en el ma-
nejo de los recursos informaticos que
actualmente utiliza la comunidad es-
tudiantil.

El fomentar este tipo de cursos
en nuestra comunidad académica es
principalmente para aprovechar al
maximo las herramientas informa-
ticas que se encuentran en la red. Y
porque: “Desde la optica de las TIC,
estas pueden ser utilizadas por aque-
llos docentes interesados en cambiar
sus practicas comunes, pues con el
uso de estas herramientas podran
promover procesos de ensefianza —
aprendizaje activos, constructivos y
situados en la realidad. Por supuesto
que es necesaria una formacion con-
tinua centrada en el aprendizaje de y
para el uso de las TIC como un re-
cursos didactico. De esa manera los
docentes deben considerar que las
tecnologias puestas a su disposicion
no deben constituirse como un mero
transmisor de informacion y conoci-
mientos, y tampoco como un fin en si
mismo, sino que deben ser auténticos

desafios y alternativas de trabajo en-
tre ellos y los alumnos para ayudarlos
en la construccion de su propio cono-
cimiento”. (Bosco, 2008: 2).
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Oscar Eduardo Rivas Sanchez.

Maestro en Educacion. Profesor de
Taller de Computo en el Colegio de
Ciencias y Humanidades, plantel Sur.
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SEGURIDAD INFORMATICA

1 pasado 30 de noviembre
se celebré un ano mas del
Dia Internacional de la
Seguridad en Informati-
ca, que tiene como obje-
tivo crear conciencia sobre las ame-
nazas y medidas de seguridad que se
deben considerar al ser participes de
las TICS. La UNAM ha celebrado esta
fecha desde 1994 con conferencias,
talleres y cursos para reforzar el com-
promiso con la comunidad general.

En la actualidad, el poder de las
comunicaciones ha alcanzado altas
cifras, pensemos que, en México, los
internautas han pasado de 40 a 65.5
millones en tan solo 4 afios (2012 a
2016). En relacion con el estudio Ha-
bitos de los Internautas en México de
la Asociacion Mexicana de Internet
MX!

Con un numero tan grande de
usuarios accediendo a diversos con-
tenidos, adquiere de manera signifi-
cativa fortalecer la cibercultura de la
seguridad. Y es que, ya no sélo son
esas lineas de codigo malicioso que
se esparcen rapidamente conocidas
como virus de lo que hay que temer,
sino una infinidad de modos para

robar nuestras contrasefias, sitios
fraudulentos disenados para el ciber-
crimen o el simple hecho de husmear
por los datos de nuestro equipo. No
hay que apartar la mirada sobre el
tema si en la antesala todo el mundo
se encuentra conectado y converge
en el Internet con dispositivos que
se han sumado a las tareas de la vida
diaria. Y es que, ;qué seria de noso-
tros si no estuviéramos conectados?

Por lo que resulta mas que obli-
gado adoptar condiciones de seguri-
dad para tener a salvo nuestros datos.
Pareciera como que siempre habra
un manana para realizar un respaldo,
cambiar una clave o activar una fun-
cion de localizacion del smartphone,
pero cuando nos acontece una trage-
dia nos damos cuenta de que se que-
do tan solo en el pensamiento y no en
la accion. Es altamente recomendable
que se cuente con alguna copia en
la nube de la informacion que con-
sideramos valiosa, no basta con sélo
traerla en la memoria USB favorita y
no soltarla ni para dormir, ya que en
ocasiones nos damos cuenta de que
somos sonambulos y la memoria USB
se perdio.

Considerando que el numero de
incidentes cibernéticos identificados,
se ha triplicado de 2013 a 2016, pa-
sando de cerca de 20 mil incidentes
a mas de 60 mil; mientras que la pre-
sencia de sitios web apocrifos con fi-
nes de fraude, se increment6 un 11
por ciento entre 2015 y 2016, llegan-
do a cerca de 5 mil y la propagacion
de virus informaticos con afectacio-
nes en México crecié un 57 por cien-
to de 2015 a 2016, llegando a cerca de
40 mil eventos, destacando el grado
de sofisticacion utilizado por los ci-
berdelincuentes, se debe prestar total
atencion al resguardo de nuestra vida
digital (Estrategia Nacional de Ciber-
seguridad, México 2017, Pag. 6)

Con la finalidad de contribuir
con buenas practicas de seguridad,
les comparto los siguientes puntos:

1. Respaldar su Informacion. Aque-
llo que es importante, se debe tener
respaldado en otro medio fisico o
virtual. Ya sea que se encuentre en
nuestra PC, tableta o smartphone ga-
rantizar que la informacion estd a sal-
Vo con una copia, nos asegura de dias
sin complicaciones.
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2. Contrasenas seguras. Tener una
contraseiia de por lo menos 8 carac-
teres con numeros, letras y simbolos,
hara dificil su descubrimiento. Tam-
bién considere no ingresar su contra-
sena en equipos de uso masivo, como
quioscos, cibercafés, etc. ya que po-
drian capturar su contrasefia y ser en-
viada por email a alguien mas.

3. Proteccion con un Antivirus. Con-
siga un software Antivirus de renom-
bre, es la proteccion mas esencial y su
inversion en él le ayudara a evitar ser
objeto de hackeos, virus y phishing.
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4. Mesurar la informacion en las re-
des sociales. Lo virtual se torna real
con toda la informacion que propor-
cionemos sobre nosotros, por ello
evitar la publicacion sobre nuestros
habitos, lugares frecuentes, numeros
telefonicos, nivel socioecondémico,
activar los filtros de privacidad y for-
mar grupos cerrados.

5. Contenido para adultos. Activar
la proteccion parental para filtrar el
uso del Internet es una buena opcion
en caso de tener pequenos y usen los
dispositivos de uso comun.

6. Dentro del Correo Electronico. Sea
precavido al abrir archivos adjuntos o
enlaces web de fuentes desconocidas,
ya que por lo regular es la forma de
difusion de virus mas utilizada.

7. Encriptado de informacion. Ya sea
en su smartphone, tablet o pc de es-
critorio mantener los datos cifrados
haran imposible la lectura de ellos.
Si extravia el celular no tendria que
preocuparse por pensar que alguien
mds estria mirando sus fotos o infor-
macion del banco.

Sin duda el tema es amplio pero
es una sencilla guia de puntos sufi-
cientes para iniciar la seguridad de
nuestra informacion.

!Asociacion de Internet MX, estudio Hdbitos
de los Internautas en México 2017

https://www.asociaciondeinternet.mx/es/

Edgar Vega Toledano

Profesor de Fisica y Jefe del Depar-
tamento de Sistemas del Colegio de
Ciencias y Humanidades, plantel,
Sur.
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:L0S ALUMNOS
NUNCA TRABAJAN!

acer tarea es una de

mis cosas menos fa-

voritas en el mundo.

No sé si lo que no me

gusta es la repetitivi-
dad del que hacer mismo o esa voz
en la parte de atrds de mi cabeza que
me dice que nada de esto importa y
que lo que aprendemos en la escue-
la es inutil. Pero lo odio, odio hacer
tarea. Me da una inmensa flojera por
la presion, el estrés y sobre todo, por
lo francamente aburrida y mono6tona
que es.

A pesar de todo, me gusta apren-
der, sobre todo cuando la materia es
interesante. También sé que es im-
portante reforzar en casa los conoci-
mientos adquiridos en clase. Por todo
esto, la tarea es necesaria, entonces la
pregunta es, ;como hacer que sea mas
interesante y util para los alumnos?

Con este cuestionamiento en
mente, quiero hablar de un proyec-
to que nos dejo en este semestre que
estd por concluir, mi maestra Norma
Delia Gomez Jiménez en el Taller de
Lectura y Redaccion III. El trabajo
consistio en crear una revista o un pe-
riodico sobre algin tema relacionado
con la educacion. Nosotros lo hici-
mos todo, en equipos de seis creamos
las portadas, las editoriales y algunos
articulos. También hicimos un direc-
torio en el que pusimos las funciones
de cada quien, nos organizamos casi
como un consejo editorial.

Desde que la maestra dio las re-
glas me pareci6 una idea genial. Pude
relacionar la actividad con las expe-
riencias que he tenido como parte del
Consejo Editorial de la Revista IMA-

GINAtta. Pero, no me gusté solo por
eso, me parecié una idea interesante
porque es algo diferente a lo comun
y aburrido de hacer lo establecido
como textos en los que nos esmera-
mos poco. En cambio, tuvimos que
ser creativos y esforzarnos en enten-
der el tema. jAsi deberian de ser las
tareas!

Es verdad que los alumnos no
siempre nos interesamos en las cla-
ses, y que estas tampoco no siempre
son interesantes, asi que los profeso-
res también tienen parte de respon-
sabilidad. Es muy facil dar una clase
mediocre y decirnos “no se quejen
del maestro, son estudiantes del CCH
y ustedes tienen en sus manos su
educacion, no nosotros.” Asi como
no es una gran idea que nosotros va-
yamos de excusa en excusa para no

esforzarnos, tampoco es inteligente
que los maestros lo hagan. Ellos de-
berian de darnos el ejemplo. Claro
que ni la clase mds interesante con el
mejor profesor atraera a todos, pero
un maestro que se esfuerza y se inte-
resa por el aprendizaje de sus alum-
nos te puede cambiar la forma de ver
el tema e icluso la vida.

Regresando al tema de la tarea
que deja mi maestra Normita, me gus-
tarfa hablar un poco de la importan-
cia de las revistas estudiantiles como
espacios para que Nos expresemos
libremente. Por ejemplo la revista
IMAGINAtta y el taller que llevamos
a cabo donde la editamos Este es un
trabajo que realizamos en equipo y es
tan importante para nosotros los que
alli estamos porque somos nosotros,
los alumnos, los que decidimos parti-
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cipar y como. Si el éxito de la revista
IMAGINAtta demuestra algo, es que
si los jovenes tenemos un lugar para
expresarnos con libertad: lo haremos.
Demuestra que, con el incentivo co-
rrecto que es que nos da Ana Payan,
los adolescentes leemos, escribimos y
hasta investigamos.

Las revistas y los periodicos son
importantes porque por un lado pro-
porcionan un lugar para escribir y
expresar opiniones. Mientras por el
otro, acercan a la poblacion a la lec-
tura y a temas importantes, de los que
de otra manera, tal vez no podamos
enterarnos.

Por esta razon, las innovaciones
en la tecnologia, que permiten que las
revistas sean ahora digitales son tan
utiles, ya que aumentan tanto la parti-
cipacion de gente alrededor del mun-
do, como la lectura de estas a cual-
quiera que las necesite, en cualquier
lugar y sin costo. En muchos idiomas
y con tantisimima informacion.

Maria Salmeron Garrido.
Estudiante de tercer semestre del Co-
legio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur.
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LOS ADOLESCENTES Y LAS REDES SOCIALES

La construccion de la identidad juvenil en Infernet

Los adolescentes
y las redes sociales

os adolescentes y las redes
sociales es un tema centro
de diversos debates en la
actualidad, esto sin duda
como consecuencia de la
invencion de las redes sociales y del
uso y abuso que los adolescentes te-
nemos de estas.

Los adolescentes y las redes socia-
les, la construccion de la identidad ju-
venil en Internet es una obra, donde la
autora Roxana Morduchowicz, abor-
da especificamente lo que son las re-
des sociales para los adolescentes en
la construccion de nuestra identidad.
Argumentando a favor de este recien-
te medio de comunicacion y tocando
temas controversiales que tienen que
ver con la autoestima, la comunica-
cion y el empoderamiento personal,
a través de crear y administrar un
perfil o blog en una de las multiples
redes sociales que utilizamos a cada
instante.

Morduchowicz, Roxana. FCE/ 2012

En esta investigacion Roxana
Morduchowicz trata también algunos
aspectos a profundidad, como la falta
de responsabilidad ante la autonomia
y la libertad que ejercemos en esta
nueva experiencia que son las redes
sociales. El andlisis de la autora en
este libro, nos hace comprender a los
jovenes el significado y el valor de lo
privado y lo publico, los cuales esta-
mos confundiéndolos.

Esta confusion entre ambos sig-
nificados, segun Morduchowicz, es
efecto de buscar “fama” a través de
las redes sociales, fama igual a re-
conocimiento o protagonismo, lo
cual en la comunidad del internet se
vuelve para nosotros los adolescentes
una necesidad de que alguien lea y
responda lo que publicamos, esto se
convierte en la obsesion de ser visi-
bles ante el mundo y principalmente
ante nuestros amigos o mejor dicho
los “amigos” de la red.

En mi opinién, la necesidad de
visibilidad que tenemos los jovenes
esta relacionada con el nivel de con-
vocatoria que ya tienen de por si las
redes sociales y la web en nuestra co-
munidad, por ejemplo, los habitantes
de la Ciudad de México tras el sismo
del 19 de septiembre de 2017 fuimos
testigos de esta convocacion de las
redes sociales, ya que fueron una he-
rramienta vital en los momentos de
crisis después de la tragedia Aqui me
gustaria que todos reflexionemos en
cuanto a que las redes sociales y por
lo mismo: la tecnologia, podemos
utilizarlas en beneficio nuestro.

O por ejemplo: crear un perfil o
blog es poder estar en contacto con
nuestros amigos. Que cuando son
AMIGOS es cultivar una amistad.

El libro también menciona este
hecho, el de la importancia que los
amigos tienen en la construcciéon de
nuestra identidad, lo cual me llevo a
cuestionarme, a mi, una adolescente
del siglo XXI: ;Qué son los amigos?
La respuesta que me vino de inmedia-
to a la mente es: la familia que escogi.

Sin duda mis mejores amigos son
menos de cinco, personas con las que
tengo intereses y valores en comun
y es gracias a las redes sociales que
he podido conservar la comunica-
cién con personas que conozco desde
primero de primaria y que a pesar de
la distancia entre nosotros, se ha ido
reforzando a través de los afios una
posible y verdadera amistad.

Tomando en cuenta lo anterior,
cuando lei en este libro: “Los chicos
de hoy valoran a los amigos tanto o
mds que los de ayer” (Morduchowicz,
2012, p. 73). Me senti completamen-
te identificada, ya que yo no podria
entender mi vida sin las amistades
que he formado en el transcurso de la
misma. Al decir que nosotros valora-
mos mas a los amigos que los jovenes
de antes, yo puedo entender a que se
refiere, que ahora estamos acostum-
brados a no solo tener amigos en el
tiempo de la escuela u otras activida-
des, si no que sabemos que aunque
no podamos ver a un amigo con la
frecuencia con la que vas a la escuela,
puedes enviarle un mensaje por Face-
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book y estar seguro que en cualquier
momento te contestard. Quizd antes
la amistad era mas dificil conservarla
debido que los medios de comunica-
cion no funcionaban de taaaaaaantas
formas y rapidez como ahora.

Claramente en nosotros los ado-
lescentes la influencia de los amigos
es primordial y la necesidad de las
redes sociales en nosotros se vincu-
la a esto porque nos vemos forzados
a buscar la aceptacion de estos ami-
gos, ante esto la autora del este libro,
plantea una idea muy interesante
en la que menciona que los adoles-
centes al tener libertad y autonomia
en la red, podemos ser vistos como
queremos ser vistos y administrar la
informacion que nos interese dar a
conocer.

Este texto para mi fue un espejo
y ventana hacia ver y reflexionar acer-
ca de como construyo mi identidad,
asimismo me quedd completamente
clara la influencia e importancia que
tienen las redes sociales en mi pro-
ceso de crecimiento como persona y
ciudadana, en la amistad y los amigos
y en todo mi contexto social, inclu-

64 imagina

so reforzé mi autoestima porque me
ayudo a ser critica conmigo misma y
como estoy siendo o no responsable
con lo que digo y hago en privado
y en publico. Por ejemplo a poder
expresarme tal como ahora lo estoy
haciendo por medio de este escrito,
para invitar al lector a aventurarse en
esta auto — reflexion por medio del
magnifico texto de la Dra. Roxana
Morduchowicz.

Referencia:

Roxana Morduchowicz (2012) Los adolescentes
y las redes sociales, la construccion de la iden-
tidad juvenil en Internet, Buenos Aires, Argenti-
na, Fondo de Cultura Econémica ,p 107.

Sandy Pamela Hernandez Calderon.
Estudiante de quinto semestre del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur.




Los adolescentes
del

siglo XX

1 libro de la Dra. Roxana
Morduchowicz, especialis-
ta en Comunicacioén por la
Universidad de Paris es un
libro impreso en el ano de
2013 en la ciudad de Buenos Aires, Ar-
gentina, editado por el Fondo de Cultu-
ra Econémica, nos da una vision acerca
de la juventud de estos dias: “todo lo
escrito dentro del libro es una puerta de
entrada a la identidad adolescente con
base en la idea de que solo si nos acer-
camos a la cultura juvenil sera posible
conocer y comprender mejor quiénes
son los adolescentes del siglo XXI”.!

Los adolescentes del siglo XXI (Ro-
xana Morduchowicz, 2013) es un libro
que nos habla acerca de como la juven-
tud tenemos una estrecha relacion con
la tecnologia y los medios de comuni-
cacion. Creemos, con la autora, vivi-
mos en un mundo que esta regido por
la tecnologia, esto nos ha beneficiado
llevandonos a grandes avances cienti-
ficos, entre otras cosas, pero de igual
modo nos ha perjudicado ya que nos
ha convertido en personas tecnolégicas
dependientes de la tecnologia.

Esta obra nos hace reflexionar a tar-
vés de las las investigaciones de la Dra.
Morduchowicz sobre la influencia que
tiene la tecnologia en las nuevas genera-
ciones que vivimos conectados y comu-
nicados todo el tiempo con una inmensa
mayoria de personas y de informacion.

LIBROS

LOS ADOLESCENTES
DEL SIGLO XXI

Roxana Morduchowicz
FCE/2013

Se menciona como los adolescentes
tenemos en nuestra casa mas pantallas
que medios graficos, que algunos con-
tamos con television, computadora y al
menos un celular pero esto puede variar
llegando a tener un celular individual-
mente por cada integrante de la familia.

Explica como los adolescentes vi-
vimos en un mundo visual a decision
de nuestros padres, ya que ellos son
quienes mantienen econémicamente el
hogar.

La obra se refiere a que para noso-
tros los adolescentes existen tres pan-
tallas fundamentales: El televisor, la
computadora y el celular. La television
como el medio mas presente sin embar-
go no el mas importante. Es el medio
mds presente ya que no hay casa en la
que no falte un televisor pero su uso ha
disminuido junto con el avance de in-
ternet. El celular deja atras el uso del
televisor ya que por su cardcter portatil
nos acompana a todas partes estando
encendido todo el dia para comuni-
carnos con amigos mediante las redes
sociales y mensajes de texto, siendo los
padres quienes nos lo proporcionan ya
que les da tranquilidad el poder comu-
nicarse a cualquier hora con nosotros.

La autora se pregunta: ;La tecno-
logia repercute en la educacion de los
jovenes?

La autora sostiene que a diferen-
cia de lo que otros piensan, ahora lee-
mos de diferente forma, ya que usamos
nuestros aparatos para leer todo el
tiempo aunque no precisamente sean
libros pero si otros medios graficos vir-
tuales mas accesibles en precio.

Consideramos, la autora contri-
buye con su estudio a que los adoles-
centes tomemos consciencia de lo que

estamos viviendo en nuestra cotidia-
neidad en relacion a las tecnologias,
en cuanto a que somos absolutamente
dependientes de nuestros aparatos, 11a-
mese celular o computadora o televisor.
A partir de esta lectura tenemos
algunas reflexiones: observamos que
muchas veces perdemos el tiempo en
utilizar el teléfono en lugar de hacer
actividades como algin deporte o ir al
teatro o pasar tiempo de forma presen-
cial con amigos; un beneficio que tie-
ne el celular es que podemos entrar en
contacto con las personas de forma mas
rapida y eficaz y que asimismo pode-
mos hacer la tarea y enviarla; algo la-
mentable es que las personas podemos
estar rezagadas si no tenemos internet
o lo ultimo en telefonia celular para
obtener servicios que los demads si dis-
frutan, ademas pagamos mucho por la
tecnologia y hay que estarla actualizan-
do lo cual también tiene un costo y eso
nos hace incompetentes a entrar a cier-
to circulo social. Se ha vuelto entonces
una obligacion el pago de servicios. Lo
que se agradece a la UNAM que nos la
pueda brindar a través de DGTIC.

'Morduchowicz, Roxana. Los adolescentes del
siglo XX1. Los consumos culturales en un mundo

de pantallas. FCE, Buenos Aires, 2013.

Berenice Chavero Galvan,

Angel Gabriel Quevedo Razo

y Osvaldo Homero Cruz Rivera.
Estudiantes de quinto semestre del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur.
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Hosalia Winocur Iparraguairne
¥ Jusé Alberto Sincher Martines
; .
Redes sociodigitales
en México

FHLIOTECR MODICAMA

1 libro “Redes Sociodigita-
les en México” es un con-
junto de varios ensayos
editados por el Fondo
de Cultura Econodmica,
coordinados por la Dra. Rosalia Wi-
nocur Iparraguirre y el Dr. José Al-
berto Sanchez Martinez. Este libro se
aboca entorno a una problematica, la
interaccion de los individuos a través
de internet, con el fin de comunicarse
o en gran medida simplemente para
busqueda de informacion.

Los autores de este libro abor-
dan el tema de la interaccion de las
personas en las redes socio digitales
(Facebook, Twitter), tanto en su vida
cotidiana como en estratos de la es-
tructura politica, econdémica y cultu-
ral, haciendo un analisis de esta forma
de comunicacion, especificamente en
México. Ademads proporcionan datos
comparativos con respecto a otros pai-
ses, analizando la diferencia que exis-
te entre los mas desarrollados y los
menos desarrollados, entrando aqui
en el tema de la brecha digital, el cual
es abordado por el Dr. Raul Trejo De-
larbre, investigador en el Instituto de
Investigaciones Sociales de la UNAM,
enfocandose principalmente en las
limitaciones de las redes socio digita-
les en el uso que hacen los politicos
mexicanos, asi como hace mencién
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REDES SOCIO-DIGITALES EN MEXICO

Rosalia Winocur Iparraguirre
y José Alberto Sanchez Martinez (Coord.)
FCE/2016

del auge de internet en México y con
ello la comunicacion a través de las
redes sociales o simplemente la bus-
queda de informacion.

La Dra. Maria Elena Meneses Ro-
cha, profesora e investigadora en la
Escuela de Educacion, Humanidades
y Ciencias Sociales del Tecnologico de
Monterrey, hace referencia en su ensa-
yo, a las redes sociales virtuales como
herramienta para la creacion de de-
mocracia; otro aspecto que aborda es
sobre la seguridad virtual por medio
de las redes sociales.

Otra persona que colabor6 a
la creacion del libro, la Dra. Rosalia
Winocur Iparraguirre, especialista
en ciencias antropologicas, profesora
e investigadora en el Departamento
de Educacion y Comunicacion de la
UNAM-Xochimilco, hace hincapié en
su ensayo sobre la forma en que se lle-
van a cabo las relaciones personales a
través de las redes socio digitales; asi-
mismo da un panorama de la informa-
cion a la que se tiene acceso de manera
publica, ya que no toda la informacion
en la red estd al alcance de todos los
usuarios, asi como las reacciones de
las personas a ciertas publicaciones de
diferentes ambitos.

El Mtro. César Augusto Rodriguez
Cano, candidato a doctor en ciencias
politicas y sociales por la UNAM y
profesor de la misma, nos brinda en
su ensayo un panorama sobre el em-
poderamiento de la tecnologia, que
da paso a diversas problematicas, ta-
les como las manifestaciones contra el
poder politico. Rodriguez Cano anali-
za estas problemadticas entorno a una
de las plataformas mas demandadas y
mas utilizadas en la actualidad que es
Twitter, centrandose en 12 moviliza-

ciones digitales durante un periodo de
6 anos, dando ejemplos como: #Justi-
ciaABC, #GuarderiaABC; #Ayotzina-
paSomosTodos; #YaMeCanse.

Es realmente interesante como la
Dra. Carmen Gomez Mont, especialis-
ta de la UNAM en ciencias politicas y
sociales con orientacién en comunica-
cion e innovaciones tecnologicas, cen-
tra su ensayo en el acceso a internet
por parte de grupos indigenas, quie-
nes siendo minorias alejadas o mar-
ginadas tienen su propia interaccion
virtual en su lengua en ciertas paginas
web.

El Dr. Gabriel Pérez Salazar, espe-
cialista en ciencias politicas y sociales
de la UNAM, y el Dr. Francisco Ger-
vasi especialista en politica, sociedad
y cultura y profesor en la Facultad de
Ciencias de la Comunicacion de la
Universidad Autonoma de Coahuila,
se enfocan en sus ensayos en conflic-
tos de religiosidad en linea por ejem-
plo los enfrentamientos entre usuarios
de Facebook en torno al culto de la
santa muerte, entre otros; y estudian
la parte sobre como ha trascendido el
internet en nuestro pais; asi como la
interaccion de los usuarios por el in-
ternet ya sea consultando o subiendo
informacion sin que exista un media-
dor entre ellos; también se menciona
el como las redes socio digitales llega-
ron al punto de la creacion de entor-
nos sociales.

Andrés Hernandez Noriega.
Estudiante de quinto semestre del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur.



Educacion e Internet
¢la Proxima Revolucion?

Jose Joaquin Brunner
FCE/2003

1 autor, José Joaquin Brun-

ner es profesor titular e in-

vestigador de la Facultad

de Educacion de la Univer-

sidad Diego Portales (UDP)
donde dirige la Catedra UNESCO de
Politicas Comparadas de Educacion
Superior. Ademas, dirige el Programa
de Doctorado en Educacion Superior
ofrecido conjuntamente por el Centro
de Politicas Comparadas de Educacion
(CPCE) con la Facultad de Humani-
dades de la Universidad de Leiden. Es
miembro de numero de la Academia de
Ciencias Sociales, Politicas y Morales
del Instituto de Chile. Curso sus estu-
dios de pregrado y egreso de la Escuela
de Derecho de la Universidad Catélica
de Chile. Realiz6 estudios de posgrado
en la Universidad de Oxford bajo la guia
del profesor A. H. Halsey y obtuvo su
doctorado en sociologia por la Facultad
de Humanidades de la Universidad de
Leiden. Es autor o coautor de mds de 45
libros y ha editado o coordinado mas de
15. Ademas, ha publicado capitulos in-
dividuales en mds de 100 libros y nume-
rosos articulos en revistas académicas y
de divulgacion académica.

El libro es sencillo de comprender,
como es el proposito de los libros del
Fondo de Cultura Economica que son
de divulgacion. El libro estd centrado en
un contexto pedagogico. Brinda una ar-
gumentacion a profundidad donde afir-
ma que la tecnologia por si sola genera
cambios y transformaciones en la forma
de educar de los profesores.

Dentro del libro, el autor también
sostiene una postura acerca de las Nue-
vas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (NTIC) y su impacto
sobre la educacion. En ello se ve impli-
cada una critica a la situacion frente al

andlisis que se tiene de las NTIC en am-
bitos laborales, sociales, econdémicos,
pero no en el dmbito educativo, pues no
hay evidencias acerca de la utilizacion
de las NTIC en actividades escolares
por parte de profesores y su efecto en el
rendimiento escolar de los alumnos. Y
si las hay, no poseen una firmeza exacta
sobre la situacion.

En los primeros 3 capitulos el es-
critor nos introduce en la historia de la
educacion y como los avances tecno-
logicos, politicos y culturales han ido
moldeando cada una de las etapas en la
historia de la educacion a partir de la
Grecia antigua. Esto se ve reflejado en el
analisis que concentra el autor respecto
a las revoluciones para la educacion, las
cuales divide asi: Produccion de educa-
cion; Produccion de conocimiento; Pro-
duccién masiva de educacién y cono-
cimiento. Y con base a ello, el impacto
de la utilizacion de la Nuevas Tecnolo-
gias de la Informacion y Comunicacion
vendrian generando lo que llama la 4°
Revolucion: La Revolucién Digital. A
partir de la cual presenta cuatro esce-
narios posibles para el uso de las Nue-
vas Tecnologias de la Educacion donde
el papel de cada uno varia en relacion
con los otros refiriéndose a la forma en
como aprendemos y como adquirimos
el conocimiento.

De igual manera, este libro brinda
un panorama para comprender el uso
de las tecnologias y el impacto que po-
seen en el rendimiento escolar, ya que
la tecnologia de igual manera es una de
las herramientas principales para acce-
der al mundo del conocimiento pues
se tiene, a través de éstas, se tiene un
nuevo alcance a multiples saberes acer-
ca de diversas tematicas, problematicas
y situaciones en las que el mundo se ve
involucrado dia a dia.

LIBROS

Esta obra nos lleva por una historia
de la educacion desde la socratica hasta

nuestros dias.

Esta obra nos transporto a la Grecia
antigua donde los filosofos daban cate-
dra en las plazas. Nos ha dado a pensar
también que, nuestra generacion hemos
aceptado las tecnologias como algo co-
tidiano y no valoramos el provecho que
podemos obtener de estas, por ejemplo
en educacion, porque a través de inter-
net podemos acceder a un infinito mun-
do de posibilidades para aprender desde
ciencia hasta idiomas, cocina, matema-
ticas, estudiar una carrera en linea, co-
nocer la forma de vida en otros paises,
0 como es el trabajo de un bailarin pro-
fesional en Nueva York, incluso puedo
practicar esa misma danza, mejorar mi
técnica.

Fuentes:

Brunner, José Joaquin. Educacion e Internet ;la
proxima revolucion? FCE, Santiago de Chile.
2003.

URL: http://www.brunner.cl/?p=3105

Yessenia Guerrero Garrido

y Victoria Monserrat Ramos Martinez.
Estudiantes de quinto semestre del Co-
legio de Ciencias y Humanidades, plan-
tel Sur.
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FAHRENHEIT:

entre el dolor de pensar y la felicidad
de ser gobernado

@ Qué tan importante es la felicidad?
:Qué hay que hacer para man-
tenerla? y, sobre todo, ;Hay que
mantenerla a costa de lo que sea?

Estas son las preguntas que cual-
quier lector deberia realizarse (ademads
de otras tantas) al leer la novela de Ray
Bradbury, Fahrenheit 451.

En esta obra, Bradbury plantea la
existencia de un futuro distopico, en
el cual, la gente vive inmersa en el pla-
cer efimero que provoca la satisfaccion
de lo inmediato y las ideas superficia-
les. En este mundo no hay cabida para
la reflexion ni la contemplacion, pues
ello alteraria el orden social, provocaria
controversia y pondria en peligro la tan
querida felicidad que publicita, defien-
de e impone el gobierno planteado.

Para lograr lo anterior el régimen
dominante ha encontrado una soluciéon
extraordinaria, jquemar los libros!

La razén de este brillante plan es
evitar que la genta lea y como conse-
cuencia, que la gente piense y por lo
tanto cuestione y reflexione sobre su
entorno, su vida y su ser. La justifica-
cion para este plan es sencilla, pensar te
hace a los ciudadanos ser infelices y el
decreto es jSer Feliz!

Los ejecutores de tan tenebrosa
obra son los bomberos, otrora héroes
que combatian las llamas se han con-
vertido en los guardianes de la buena
costumbre de no leer creando hogueras
que avivan con libros.

El personaje central de esta obra es
uno de estos bomberos Guy Montang,
una persona normal complacido con el
sistema y complaciente con el mismo.
Montang lleva una vida normal con su
trabajo y su esposa, es un buen ciuda-
dano conforme con lo que tiene y con
lo que sabe.

Esta situacion cambia cuando co-
noce a Clarisse McClellan, una nina
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vecina suya con un comportamiento
diferente a lo comun, pues a Clarisse le
gusta observar, reflexionar y cuestionar
acerca del mundo en el que vive.

A medida que la relacién con Claris-
se se va haciendo mas estrecha, Montang
comienza a preguntarse mas y mas cosas
acerca de su realidad, cuestionandose
sobre el sentido de lo que hace y sobre
la situacion de su sociedad, entrando en
conflictos existenciales, personales.

Estas ideas nuevas, sumadas a su-
cesos en la vida de Montang, lo llevan
a revelarse contra lo establecido, en un
intento por encontrarse a si mismo y
ayudar a sus congéneres a dejar el pla-
cer complaciente de la no responsabili-
dad que brinda la sumision voluntaria.

Consecuencia de lo anterior, Mon-
tang se vuelve un paria, un exiliado, que
busca entenderse a si mismo como una
manera de expiar el pecado de la estupi-
dez voluntaria, consecuencia de brindar
a otros el derecho de pensar por éL

Es claro que el libro de Bradbury
presenta un futuro (su publicaciéon fue
en 1953) temido por el autor, en el que
se puede apreciar la implantacion de un
sistema totalitario que controla todo.
Sin embargo, este control no se man-
tiene por la fuerza, ni fue impuesto por
las armas, sino que se mantiene por me-
dio de satisfactores, placeres sencillos,
ambiciones superfluas basadas mas en
la acumulacion de bienes. Este sistema
gobernante genera ideas cortas, rapidas,
cambiantes, poco profundas, que impi-
den a los ciudadanos reflexionar o cons-
truir pensamientos complejos; control
como ya se dijo, no fue impuesto por
la fuerza, sino consecuencia de la pere-
za mental de las personas que conside-
raron una pérdida de tiempo pensar y
hacer, consecuencia de ceder la respon-
sabilidad de imaginar y crear el mundo
del futuro a los otros...

IS

FAHRENHEIT

Si las ultimas lineas no les hacen
referencia, solo hay que pensar en el
dia a dia de la vida de muchas personas.
Personas que buscan en Google un tra-
bajo ya hecho y lo copian y pegan para
si, porque es mads rapido que leer un
libro y crear algo nuevo. Personas que
no opinan porque otros puedan opinar
que eres revoltoso. Personas que viven
en el placer efimero e inmediato porque
no son capaces de crear momentos que
duren para siempre, y en esas experien-
cias efimeras se quedan atrapadas una
eternidad. Personas que no muestran lo
que sienten porque los sentimientos es-
tan pasados de moda...Y personas que
estan siempre a la moda porque no son
auténticos.

Vale la pena entonces, tomarnos un
momento para analizar nuestro com-
portamiento, quizd estemos en nuestro
mejor momento y la vida nos oriente
hacia grandes creaciones intelectuales,
0 quiza estemos mds cerca de ceder a la
esclavitud mental y comencemos a que-
mar libros para preservar la “felicidad”.

José Marin Gonzalez.

Ingeniero en Aerondutica por la Escuela
Superior de Ingenieria Mecdnica y Eléc-
trica, del Instituto Politécnico Nacional.
Docente de la materia de Fisica; Jefe del
laboratorio CREA — SILADIN y Secreta-
rio Técnico del SILADIN del Colegio de
Ciencias y Humanidades, plantel Sur.



on el solo escuchar el
nombre de Isaac Asi-
mov podemos entender
un poco de que va la
cosa, pues Asimov en
varias de sus obras, logra presentar
un futuro que en su época era distan-
te y en la nuestra es el presente mis-
mo (sin el cambio imaginado).

Autos voladores, viajes en el
tiempo, tele transportaciones, comu-
nicarse con seres de otros mundos y
los mas presente en esta obra de Asi-
mov, Yo robot: los robots que igual de
listos o incluso mucho mas listos que
su creador, el ser humano.

Las tres leyes que plantea Asimov
para los robots son: Un robot no debe
danar a un ser humano o por su inac-
cion dejar que un ser humano sufra
dano; Un robot debe obedecer las or-
denes que le son dadas por el ser hu-
mano, excepto cuando estas o6rdenes
se oponen a la primera Ley; Un robot
debe proteger su propia existencia,
hasta donde esta proteccion no entre
en conflicto con la primera o segunda
Leyes.

A través de estas leyes, Asimov
lograr crear una historia haciendo
que sus propias leyes se contradigan
de manera paradojica y variable:

--¢Ves como es la cosa, ino? Hay
alguna especie de peligro, centralizado

en el pozo de selenio. Aumenta al apro-
ximarse a €l, y, a una cierta distancia
de él, el potencial de la Tercera Ley,
inusitadamente alto, compensa exacta-
mente el potencial de la Segunda Ley,
inusitadamente bajo. Donovan se puso
de pie, excitado. --Y crea el equilibrio,
ya lo veo. La Tercera Ley lo hace re-
troceder, y la Segunda Ley lo lleva
adelante... --Y asi describe un circulo
alrededor del pozo de selenio, permane-
ciendo en el lugar donde los potenciales
se equilibran. Y como no hagamos algo
permanecerd en este circulo para siem-
pre jamds, girando como un tipo vivo
(Cap. 2 Sentido giratorio).

En el parrafo anterior observa-
mos como se da una orden (2da ley
de la robotica) mas sin embargo, exis-
te un peligro en el pozo hacia el ro-
bot, haciendo actuar la 3er ley de la
robotica, y lo que se explica es como
el robot (Speedy) busca un equilibrio
y de ahi parte la razon de los circulos
que forma el robot, ahora bien, este
es buen ejemplo de que las leyes se
contradicen. Aqui el punto es anali-
zar qué pasaria si esto no sucediera
en realidad.

Un personaje relevante en la
novela es la psicologa robética: la
doctora Calvin, empleada de la U. S.
Robots & Mechanical Men Inc, pues la
historia gira en torno a una entrevista

LIBROS

Yo, Robot

Isaac Asimov

Sudamericana

Los creacionistas hacen que suene
como si una “teoria” fuera algo que
sofiaste después de haber

bebido toda la noche.
[saac Asimov

realizada a ella, pero también porque
la temadtica de Yo robot es la psicolo-
gia robotica y humana, relacionadas
entre si ya que los robots son repre-
sentaciéon del mismo hombre. Ahora
también se podria hablar o en pensa-
miento propio un afecto deliberado
hacia las Haciendo notar aqui el he-
cho de que realmente el hombre no
inventa, sino realiza una copia de la
naturaleza y el ejemplo son los robots
con pensamientos de estilo humano
como el robot QT-1, el cual se auto-
denomina perfecto y no cree que sus
creadores sean humanos imperfectos.

Yo, robot es una obra de ciencia
ficcion que no debe hacerse esperar a
ser leida, pues hace a nuestra mente
volar, imaginar y observar distinto...

Rodrigo Robles.

Estudiante de primer semestre del
Colegio de Ciencias y Humanidades,
plantel Sur.
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