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Presentacion de la materia (pagina 5)

El Colegio de Ciencias y Humanidades como parte del Bachillerato
de la Universidad Nacional Auténoma de México tiene como
primordial tarea la formacion integral de los alumnos; en sus
Planes y Programas de Estudio ha considerado en el Area de
Talleres de Lenguaje y Comunicacion, las asignaturas el Taller de
Expresion Grafica Iy II, en ellas el alumno adquiere aprendizajes de
la cultura basica vinculados con el arte, especialmente en el dibujo,
la pintura y la comunicacién grafica, a partir del origen y la
evolucién de los estilos pictéricos, que permitieron a los artistas
interpretar los acontecimientos histéricos y sociales de las
diferentes etapas de la humanidad.

El programa del Taller de Expresién Grafica promueve aprendizajes
conceptuales, procedimentales y actitudinales, privilegiando las
actividades creativas en los procesos del trabajo de los alumnos.

Para lograr estos aprendizajes, la asignatura, utiliza un lenguaje
visual que tiene dos funciones: una estética y la segunda la
comunicacién gréfica, que en la actualidad desempefia un papel
primordial en las actividades productivas y a prestacion de
servicios, la comunicacidon requiere de signos, simbolos y otros
elementos visuales, como el dibujo, la composicién, el color, los
procesos graficos y de los avances de la tecnologia que han
incrementado las posibilidades de la reproduccién de imagenes
gue van dirigidas a los campos artisticos, industriales y comerciales.

Se instrumenta un modelo de evaluacion propia de la asignatura,
que toma en cuenta el desarrollo de las habilidades, destrezas y
creatividad de los alumnos.

El taller es un espacio académico del Colegio pone énfasis en la
adquisicion de los aprendizajes tengan su conclusion en la
representacién de proyectos y propuestas que promuevan
soluciones a las necesidades estéticas y de la comunicacion gréfica,
de esta manera los alumnos llevan los aprendizajes adquiridos en
el saléon de clase a situaciones reales y concretas.

Continda en la siguiente pagina.

En el programa de 2016, la materia se presenta y ubica
en el Plan de Estudios del Colegio en apartados
separados, mientras que su relacién con el Area de
Talleres de Lenguaje y Comunicacion se menciona en
otro apartado. Sin embargo, en conjunto, estos
apartados abordan todos los aspectos mencionados en
la Guia de revisién y ajuste curricular, aunque de manera
muy general.

Se agregaron o especificaron mas los siguientes aspectos:

a) La presentacion de la materia ajustada propone una
estructura unificada, mas amplia y detallada de la materia y
su integracién en el plan de estudios. Agrega informacion
adicional sobre la ubicacion de la materia en el plan de
estudios, la estructura de la asignatura, el propdsito de
cada asignatura, los tipos de aprendizaje y evaluacién
gue promueve, y su relaciébn con otras areas y
asignaturas. Estas adiciones hacen que el texto sea mas
claro, completo y facil de entender para los lectores,
ofreciendo una vision mas amplia y detallada de la
materia y su integracién en el plan de estudios.

b) Presentacion de la materia. Se realiza una
reestructuracién y una adicién de informaciéon para
presentar de manera mas detallada el propdsito y
contenido de la materia.

c) Ubicaciéon en el Plan de Estudios. Se amplia la
informacién sobre la ubicacion de la materia dentro del
Plan de Estudios del Colegio de Ciencias y Humanidades,
destacando su objetivo de contribuir al desarrollo
integral de habilidades en la comunicacién visual y el
lenguaje grafico.
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La asignatura también tiene una funcién propedéutica, ya que orienta
a los alumnos que estdn considerando en su eleccién vocacional
alguna carrera relacionada con las artes visuales, disefio y
comunicacién visual, arte y disefio, arquitectura, disefio grafico y
disefio industrial.

Ubicacion de la materia en el plan de estudios (pagina 6)

El Colegio de Ciencias y Humanidades permite integrar en su Plan de
Estudios asignaturas que abarquen disciplinas cientificas vy
humanisticas, con la finalidad de que los alumnos adquieran una
cultura basica, centrando todo el trabajo académico en la adquisicion
de su aprendizaje, el cual debe aplicar no solamente en el sal6n de
clases sino en todas las actividades que se le presente en la vida diaria,
el Modelo Educativo del Colegio privilegia la adquisicion de
aprendizajes significativos.

El Plan de Estudios del Bachillerato del Colegio se encuentra integrado
por cuatro Areas: de Matematicas, de Ciencias Experimentales,
Historico—Social y de Talleres de Lenguaje y Comunicacion.

Las asignaturas Taller de Expresién Grafica I y II, se encuentran en el
Area de Talleres de Lenguaje y Comunicacién y tienen entre sus
objetivos primordiales vincular a los alumnos con los fundamentos del
arte y mas especificamente la pintura y las manifestaciones gréficas, el
modelo educativo del Colegio a través de esta asignatura busca
formar alumnos que comprendan y apliquen conocimientos tedricos y
practicos por medio del estudio de los procesos y movimientos
artisticos surgidos durante la historia, se pretende lograr que los
alumnos reflexionen sobre la necesidad que tiene el hombre de
valorar la actividad artistica y grafica como formas de comunicacién,
las asignaturas son optativas y se imparten en quinto y sexto
semestre.

Continda en la siguiente pagina.

d) Nimero de asignaturas. Se especifica la division de la
materia en dos asignaturas. Taller de Expresién Gréaficaly
Taller de Expresion Grafica II, detallando sus objetivos,
contenido y relacién con la cultura basica.

e) Relacién con otras areas y asignaturas. Se describe la
relacion de la materia con otras areas y asignaturas del
plan de estudios, tanto vertical como horizontalmente,
destacando la interdisciplinariedad y enriquecimiento
educativo que proporciona.
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Vinculo de la materia con el Area de Talleres de Lenguaje y
Comunicacion (pagina 7)

En el Area de Talleres de Lenguaje y Comunicacién existen asignaturas
que fundamentan o justifican su ubicaciéon por el manejo del lenguaje,
que permiten trasmitir, comunicar, analizar ideas, emociones,
percepciones y desarrollar la capacidad de expresion, en ellas se
maneja el enfoque comunicativo. La orientacion y sentido del Area de
Talleres parte de la siguiente consideracion “Dada la importancia para
el ser humano de la facultad de producir signos o facultad simbdlica, y
la relacién de ésta con la constitucion de una cultura y con la
participacion de ella, el Area de Talleres busca desarrollar dicha
facultad, a través del uso consciente y adecuado del conocimiento
reflexivo de los sistemas simbdlicos”.1

La aportacion e inclusion del Taller de Expresion Grafica dentro del area
se justifica porque utiliza un lenguaje visual, que contiene sus propios
cddigos y elementos de representacion. Su estudio implica
conocimientos como: técnicas de dibujo, teoria del color, procesos de
analisis para la creacién de imagenes, el manejo de los elementos de la
composicién y su aplicacion en la comunicacion grafica. Son varios los
factores que permiten un trabajo interdisciplinario en el area de
Talleres de Lenguaje y Comunicacién, ya que todas las materias
manejan codigos de lenguaje, la materia también mantiene relacién
con asignaturas de otras areas de conocimiento como: la psicologia en
el manejo de formas y su significado, la fisica para la comprension del
origen del color, la historia para conocer la creacién y evolucién de la
imagen, la quimica en el manejo de pigmentos y materiales para diluir
los colores y preparar soportes.

1 “Las dreas en el Plan de Estudios del Bachillerato del Colegio de Ciencias y
Humanidades’. Cuadernillo Num. 37. CCH. 16 de enero de 71995.
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Enfoque disciplinario (pagina 8)

El Taller de Expresién Grafica desprende su programa de
Estudio del Modelo Educativo del Colegio, los elementos que lo
integran: propositos, aprendizajes, contenidos tematicos,
estrategias, bibliografia y formas de evaluacion, tienen por
finalidad favorecer el aprendizaje del alumno, para que sea el
constructor de su propio conocimiento, se privilegia la
experimentacion y la investigacion, por medio del lenguaje
visual de la imagen como un fenémeno cultural y comunicativo.

El Programa de Estudios establece un orden sucesivo vy
progresivo en su desarrollo, se considera fundamental la
adquisicion de la cultura béasica de la disciplina, y desde la
primera unidad se promueve en los alumnos el desarrollo de
habilidades: manuales (materiales y elementos del dibujo),
visuales  (distincion de los elementos compositivos),
cognoscitivas (conceptos y elementos tedricos) y la creatividad
(desarrollo de la imaginacion y capacidad de expresion
original).

Enfoque didactico (pagina 8)

La asignatura enfatiza el trabajo tedrico—practico que se
desarrolla en el "Taller”, el cual se convierte en un espacio
académico caracteristico del modelo educativo, en donde el
alumno encuentra el ambiente propicio para su formacion
artistica y grafica, tomando en cuenta que entre sus actividades
se llevara a cabo la produccion de imagenes. Este enfoque
convierte al profesor en un orientador o asesor que estimula a
los alumnos interesarse y profundizar en los conocimientos
propuestos en el programa.

También permite que los profesores incorporen en el apartado
de las estrategias propuestas ‘para el uso y aplicacion de las
TIC, como herramientas fundamentales que aplican los
alumnos en la presentacion de sus propuestas y proyectos
gréficos.

Continda en la siguiente pagina.

Continda en la siguiente pagina.

El programa 2016 hace referencia a la mayoria de los
puntos solicitados en la Guia para la revisién y ajuste de
los programas de estudio de forma muy general, pero,
no proporciona informacién explicita sobre los cuatro
pilares de la educacion.

Menciona de manera implicita la relevancia cientifica y
humanistica de los conceptos basicos de Taller de
Expresion Gréfica I y II. Destaca la importancia de
adquirir una Cultura Basica en la disciplina, promoviendo
el desarrollo de habilidades manuales, visuales,
cognoscitivas y creativas. Ademas, menciona el estudio
de elementos como la composicién y la teoria del color,
asi como la comprension de los estilos pictéricos, lo que
sugiere una aproximacién tanto técnica como artistica a
la materia. Sin embargo, no profundiza explicitamente
en como estos conceptos se relacionan con aspectos
cientificos y humanisticos especificos.

a) En funcion de lo anterior, el texto ajustado propone una
descripcién mas detallada y especifica de los aspectos
disciplinarios y didacticos del Taller de Expresién Grafica
Iy II, asi como de su relevancia en el contexto educativo
y cultural.

b) Se afadieron titulos y subtitulos para facilitar la
comprension y estructura del texto, como "Enfoque
disciplinario y didactico", "Seleccion y organizacién de
los contenidos de la materia (disciplinario)”, "El método
didactico de la materia y los sustentos y acciones
pedagdgicas necesarios para su ensefianza", etc..

Continda en la siguiente pagina.
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En el Taller de Expresidn Gréfica, los aprendizajes que se abordan
en el programa tienen un proceso consecutivo y progresivo y
apoya su planeacion a través de estrategias estructuradas por un
orden: inicio, desarrollo y cierre, todos los temas o contenidos se
han delimitado para que el alumno adquiera los conocimientos
basicos de cada tema o subtema.

También en las estrategias, se han sefialado formas y modelos
para abordar los temas y obtener mejores resultados en los
aprendizajes, se pretende acotar el exceso de ejercicios y
trabajos, para ayudar a los alumnos para que enfoquen sus
esfuerzos y atencién a proyectos especificos que repercutan en
una mayor calidad gréafica y permitan una reflexion sobre lo
realizado.

En el primer semestre el dibujo es el centro o base para los
demas contenidos, se abordan los elementos basicos del dibujo
y formas de representacion, con la finalidad de lograr que los
alumnos desarrollen habilidades y destrezas sobre la percepcién
de los objetos, también se estudiaran los elementos de la
composicién y su organizacion para crear propuestas con
armonia desarrollando su capacidad de apreciacion de las
imagenes, mediante la comprensién de los estilos pictoricos.

El segundo semestre parte del estudio de la teoria del color y sus
significados, para implementarlo en la estructura y composicion
de los medios impresos con relacién a los mensajes graficos, la
Ultima unidad del programa tiene por objetivo introducir al
alumno al conocimiento de los sistemas basicos de reproduccion
grafica, es decir, que comprenda como se realizan las
reproducciones de algunos medios impresos graficos y artisticos.

Continda en la siguiente pagina.

¢) Correspondencia de la disciplina con los propésitos del Area
de Talleres de Lenguaje y Comunicacién. Se afiade una
seccion que destaca cémo el Taller de Expresién Grafica Iy
1 enriquece la concepcién del Area de Talleres de Lenguaje
y Comunicacién al combinar aspectos tedricos y practicos
del arte y el disefio en la comunicacion visual.

d) Contribucion de la materia a la concepcion del area de
conocimiento de la disciplina. Se repite la idea de como el
taller enriquece el area de Talleres de Lenguaje y
Comunicacion, destacando la comprensién y la
interpretacion de los cdédigos simbodlicos de la
comunicacién grafica.

e) Seleccion y organizacion de los contenidos de la materia
(disciplinario). Se detalla un poco mas la organizacion de las
unidades tematicas en el Taller de Expresion Gréfica I'y I,
proporcionando informacion especifica sobre el contenido
de cada unidad y su enfoque.

f) El método didactico de la materia y los sustentos y acciones
pedagégicas necesarios para su ensefianza. Se amplia la
informacion sobre el enfoque didactico y las estrategias
pedagdgicas utilizadas en el taller, incluyendo la promocién
de un ambiente colaborativo, el uso de recursos
tradicionales y virtuales, y la aplicacion de conceptos
tedricos en proyectos practicos en contextos reales para
vincularlos con la experiencia cotidiana del alumnado.
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Continda en la siguiente pagina.

Consideracion de los cuatro pilares de la educacion. Se
afade una seccién que explicitamente relaciona el taller
con los cuatro pilares fundamentales de la educacion,
destacando cémo cada uno se refleja en las actividades y
enfoques pedagdgicos del curso.

g) La relevancia cientifica o humanistica de los conceptos
basicos de la materia. Se profundiza en la relevancia de los
conceptos enseflados en el taller desde perspectivas
cientificas y humanisticas, detallando de forma mas
especifica cdmo estos conceptos influyen en la
comprension del arte visual y la comunicacién gréafica en la
sociedad contemporanea.

Ademas, se afiade informacion sobre la importancia de
entender el contexto cultural e histérico de las obras
gréficas, asi como de los conceptos técnicos del dibujo, la
pintura y el disefio en medios impresos.
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Continda en la siguiente pagina.
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Principios del Colegio desde la perspectiva de la materia (pagina
10)

El Taller de Expresion Gréfica I y II promueve en su programa
los principios filoséficos del Modelo Educativo del Colegio que
a continuacion se describen.

Aprender a aprender

La materia forma alumnos autéonomos en la investigacion y la
experimentacion en la adquisicion de conocimientos sobre el
arte y el lenguaje gréfico.

Aprender a hacer

Entre sus objetivos pretende lograr que los alumnos desarrollen
actividades que estimulen sus habilidades y destrezas
asignaturas relacionadas con el proceso de la creatividad, la
originalidad y el trabajo sistematizado a través del lenguaje
gréafico.

Aprender a ser

Por medio de la expresion y la percepcién se procura formar
alumnos sensibles y criticos frente a los acontecimientos y
necesidades de la comunidad que le rodea, para que desde la

adquisicion de sus aprendizajes propongan soluciones e ideas
por medio de mensajes graficos.

Aprender a convivir

Finalmente, el aprendizaje colaborativo permite la socializacién
y la convivencia entre los alumnos.

Aprender a aprender

Aprender a hacer

Continda en la siguiente pagina.

El programa de 2016 no aborda de forma completa
todos los puntos mencionados en la Guia para la revision
y ajuste de los programas de estudio.

No se menciona explicitamente Ila formacidon e
incremento de actitudes favorables al conocimiento
cientifico, la curiosidad y el deseo de aprender, ni se
hacen referencias directas a la reflexién metddica y
rigurosa.

Tampoco se sefiala claramente como se acentla la
participacion y actividad del alumnado para inquirir,
acopiar, ordenar y calificar informacion, ni se mencionan
actividades como el planteamiento y la resolucién de
problemas, la  experimentaciéon, la  observacién
sistemética, la investigacion en fuentes documentales,
clasicas y modernas, y la discusion.

No se destaca la promocion de la libertad de opinion ni
la fomentacion de la critica fundamentada de la validez
de la informacién y las aserciones en el trabajo de grupo
o en las diversas formas de produccién personal.

Continda en la siguiente pagina.
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Aprender a ser

Se agregaron o especificaron mas los siguientes puntos:
En el apartado de Aprender a aprender

Se detallaron las estrategias y actividades especificas que
fomentan la autonomia y la autorreflexion del
estudiantado en su proceso de aprendizaje en el ambito
de la expresion artistica y el disefio gréfico.

Se mencionaron explicitamente las capacidades de
reflexion  metacognitiva,  investigacién  auténoma,
vinculacion de conocimientos y habilidades de estudio.

En el apartado de Aprender a hacer

Se incluyeron mas detalles sobre las habilidades
especificas que se desarrollan, como las habilidades
gréficas, la resolucién de problemas, la aplicacion de
conceptos, el trabajo en equipo y la capacidad de
retroalimentacion y revision.

En el apartado de Aprender a ser

Se ampliaron las capacidades que se desarrollan en esta
area, como las habilidades interculturales, la valoracion y
respeto hacia las ideas de los demas, la perseverancia y
constancia en el aprendizaje, la integridad grafica y
académica, y la autonomia critica y opinién informada.
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Aportaciones al perfil del egresado (pagina 11)

El Bachillerato del Colegio es propedéutico, los alumnos
que cursan la asignatura tienen la oportunidad de
desarrollar habilidades y destrezas en el campo tedrico y
practico del éarea artistica, independientemente de su
eleccion profesional, el haber cursado la asignatura puede
influir de manera especifica en aquellos alumnos que
reafirman su inclinacion por determinadas carreras que
mantienen relacion con el area artistica o del disefio.

El Taller de Expresién Grafica es una asignatura optativa
que se imparte en el quinto y sexto semestre, en la
estructura del programa de estudios, los propositos,
aprendizajes, tematica y estrategias tienen la finalidad de
contribuir a la formacién de alumnos que han desarrollado
un proyecto profesional para ingresar a escuelas y
facultades como disefilo y comunicacion visual, artes
visuales, arte y disefio, disefo gréfico, disefio industrial,
historia del arte y arquitectura, y otras opciones
profesionales como: publicidad, mercadotecnia y disefio
textil.

Como una aportacion mas e independientemente de la
carrera profesional que seleccionen, la materia permite al
alumno adquirir elementos de alfabetizacién visual para la
interpretacion de imagenes y mensajes iconicos para una
mayor comprension de la comunicacion gréafica.

Continda en la siguiente pagina.

El programa de 2016 ofrece una vision general de los
puntos mencionados en la Guia para la revision y ajuste
de los programas de estudio. Sin embargo, carece de
detalles especificos sobre las areas de conocimiento,
tareas, actividades, habilidades vinculadas con el plan de
estudios, asi como valores y actitudes especificos.

La propuesta de programa ajustado proporciona una
descripcion mas detallada y especifica sobre como la
materia contribuye al perfil del egresado y los objetivos
del plan de estudios vigente.

Se agregaron o especificaron mas los siguientes puntos
sefialados en la Guia de Revision y Ajuste de los Programas
de Estudio:

a) Aportaciones al perfil del egresado

Describe detalladamente como la asignatura promueve
conocimientos conceptuales esenciales en disefio grafico
y expresion visual, asi como habilidades en procesos
creativos, analisis critico de obras visuales y comprensién
ética en el disefio, cultivando la creatividad, la expresién
y la capacidad para comunicarse visualmente.

b) Areas generales de conocimiento

Detalla las areas de conocimiento como los principios
fundamentales del disefio, la historia del arte y del
disefio, el lenguaje visual, las herramientas gréficas, entre
otros.

Continda en la siguiente pagina.
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Continda en la siguiente pagina.

c) Tareas, actividades, acciones, etc.:

Detalla las tareas y actividades que los estudiantes
realizan para alcanzar los objetivos, como la aplicacién
de conocimientos en proyectos reales, el trabajo en
equipo, la experimentacion con nuevas técnicas, entre
otras.

d) Habilidades vinculadas con el Plan de Estudios vigente

Describe las habilidades técnicas, de andlisis critico, de
trabajo en equipo, entre otras, que los estudiantes
desarrollan al concluir la materia.

e) Valores y actitudes vinculadas con el Plan de Estudios
vigente

Describe los valores y actitudes promovidos, como el
respeto, la colaboracién, la creatividad, la ética en el
proceso creativo, entre otros.
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Propésitos generales de la asignatura (pagina 12)
Al finalizar el estudio de la asignatura el alumno:

* Reconocerd la importancia y funcién del dibujo como
un lenguaje visual aplicando procedimientos y técnicas
para obtener representaciones de la realidad y de la
imaginacion para desarrollar su creatividad.

+ Comprendera los elementos basicos de composicion, a
través del estudio y analisis de obras pictéricas y
gréficas con la finalidad de generar propuestas gréficas.

+ Identificara la funcién artistica y de comunicacién de la
expresiéon grafica, asi como la descripcion vy
caracteristicas de la obra pictérica y grafica, para
comprender los elementos que originan a los estilos
pictoricos.

« Distinguira las propiedades del color y su aplicacion en
las técnicas de pintura, para comprender sus efectos en
la pintura y su significado.

+ Organizara los elementos que intervienen en el proceso
gréfico para que se apliquen en proyectos vinculados
con los medios impresos.

+ Reconocera la importancia de los sistemas basicos de
impresion, su funcion artistica y de comunicacién, para
aplicarse en alguna técnica de reproduccién gréfica.

Continda en la siguiente pagina.

Propésitos generales de la materia

El programa de 2016 presenta una estructura donde
enumera varios propdsitos que agrupan contenidos de
cada unidad didactica por separado, mientras que la
propuesta ajustada integra los contenidos de todas las
unidades de cada asignatura en un solo enunciado de
proposito general como lo indica la Guia para la revision y
ajuste de los programas de estudio.

En ambos textos los verbos estadn en futuro y en general
los contenidos coinciden, pero difieren en su estructura y
estilo de redaccion.

Se ajustaron los siguientes aspectos:
Los propésitos generales

a) Definen en términos generales lo que el alumnado
conocera al finalizar la materia

Los propésitos de ambas asignaturas establecen lo que se
espera que el alumnado comprenda al concluir el curso
de Taller de Expresion Gréfica Iy II respectivamente. En el
primer caso, se espera que el estudiantado comprenda las
funciones de las imagenes gréficas y las técnicas
fundamentales de dibujo, mientras que, en el segundo
caso, se espera que comprenda los conceptos
relacionados con la teoria del color, caracteristicas de
medios impresos y sistemas de impresion.

b) Estan relacionados con los principios del Modelo
Educativo y la Cultura Basica

Ambos propésitos estan alineados con los principios del
Modelo Educativo y la Cultura Basica del Colegio, ya que
se enfocan en el desarrollo de habilidades fundamentales
en el &mbito de la expresidn gréfica, lo cual es una parte
importante de la formacién integral del alumnado.
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5. PROPOSITOS GENERALES DE LA MATERIA

PROGRAMA DE 2016

PROGRAMA AJUSTADO 2024

ELEMENTOS AJUSTADOS

Ul

c) Consideran el total de contenidos tematicos de todas las unidades

Cada proposito general abarca los principales contenidos tematicos de todas las unidades
de la asignatura respectiva. Por ejemplo, el propédsito general de Taller de Expresién Grafica
I menciona la comprension de las funciones de las imégenes graficas y las técnicas de
dibujo como el dibujo de imitacién, la perspectiva lineal, entre otros. Del mismo modo, el
propdsito general de Taller de Expresion Grafica II incluye la comprension de la teoria del
color, las caracteristicas de los medios impresos y los sistemas de impresién.

d) Esta redactado con la leyenda: “El alumnado sera capaz de ...”

Ambos propésitos estan redactados con la frase "El alumnado serd capaz de..", lo que
indica claramente que se espera que el alumnado adquiera ciertas habilidades vy
conocimientos al finalizar cada asignatura.

e) Abordan el total de los contenidos tematicos (unidades) con la siguiente estructura: qué (la
actividad global a realizar con un verbo en futuro), como (condicion a través de la cual se
realizara la actividad o acciéon) y para qué (finalidad de la actividad de conocimiento).

Ambos propdsitos siguen esa estructura. Por ejemplo, el proposito de Taller de Expresion
Gréfica I es el siguiente:

Qué: Comprenderd las funciones de las imagenes gréficas y los fundamentos de técnicas
como el dibujo de imitacion, la perspectiva lineal, el claroscuro y las proporciones de la
figura humana,

Cémo: mediante la investigacidn y la practica de ejercicios gréficos,

Para qué: para desarrollar su percepcién visual, asi como mejorar la calidad y presentacion
de sus representaciones graficas.

Aligual que el propdsito de Taller de Expresion Grafica II:

Qué: Comprendera los conceptos de teoria del color, caracteristicas y composicion de
medios impresos y sistemas de impresion

Como: a través de actividades tedricas y practicas como proyectos reales,

Para qué: para valorar su utilidad en la comunicacién gréfica, su aplicacion en entornos de
expresién y disefio graficos y acceder a conocimientos mas avanzados en areas
relacionadas que le permitan desenvolverse eficazmente en situaciones de la vida cotidiana
que requieran habilidades visuales y de disefo.
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Panorama general de las unidades

En el siguiente cuadro se aprecia la distribucién de los contenidos por semestre,

Panorama general de las unidades

En el siguiente cuadro se muestra la nueva propuesta de distribucion de los

unidad y tiempo estimado del programa de estudios de Taller de Expresion Gréfica Iy

II de 2016.

contenidos por semestre, unidad y tiempo estimado.

52 Semestre 62 Semestre 52 Semestre 62 Semestre
TALLER DE EXPRESION GRAFICA | TALLER DE EXPRESION GRAFICA Il TALLER DE EXPRESION GRAFICA | TALLER DE EXPRESION GRAFICA Il
o | -
a L. o 28 horas .. 24 horas a . e 26 horas L. 24 horas
< | Iniciacion al dibujo El color y las técnicas < | Iniciacidn al dibujo El color y las técnicas
g artistico. de pintura. g artistico. de pintura.
=} =
22 horas . 24 horas 20 horas . 24 horas
g Elementos de la El proceso grafico de g Elementos de la El proceso grafico de
< composicion que los medios impresos. < composicién que los medios impresos.
= | intervienen en = | intervienen en
2 |laobra grafica. 2 |laobra grafica.
o m
a » o 14 horas .. 16 horas a 18 horas » 16 horas
g La expresion grafica Introduccion a los g La expresion grafica Introduccion a los
Z | atravésde la pintura. SiStRmAR/E IMpLesian: Z | através de la pintura. sistemas de impresién.
= =)
TOTAL 64 horas 64 horas TOTAL 64 horas 64 horas

El programa ajustado conserva tanto
el nUmero como los nombres de
las unidades que figuran en el
Programa de 2016, asi como los
tiempos establecidos para el Taller
de Expresion Grafica IL.

Se ajustaron los tiempos en las tres
unidades de Taller de Expresién
Gréfica 1. Se redujeron 2 horas
tanto en la primera como en la
segunda unidad, y estas horas se
agregaron a la tercera unidad. Este
cambio se realizd para equilibrar la
distribucién del tiempo y garantizar
un abordaje adecuado de los
contenidos en cada unidad.

Los nombres de las unidades se
conservaron sin cambios.




TALLER DE EXPRESION GRAFICA |

Il. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA TALLER DE EXPRESION GRAFICA |

PROGRAMA DE 2016

PROGRAMA AJUSTADO 2024

ELEMENTOS AJUSTADOS

Presentacion (pagina 13)

El programa de la asignatura de Taller de
Expresion gréfica I tiene como finalidad, que el
alumno aprenda a expresar sus ideas Yy
sentimientos a través de la observacion y la
percepcion de un trabajo ordenado y progresivo
aplicando el dibujo como fundamento del
lenguaje visual, el cual fue utilizado por aquellos
grandes maestros de la pintura, cuyas obras han
quedado para la posteridad, es decir, se
establecen los fundamentos del curso con el
aprendizaje de los elementos basicos del dibujo
artistico.

También aplicaréd la técnica del boceto para la
representacién de la forma, a este proceso se le
anexa el tratamiento del claroscuro para obtener
el volumen y se vincula a los recursos que ofrecen
los métodos de la perspectiva. El dibujo de la
figura humana, tanto del hombre como de la
mujer para delimitar este tema el programa
propone se aborde desde el canon clésico
especialmente por el estudio de las proporciones.

El alumno tendra libertad para expresar sus ideas y
sentimientos aplicando técnicas de dibujo,
instrumentos y materiales que lo lleven a la
realizacién de ejercicios en forma creativa, se
pretende lograr que el alumno aprenda a utilizar
los elementos de la composicién como parte
fundamental del lenguaje visual y que comprenda
la obra pictérica y el area de la produccién grafica
dirigida a la comunicacion.

Continda en siguiente pagina

La presentacién del programa de 2016
ofrece una estructura del plan de estudios
de manera bastante amplia, sin embargo,
no menciona las unidades que componen
la asignatura ni los tiempos didacticos
estimados para cada unidad. En cuanto a
los objetivos generales, se mencionan de
manera amplia. Describe de forma
general el aprendizaje de elementos
béasicos del dibujo artistico y la expresion
grafica, pero no entra en detalles sobre
los métodos, estrategias y actividades
especificas. Ademdas, no proporciona
informacion explicita sobre las habilidades
mentales, técnicas y actitudinales.

La presentacién de la asignatura se ajusté a
los criterios de la Guia de Revision y Ajuste
de los programas de Estudio que se
mencionan a continuacién:

a) La presentacion del programa ajustado
especifica la organizacién del programa por
unidades y los tiempos de cada una de ellas,
detalla que consta de tres unidades
definidas y proporciona el tiempo
estimado dedicado a cada una en horas
de clases presenciales.
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Esta asignatura ubica a la expresion gréafica
dentro de las manifestaciones del arte en
general, asi como la participacién del dibujo
entre las caracteristicas y valores que intervienen
en estas expresiones artisticas, presentes en los
diferentes momentos de la historia hasta la
llamada posmodernidad. Este tratamiento no
tiene la intencién de presentar un breve curso
de historia del arte, lo que se trata es de lograr
es que los alumnos comprendan las diferentes
formas de expresion que han aplicado los
artistas  plasticos para representar los
movimientos sociales, politicos, economicos,
religiosos, entre otros, llegando a la creacién de
la obra de arte presente a través de la imagen
pictorica.

b) Define de manera explicita los propésitos
generales que el alumnado adquirira al finalizar la
asignatura, los cuales incluyen el desarrollo de
habilidades técnicas y expresivas en la
representacion grafica, asi como la comprensién
de los principios de composicidn, entre otros.

c) Proporciona una descripcion mas detallada de
los procesos, estrategias y actividades que se
llevan a cabo en la asignatura, destacando las
herramientas de ensefianza y aprendizaje que
se utilizan para fomentar la participacién del
alumnado en cada unidad.

d) Integra las principales habilidades cognitivas,
procedimentales y actitudinales al promover el
andlisis critico y la comprensién del arte
(cognitivas), ensefar técnicas basicas de dibujo
y composicion gréfica (procedimentales), y
fomentar la apreciacion del arte y la diversidad
cultural (actitudinales).
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El programa de 2016 no
ofrece una descripcién
individualizada para
cada una de las
unidades didacticas
incluidas en la
asignatura.

Continda en la siguiente pagina.

La presentacion de la Unidad 1 "Iniciacion
al Dibujo Artistico” del Taller de Expresién
Grafica I se apeg6 a los criterios de la Guia
de Revision y Ajuste de los programas de
Estudio que se mencionan a continuacion:

a) Indica la estructura de la unidad en
cuanto a su organizacion.

La presentacion indica la estructura de la
unidad, donde describe las cuatro fases
que contiene y que abordan diferentes
aspectos del dibujo artistico.

b) Indica la estructura de la unidad en
cuanto a su organizacion.

Sefiala los aprendizajes y contenidos que
el alumnado obtiene en esta unidad para
lograr su propdsito, que incluyen
comprender los fundamentos del dibujo,
practicar técnicas para hacer dibujos mas
realistas, como el uso de sombras y
perspectiva, y aprender a dibujar
personas  utilizando  canones  de
proporcion.

Continda en la siguiente pagina.
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El programa de 2016 no
ofrece una descripcién
individualizada para
cada una de las
unidades didacticas
incluidas en la
asignatura.

c) Presenta la secuencia légica y cognitiva
en que se organizaron los aprendizajes y
contenidos de la unidad.

Presenta una secuencia logica y cognitiva
en la que se organizan los aprendizajes y
contenidos de la unidad, comenzando
con la funciéon de las imagenes graficas y
avanzando hacia los fundamentos y
materiales del dibujo, técnicas para
producir sensacion de profundidad y
volumen, y el uso de cénones en el
dibujo de la figura humana.

d) Explica de manera general, los procesos,
estrategias y actividades que se llevaran a
cabo en la unidad.

Describe de manera general los procesos,
estrategias y actividades que se llevan a
cabo en la wunidad, destacando la
realizacion de ejercicios practicos de
dibujo, la aplicacion progresiva de
conceptos aprendidos, el wuso de
demostraciones y ejercicios practicos, asi
como la realizacién de actividades que
incluyen la ejecucion de dibujos, analisis
de iméagenes graficas y discusiones.




Unidad 1. Iniciacion al dibujo artistico

Propésito 2016: Al finalizar la unidad el alumno:

« Comprendera la funcion de la expresion grafica en la comunicacién y en el arte.
+ Aplicara el dibujo artistico y sus técnicas de representacion de formas reales, por medio del claroscuro y la perspectiva, incluido el estudio de las proporciones basicas del cuerpo 28 horas

humano.

TIEMPO:

APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS SUGERIDAS
Introduccion
o | Elalumno: 1. Importancia de la expresion grafica: . - - — -
P » o - » El profesor expone sobre la importancia de la expresion grafica por medio
N 1. Identifica la funcion comunicativa y * Funcion comunicativa de la imagen. de la imagen y su funcién en la comunicacién y el arte.
s | SXpresiva et I'a 'magen en Iale)fpresmn + Funcion expresiva de la imagen.
§ grafica y analiza sus caracteristicas. Desarrollo
8 * El alumno realiza un trabajo de investigacion sobre la funcién
& comunicativa de la imagen (gréfico), y la funcién Expresiva de la imagen
(pintura).
Q 11 Funcién comunicativas 1. Funciones de la imagen grafica
< . nformaton oaratin. arifces ssadisices sonalética, | * EN Pt paricpa en una v de ideas para denticr divrsos ipos
2 de imagenes graficas presentes en su entorno diario, luego, en parejas,
2
)
> +Exhortativa: carteles o anuncios publicitarios, de servicio analiza para qué sirven y en qué situaciones se usan, y elabora un
g comunitario, propaganda politica. resumen de las conclusiones obtenidas para compartir con el grupo.
=
& 1.2 Funcién expresiva: + De manera indvidual, disefia una imagen grafica utilizando recursos
2 Estética: obras pictéricas, murales, grafitis et ieles o GO e, g clo i e X pleelin el <6
4 . .
o su funcion especifica, impacto visual y efectividad comunicativa.
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APRENDIZAJES

TEMATICA

ESTRATEGIAS SUGERIDAS

PROGRAMA 2016

El alumno:

2. Aplica los elementos basicos del
dibujo de imitacion. Desarrolla las
etapas del boceto y estudio en sus
representaciones.

2. Elementos basicos del dibujo de imitacion y
sus materiales:

+ Importancia de la observacion en el inicio
del dibujo.

+ La proporcién y el encuadre.
» Geometria de las formas.

+ Boceto y estudio.

Introduccion

* El profesor orienta sobre el uso de la proporcién, el encuadre y la estructura geométrica para
desarrollar un dibujo.

+ Explica la diferencia entre boceto y estudio mostrando trabajos de pintores y grabadores
para que desde un inicio se vincule el dibujo con las actividades artisticas. (Se sugieren los
bocetos de Paul Rubens, Vincent Van Gogh entre otros).

Desarrollo

+ El alumno: Elabora ejercicios basicos para identificar la proporcién y el en- cuadre de un
objeto ubicando su estructura geométrica y de esta forma realizar el dibujo de imitacion.

+ Identifica las diferencias entre boceto y estudio asimismo realiza ambos tipos de dibujo.

PROGRAMA AJUSTADO

* jercicios de observacion.

+ Proporcion y encuadre.

* Encaje geométrico de las formas.
+ Boceto, estudio-
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APRENDIZAJES

TEMATICA

ESTRATEGIAS SUGERIDAS

PROGRAMA 2016

El alumno:

3. Utiliza la técnica de Claroscuro para
representar el volumen en el dibujo.

4. Comprende el origen de la perspectiva y
lo aplica en representaciones a uno, dos y
tres puntos de fuga.

3. Representacién del volumen por medio de tonalidades:

+ Sombras propias y sombras reflejadas.

4. La perspectiva en la obra artistica:

» Elementos basicos en el método de la perspectiva: Linea de
horizonte y punto de fuga.

. Dibu'|o de perspectiva de un punto, dos puntos _

Introducciéon

» El profesor explica la técnica de claroscuro apoyandose en la
aplicacion de materiales para el dibujo como: grafito, carboncillo,
plumilla, sanguina y otros. (Se recomienda mostrar los grabados de M.
C. Escher, y las pinturas de Rubens y Caravagio).

Desarrollo

+ El alumno elabora ejercicios de claroscuro con objetos como modelo,
analizando las diferentes formas de participacion de los tonos en la
obra grafica.

Introducciéon

+ El profesor explica el uso de la perspectiva en el dibujo y la pintura
mostrando como se aplica el método a uno, dos y tres puntos de
fuga.

Desarrollo

* El alumno realiza dibujos en donde aplica la perspectiva a uno, dos y
tres puntos de fuga. (Se recomienda observar los grabados de M. C.
Eschery las pinturas de Rubens y Rembrant).

PROGRAMA AJUSTADO

sombra propia, sombra
proyectada,

* Perspectiva con 1y 2 puntos de fuga.

+ Caracteristicas y elementos de la perspectiva: linea de

horizonte y puntos de fuga.
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APRENDIZAJES

TEMATICA

ESTRATEGIAS SUGERIDAS

El alumno:

5. Analiza y representa el dibujo de la figura
humana mediante el estudio de las

proporciones basicas a través del canon

5. El dibujo de la figura humana:
+ Proporciones basicas de la figura humana
aplicando la medida del canon clasico de

7 y media y/u ocho cabezas.

Introduccién

+ El profesor expone las caracteristicas del canon clasico en la representacion de la figura
humana siete %2 u ocho cabezas. (Se sugiere tomar como modelo los grabados de
Gustavo Doré, asi como de la pintura del Renacimiento).

© Desarrollo
=) . A
N [ como forma de medida artistica. L . I ) -
< + Elalumno elabora ejercicios aplicando el dibujo de figura humana del canon clasico en
E ilustraciones de comic, historieta, o disefio de modas.
o Cierre
2
o + Se reuniran los trabajos elaborados durante esta unidad, para que los alumnos
compartan opiniones sobre los resultados de cada alumno y ademas aprendan que
existen formas diferentes de percibir y solucionar un ejercicio grafico.
» También el profesor puede aplicar un examen sobre los conocimientos tedricos con la
finalidad de detectar si existen dudas en alguin logro de los aprendizajes.
Bl alumnado: AIDiBE1@E]la figura humana ConcAnGNesl | ElalamARGS:
o |  tibuodelafigurahumanaconcanones | © Canon de 7 Vs cabezas Helfigural
a + En equipo, investiga cémo diferentes culturas y movimientos artisticos emplean las
< de proporcion, para realizar. comiin. medidas y proporciones en sus representaciones de la figura humana, y elabora un
2 representaciones gréficas.
2 + Canon de 8 cabezas defigura ideal: cuadro comparativo ilustrado de sus caracteristicas.
< | 7-Aplica los canones de proporcién en la . * En pareja, visita galerfas de arte en linea para seleccionar tres obras que representen la
§ representacion grafica de la figura figura humana, y analiza cémo se aplican los canones de proporcién en cada una de.
® humana. ellas.
(]
¢ | T + De manera individual, utiliza los conceptos estudiados para crear propuestas graficas
- originales, como personajes, avatares o ilustraciones, que reflejen el uso de los canones.




Unidad 1. Iniciacion al dibujo artistico

PRODUCTOS PARA LA EVALUACION

PROGRAMA

2016

Aunque las estrategias sugieren productos de forma implicita o explicita, no se detalla una lista de productos por separado.

PROGRAMA AJUSTADO




Unidad 1. Iniciacion al dibujo artistico

REFERENCIAS

BASICA

COMPLEMENTARIA

PARA EL ALUMNADO

Acha, J. (2008). Expresion y apreciacion artisticas. Trillas.

Parramon, J. M. (2006). Curso completo de dibujo y pintura. Parramon.
Parramon, J. M. (2012). Luz y sombra en dibujo y pintura. Parramén.
Parramén, J. M. (208). Primeros pasos en dibujo artistico. Parramon.

Puente, R. (1986). Dibujo y educacion visual. Gustavo Gili.

Sierp, A. (1972). Perspectiva aplicada. Victor Lerd.

Villegas, C. (2012). Introduccion al dibujo artistico. CCH.

https://portalacademico.cch.unam.mx/materiales/prof/matdidac/paquedic/ExpGraf1.pdf

Daucher, H. (1990). La creacion de bocetos graficos. Gustavo Gili.
De la Torre. (2002). £/ lenguaje de los simbolos gréficos. Limusa.
Dezart, L. (1986). Técnicas de dibujo para llustradores. Limusa.

Edwards, B. (2011). Nuevo aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro. Urano.

Loomis, A. (1999). £/ dibujo de figura en todo su valor. Hachette.

REFERENCIAS 2016
El programa de estudios no proporciona ninguna referencia complementaria para el

alumnado.



https://www.studocu.com/latam/document/universidad-de-oriente-venezuela/linguistica/educacion-plastica-visual-y-audiovisual/13264684
https://www.studocu.com/latam/document/universidad-de-oriente-venezuela/linguistica/educacion-plastica-visual-y-audiovisual/13264684
https://es.slideshare.net/NoeGMenchaca/funciones-de-laimagen
https://ftp.isdi.co.cu/Biblioteca/BIBLIOTECA%20UNIVERSITARIA%20DEL%20ISDI/COLECCION%20DE%20LIBROS%20ELECTRONICOS/LE-1184/LE-1184.pdf
https://ftp.isdi.co.cu/Biblioteca/BIBLIOTECA%20UNIVERSITARIA%20DEL%20ISDI/COLECCION%20DE%20LIBROS%20ELECTRONICOS/LE-1184/LE-1184.pdf
https://infolibros.org/pdfview/5643-artes-visuales-mariana-spravkin/
https://infolibros.org/pdfview/5643-artes-visuales-mariana-spravkin/
https://portalacademico.cch.unam.mx/materiales/prof/matdidac/paquedic/ExpGraf1.pdf
https://anayamultimedia.es/primer_capitulo/figura-humana-dibujo-del-natural.pdf
https://www.museodelprado.es/actualidad/multimedia/guia-visual-del-museo-del-prado/4621ae59-3080-43bb-892b-34721f47ca96
https://www.museodelprado.es/actualidad/multimedia/guia-visual-del-museo-del-prado/4621ae59-3080-43bb-892b-34721f47ca96
https://www.artic.edu/collection
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/cc/Dibujo_art%C3%ADstico_-_Nociones_b%C3%A1sicas.pdf
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/c/cc/Dibujo_art%C3%ADstico_-_Nociones_b%C3%A1sicas.pdf

Unidad 1. Iniciacion al dibujo artistico

REFERENCIAS

BASICA COMPLEMENTARIA

Daucher, H. (1990). La creacion de bocetos graficos. Gustavo Gili.

De la Torre y Rizo, G. (2002). £/ lenguaje de los simbolos graficos. Limusa.
https://docplayer.es/18818202-El-lenguaje-de-los-simbolos-graficos.html

Edwards, B. (2011). Nuevo aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro. Urano.

Gomez, J. ). (2011). £/ Manual del Dibujo. Estrategias de su ensefianza en el siglo XX. Catedra.
Gomez, J. J. (2011). El Manual del Dibujo. Estrategias de su ensefianza en el siglo XX. Catedra.

Parramon, J. M. (1973). As/ se dibuja a la pluma. Parramon. Gordon, L. (1981). Dibujo anatémico de la figura humana. Daimon.

PARA EL PROFESORADO

Panofsky, E. (1900). La perspectiva como forma simbdlica. Tusquets.

REFERENCIAS 2016

El programa de estudios no proporciona ninguna referencia basica.



https://docplayer.es/18818202-El-lenguaje-de-los-simbolos-graficos.html
https://preuniproyectovisual.files.wordpress.com/2013/02/kandinsky-pto-linea-plano.pdf
https://preuniproyectovisual.files.wordpress.com/2013/02/kandinsky-pto-linea-plano.pdf
https://www.utadeo.edu.co/sites/tadeo/files/node/publication/field_attached_file/pdf-lecciones_de_dibujo-_pag.pdf
https://www.utadeo.edu.co/sites/tadeo/files/node/publication/field_attached_file/pdf-lecciones_de_dibujo-_pag.pdf
https://www.redalyc.org/pdf/2010/201022649007.pdf
https://johndisgrafico.files.wordpress.com/2011/10/dibujo-de-figurines.pdf
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Il. PRESENTACION DE LA UNIDAD 2. ELEMENTOS DE LA COMPOSICION QUE INTERVIENEN EN LA OBRA GRAFICA

PROGRAMA DE 2016

PROGRAMA AJUSTADO 2024

ELEMENTOS AJUSTADOS

El programa de 2016 no
ofrece una descripcién
individualizada para
cada una de las
unidades didacticas
incluidas en la
asignatura.

Continda en la siguiente pagina.

La presentacion de la unidad sigue los
siguientes criterios:

a) Indica la estructura de la unidad en
cuanto a su organizacion

La presentacion de la unidad indica la
estructura organizativa de la misma.
Menciona que se divide en tres fases que
abordan diferentes aspectos de la
composicién  grafico-pictorica, desde
conceptos bésicos hasta la aplicacion
practica de esquemas compositivos.

b) Sefala los aprendizajes y contenidos que
el alumno obtendra en esta unidad para
lograr el propésito de esta.

La presentacion detalla los aprendizajes y
contenidos que el estudiantado adquirira
en esta unidad. Incluye la comprension
de los elementos compositivos, la
capacidad para identificarlos y utilizarlos
en la creacién de imagenes visualmente
equilibradas.

Continda en la siguiente pagina.
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Il. PRESENTACION DE LA UNIDAD 2. ELEMENTOS DE LA COMPOSICION QUE INTERVIENEN EN LA OBRA GRAFICA

PROGRAMA DE 2016

PROGRAMA AJUSTADO 2024

ELEMENTOS AJUSTADOS

El programa de 2016 no
ofrece una descripcién
individualizada para
cada una de las
unidades didacticas
incluidas en la
asignatura.

c) Presenta la secuencia légica y cognitiva
en que se organizaron los aprendizajes y
contenidos de la unidad.

Presenta una secuencia ldgica y cognitiva
en la organizacion de los aprendizajes y
contenidos de la unidad. Comienza con
conceptos fundamentales sobre
composicién, avanza hacia la
identificacion de elementos compositivos
y finaliza con el estudio de esquemas
compositivos especificos.

d) Explica de manera general, los procesos,
estrategias y actividades que se llevaran a
cabo en la unidad.

La presentacion explica de manera
general los procesos, estrategias vy
actividades que se llevaran a cabo en la
unidad. Propone actividades que van
desde discusiones en plenaria y trabajo
en equipo hasta ejercicios practicos de
organizacion de elementos compositivos
y visitas a museos para analizar obras
gréficas.




Unidad 2. Elementos de la composicion que intervienen en la obra grafica

Propésito 2016: Al finalizar la unidad el alumno:

. - L . . - TIEMPO:
» Comprendera los elementos basicos de la composicién a través del estudio de la obra grafica.

22 horas
» Aplicara los elementos de la composicidn en propuestas gréaficas.

APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS SUGERIDAS
El alumno: 1. Concepto de composicion en la obra grafica. Introduccion
1. Estudia la importancia de la  El profesor realiza un breve andlisis de los elementos compositivos en pinturas y
composicién a través de la obra gréfica. obras graficas de artistas, evidenciando la forma en que se aplicaron dichos

elementos. (Tomar como referente la bibliografia basica sugerida).
Desarrollo
+ El alumno por medio de una breve investigacién sobre una obra de arte de la

pintura identifica los elementos basicos que intervienen en su organizacién
compositiva.

PROGRAMA 2016

PROGRAMA AJUSTADO




Unidad 2. Elementos de la composicion que intervienen en la obra grafica

APRENDIZAJES

TEMATICA

ESTRATEGIAS SUGERIDAS

PROGRAMA 2016

El alumno:

1. Estudia la importancia de la

composicién a través de la obra gréfica.

2. Elementos de la composicién.
El Formato como soporte de la obra grafica:
Expresividad de los diferentes tipos de formato.

Formatos regulares e irregulares.

En el programa de estudios, no se han sugerido estrategias especificas para abordar esta
tematica.

PROGRAMA AJUSTADO

2. Elementos de la composicion
2:4lEI formato yisus'tipos




Unidad 2. Elementos de la composicion que intervienen en la obra grafica

APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS SUGERIDAS
El alumno: 3. Elementos conceptuales: Introduccion
2. Enuncia el concepto de composicién en Punto: + El profesor orienta a los alumnos en la realizacién de ejercicios
la obra grafica e identifica sus aplicando lacomposicion.
elementos, para representarlos Desarrollo
graficamente. + El alumno realiza ejercicios graficos en donde aplica los elementos de
la composicion.
3. Comprende la distribucién de espacios Introduccion o o
armonicos dentro de una composicion + El profesor desarrolla una exposicién sobre la seccion aurea y su
© por medio dela seccidn aurea, para su aplicacion.
8 ap||cac|én Desarrollo
< + Elalumno realiza un ejercicio para representar la aplicacion de la seccion
2 | 4. Comprende la forma de organizar los s al:irea.”
g elementos de la composicidn para Vol “trE’I “ccf'°“ —— e o . T——
7L . .
3 desarrollar un proyecto grafico. olumen | profesor establece los requerimientos que debe contener el trabajo
& + Definicién como elemento de organizacién grafica. final con el tema de la composicion.
o -
4. Elementos visuales: Desarrollo . '
- Definicion elementos de peso visual en la composicion: + Como trabajo final el alumno realizard una propuesta gréafica en la cual
« Forma. + Tamafio + Color e« Textura aplique los elementos de la composicion. Para su realizacion puede
5. Elementos de relacién: utilizar diversos m.a]terlales, asi como el apoyo de los medios digitales
. para su presentacion.
A Cierre
S i + Se realizara una exposicion de los trabajos para intercambiar
' D|re.c.c1|on. ’ In_tervalo. : - : _ comentarios, experiencias y opiniones.
« Posicion. * Ritmo. » Simetria y Asimetria
2. Elementos de la composicion 2. Elementos de la composicién
lo) 2.2 Conceptuales 2.4 De relacion
5 e Linea * Posicion
2 + Plano * Intervalo .
< + Volumen * Ritmo
< +  Equilibrio simétrico y asimétrico
E .
é 2.3 Visuales .
(C] * Forma
2 * Tamafo
o + Color
* Textura




Unidad 2. Elementos de la composicion que intervienen en la obra grafica

APRENDIZAJES

TEMATICA

ESTRATEGIAS SUGERIDAS

PROGRAMA AJUSTADO




Unidad 2. Elementos de la composicidn que intervienen en la obra grafica

PRODUCTOS PARA LA EVALUACION

Aunque las estrategias sugieren productos de forma implicita o explicita, no se detalla una lista de productos por separado.

PROGRAMA
2016

PROGRAMA AJUSTADO




Unidad 2. Elementos de la composicion que intervienen en la obra grafica

REFERENCIAS

BASICA

COMPLEMENTARIA

PARA EL ALUMNADO

Wong, W. (2008). Fundamentos del Disefio bi y tridimensional. Gustavo Gili.

Scott, R. W. (2015). Fundamentos del diserio. Trillas.



https://sied.ead.unlp.edu.ar/assets/files/La%20composicion.pdf
https://libros.uaem.mx/archivos/epub/disegno-artes-visuales/disegno-artes-visuales.pdf
https://es.slideshare.net/alkidia/338814899-asisecomponeuncuadroparramon
https://docplayer.es/25406295-Composicion-en-la-pintura.html
https://docplayer.es/25406295-Composicion-en-la-pintura.html
https://www.ttamayo.com/2019/04/composicion-pictorica-crear-obras-exitosas/
https://www.ttamayo.com/2019/04/composicion-pictorica-crear-obras-exitosas/
https://www.ttamayo.com/2020/08/composicion-pictorica-avanzada/
http://132.248.9.195/ptd2013/diciembre/0706658/0706658.pdf

Unidad 2. Elementos de la composicidn que intervienen en la obra grafica

REFERENCIAS
BASICA COMPLEMENTARIA
Antonino, J. (1972). La composicion en el dibujo y la pintura. CEAC. Archundia, O. (2012). Elementos del diserio fotografico. Trillas
Dantzic. C. (1994). Disefio Visual. Introduccion a las artes visuales. Trillas. Del Sobral, M. (2000). Geometria Mesoamericana. Fondo de Cultura Econémica.

Dondis, D. A. (2011). La sintaxis de la imagen. Gustavo Gili.
Garcia, E. (2010). Fundamentos geométricos del disefio y la pintura actual. Trillas

Kepes, G. (1965). £/ movimiento, su esencia y su estética. Novaro.

Prette, M. C. y De Giorgis, A. (2011). Leer e/ arte. Susaeta

PARA EL PROFESORADO

Tosto, P. (1958). La composicion durea en las artes plasticas. Hachete.



https://books.google.com.mx/books?id=aTGtBAAAQBAJ&printsec=copyright&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.mx/books?id=aTGtBAAAQBAJ&printsec=copyright&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://diposit.ub.edu/dspace/bitstream/2445/105344/1/Moret2015_GDUBUNIBA_ED1_04.pdf

TALLER DE EXPRESION GRAFICA |

Il. PRESENTACION DE LA UNIDAD 3. LA EXPRESION GRAFICA A TRAVES DE LA PINTURA

PROGRAMA DE 2016

PROGRAMA AJUSTADO 2024

ELEMENTOS AJUSTADOS

El programa de 2016 no
ofrece una descripcién
individualizada para
cada una de las
unidades didacticas
incluidas en la
asignatura.

Continda en la siguiente pagina.

La presentacion de la unidad sigue los
siguientes criterios:

a) Indica la estructura de la unidad en
cuanto a su organizacion.

La presentacion de la unidad indica que
la unidad se organiza en tres fases que
abarcan aspectos particulares de la
expresion grafica mediante la pintura,
desde el analisis de obras hasta el estudio
de os estilos pictéricos y del muralismo y
grabado mexicano.

b) Sefala los aprendizajes y contenidos que
el alumno obtendra en esta unidad para
lograr el propésito de esta.

La presentacion detalla los aprendizajes y
contenidos que el estudiantado adquirird
en esta unidad. Incluye la comprensién
del arte y su impacto en la sociedad, asi
como el estudio de diversos estilos
pictoricos y su contexto sociohistérico,
con un enfoque especial en el muralismo
y grabado mexicano.

Continda en la siguiente pagina.




TALLER DE EXPRESION GRAFICA |

Il. PRESENTACION DE LA UNIDAD 3. LA EXPRESION GRAFICA A TRAVES DE LA PINTURA

PROGRAMA DE 2016

PROGRAMA AJUSTADO 2024

ELEMENTOS AJUSTADOS

El programa de 2016 no
ofrece una descripcién
individualizada para
cada una de las
unidades didacticas
incluidas en la
asignatura.

c) Presenta la secuencia légica y cognitiva
en que se organizaron los aprendizajes y
contenidos de la unidad.

Ofrece una secuencia légica y cognitiva
en la estructuracion de los aprendizajes y
contenidos de la unidad. Inicia con el
andlisis de obras gréafico-pictdricas,
progresa hacia su interpretacién y cierra
con un enfoque detallado en el
muralismo y grabado mexicano.

d) Explica de manera general, los procesos,
estrategias y actividades que se llevaran a
cabo en la unidad.

La presentacién explica de manera
general los procesos, estrategias vy
actividades que se llevardn a cabo en la
unidad. Propone actividades que van
desde el anélisis detallado de obras de
arte hasta la investigacién en equipo
sobre estilos pictéricos y el contexto
sociohistérico del muralismo y grabado
mexicano, promoviendo asi el trabajo
colaborativo, la investigacién activa y la
reflexion critica sobre el arte y la
expresion gréfica.




Unidad 3. La expresion grafica a través de la pintura

Propésito 2016: Al finalizar la unidad el alumno:

» Reconocera la relacién de la Expresion Gréafica con el arte y su funcién.
+ Identificara al dibujo como el fundamento de las artes plasticas, especialmente en la pintura como imagen artistica.
+ Distinguira las caracteristicas que originaron los estilos pictéricos.

TIEMPO:
14 horas

APRENDIZAJES TEMATICA

ESTRATEGIAS SUGERIDAS

PROGRAMA 2016

-_—




Unidad 3. La expresion grafica a través de la pintura

APRENDIZAJES TEMATICA

ESTRATEGIAS SUGERIDAS

El alumno:

2. Andlisis de una obra pictoérica, -

2. Interpreta la imagen
grafico-pictorica, analizando .
sus caracteristicas basicas.

ROGRAMA 2016

Introduccion

El profesor realiza el analisis de una obra pictérica, en ella describe sus caracteristicas
temporales, la técnica que utilizo el artista y enuncia sus virtudes y valores estéticos, con
la finalidad de permitir que los alumnos aprendan a contemplar una obra de arte.

Desarrollo

El alumno: Asiste a una exposicion pictérica y realiza el analisis estético de una obra.

1. Analisis de una obra grafico-pictorica

PROGRAMA AJUSTADO




Unidad 3. La expresion grafica a través de la pintura

APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS SUGERIDAS

El alumno: 3. Desarrollo de la imagen en los estilos pictoricos Introduccion

3. Reconoce la manera en que se * Prehistoria * Expresionismo » El profesor hace una exposicion sobre los cambios y procesos en la
= | desarroll6 el proceso creativo de la - Egipto « Dadaismo creacion de la imagen grafico—pictdrica a través de la historia del arte.
of . . )
« [ imagena través de los estilos - Greciay Roma . Cubismo Desarrollo
< | pictoricos. .
= " * Abstracto * El alumno realiza una linea de tiempo en donde ilustra cada corriente
?9 * Renacimiento * Surrealismo pictérica con imagenes de obras artisticas y sus representantes.
8 e Barroco *+ Popart
£ + Romantiismo - Hiperrealismo

* Impresionismo
« Fauvismo

* Prehistoria

+ Egipto
o * Greciay Roma
. - Edad Media
g * Renacimiento
< + Barroco
‘E‘ + Impresionismo
§ + Fauvismo
0 L] i
o Cubismo
& + Expresionismo

» Dadaismo

» Surrealismo
» Abstracto

* Pop art




Unidad 3. La expresion grafica a través de la pintura

APRENDIZAJES

TEMATICA

ESTRATEGIAS SUGERIDAS

El alumno:

4. Identifica el valor del grabado

4. Muralismo y grabado en México:

* Grabado: José Guadalupe Posada,

Introduccion
» El profesor realiza una exposicion con imagenes sobre el grabado y muralismo en México, para que los

© . . ; - .
S | ymuralismo mexicano para Leopoldo Méndez. alumnos aprecien el valor de la pintura mexicana y su aportacion al arte universal.

N1 comprender las aportaciones de . . L Desarrollo

< incipal * Muralismo: Orozco, Rivera y Sigueiros. . .. . . .

S | susprincipales representantes. + El alumno realizara una visita guiada o virtual a museos como el Palacio de Bellas Artes o el museo de la
§ estampa, entre otros, para realizar un resumen sobre la exposicién, o una presentacién por medios

8 audiovisuales.

“ .

o Cierre

» Como trabajo final el alumno realiza una propuesta grafica apoyandose en una corriente pictérica (sus
caracteristicas temporales técnicas y estéticas).
El alumnado: 3. Muralismo y grabado mexicano

(o}

2

2 | 4. Valora la cultura artistica -
2 mexicana reconociendo la

=

-

< riqueza cultural y la.

s evolucién artistica tanto a

2 nivel global como en el
9 contexto especifico de-
o

£ México, con el fin de

- desarrollar una perspectiva




Unidad 3. La expresidon grafica a través de la pintura

PRODUCTOS PARA LA EVALUACION

PROGRAMA
2016

Aunque las estrategias sugieren productos de forma implicita o explicita, no se detalla una lista de productos por separado.

PROGRAMA AJUSTADO




Unidad 3. La expresion grafica a través de la pintura

REFERENCIAS

BASICA

COMPLEMENTARIA

PARA EL ALUMNADO

Acha, J. (2000). Expresion y apreciacion artisticas. Trillas

Gallego, R. (2006). Historia del Arte, 2° bachillerato. Editex.

Lukifah (2018). Toda /a historia del arte mexicano contada en 10 minutos.
https://www.youtube.com/watch?v=NP_gxddbJkU

Parramén, J. M. (2007). Como reconocer estilos. Parramén.

Prette, M.C. y De Giorgis, A. (2002). Historia ilustrada del arte. Susaeta.

Villegas, C. (2012). Introduccion al dibujo artistico. CCH, UNAM.



https://www.academiataure.com/el-analisis-de-una-obra-pictorica/
https://www.academiataure.com/el-analisis-de-una-obra-pictorica/
https://www.pinturayartistas.com/estilos-pictoricos/
https://www.cinconoticias.com/estilos-pictoricos/
https://www.youtube.com/watch?v=NP_qxddbJkU
https://docplayer.es/21432173-Introduccion-a-la-historia-del-arte.html
https://www.youtube.com/watch?v=3id4FnznOgU
https://www.youtube.com/watch?v=GQ6leBAncvk
https://www.youtube.com/watch?v=Ua98D9JVfXA&t=35s
https://www.youtube.com/watch?v=71QQFf7GXIc
https://www.youtube.com/watch?v=7aAUlpI6WL4&t=7s
https://www.youtube.com/watch?v=E8Tppv4oVG4
https://www.youtube.com/watch?v=Ymul09MC-2s
https://franzmayer.org.mx/recursos-didacticos/como-mirar-una-obra-de-arte/
https://franzmayer.org.mx/recursos-didacticos/como-mirar-una-obra-de-arte/
https://munae.inba.gob.mx/
https://www.youtube.com/watch?v=gafWvHC1yGU
https://conecta.tec.mx/es/noticias/laguna/educacion/la-historia-de-mexico-en-pinturas-de-la-prehispanidad-frida-kalho
https://conecta.tec.mx/es/noticias/laguna/educacion/la-historia-de-mexico-en-pinturas-de-la-prehispanidad-frida-kalho

Unidad 3. La expresion grafica a través de la pintura

REFERENCIAS

BASICA

COMPLEMENTARIA

PARA EL PROFESORADO
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. (1987). Historia del Arte. Alianza.
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). Como mirar un cuadro. Gustavo Gili.



https://e-radio.gob.mx/Territorios-del-Arte-Contemporáneo
https://e-radio.gob.mx/Territorios-del-Arte-Contemporáneo
https://lobosuelto.com/leopoldo-mendez-y-la-imagen-indianizada-de-gramsci-oscar-ariel-cabezas/
https://www.youtube.com/@MuseoArteFranzMayer/videos
https://www.youtube.com/@ElMuseoSoumaya/videos
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Il. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA TALLER DE EXPRESION GRAFICAII

PROGRAMA DE 2016

PROGRAMA AJUSTADO 2024

ELEMENTOS AJUSTADOS

Presentacion (pagina 25)

Durante este curso el alumno tendra la oportunidad de producir
imagenes con fines artisticos o que vayan enfocadas hacia la
creacion de mensajes graficos, los especialistas e investigadores
de la comunicaciéon grafica convergen en que la imagen
constituye uno de los elementos culturales mas importantes de
nuestro siglo.

El alumno no solamente debera comprender el color y su estudio
teodrico, ademas debera llevarlo a cabo en proyectos que le
permitan experimentar las técnicas de pintura, al abordar estos
temas tendra oportunidad de manejar materiales, herramientas,
técnicas y procesos artisticos para desarrollar habilidades y
destrezas en la representacion grafica.

También en este semestre el alumno aprendera a estructurar y
organizar los elementos en una composicion para aplicarlos al
proceso grafico de los medios impresos, la produccion de
imagenes ademas de cumplir una funcién comunicativa o estética
serd necesario emplearse en un medio impreso para llegar a un
publico determinado, el siguiente paso es investigar un sistema
que permita su reproduccion gréfica, asi es como finalmente el
alumno adquiere un conocimiento sobre los sistemas de
impresion.

En este semestre el alumno no solamente tiene contacto con las
imagenes de aquellos grandes artistas de la pintura, deja de ser
un espectador y ahora le corresponde participar de una manera
activa, debe crear sus propias imagenes y que durante ese
proceso de realizacion tenga en mente que des- empefian una
funcion en la comunicacién a través de los medios impresos y
reconocera la forma en que se llevara a cabo su reproduccion ya
sea artistica o comercial.

Continua en la siguiente pagina.

La presentacion del programa de 2016 ofrece una
estructura general del plan de estudios, pero no
detalla las unidades ni los tiempos para cada una. Los
objetivos generales se mencionan de forma general,
abordando el aprendizaje basico del dibujo artistico y
la expresién gréafica, sin especificar métodos,
estrategias o actividades. Tampoco proporciona
informacién clara sobre las habilidades mentales,
técnicas y actitudinales.

La presentacion de la asignatura se ajustéo a los
siguientes criterios:

a) La presentacion detalla la organizacion del programa
por unidades, especificando el tiempo asignado a cada
una de ellas. Se menciona que la asignatura consta de
tres unidades: "El color y las técnicas de pintura", "El
proceso grafico de los medios impresos" e
"Introducciéon a los sistemas de impresion”, con las
horas de clases presenciales correspondientes a cada
una.

b) Los propésitos generales que el alumnado alcanzara
al finalizar la asignatura abarcan el desarrollo de
habilidades practicas en areas como el manejo del
color, las técnicas de pintura, el disefio grafico de
medios impresos y los sistemas de impresién. La
presentacion enfatiza la importancia de que el
alumnado no solo comprenda los conceptos tedricos,
sino que también pueda aplicarlos en la creacion de
obras gréficas, para que asi contribuya de forma
consciente y ética al &mbito de la expresion gréfica y
la comunicacién visual.

Continda en la siguiente pagina.




TALLER DE EXPRESION GRAFICA Il

Il. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA TALLER DE EXPRESION GRAFICAII

PROGRAMA DE 2016

PROGRAMA AJUSTADO 2024

ELEMENTOS AJUSTADOS

c) Explica de manera general los procesos, estrategias
y actividades que se llevaran a cabo en la asignatura.
Se detallan en la presentacién, las tematicas de
cada unidad, desde el estudio del color y las
técnicas de pintura hasta la exploracion de los
sistemas de impresidn, pasando por el proceso
grafico de los medios impresos. Se mencionan
estrategias como la investigacién en equipo, la
experimentacién  practica, la elaboracion de
proyectos y la aplicacion de conocimientos en
actividades practicas.

d) Integra las principales habilidades cognitivas,
procedimentales y actitudinales. La presentacién
menciona una serie de actividades, que integran
habilidades  cognitivas,  procedimentales vy
actitudinales para promover el desarrollo de
habilidades artisticas y creativas, asi como el anélisis
critico y la reflexion. La presentacién plantea que el
estudiantado desarrolle habilidades practicas en el
manejo del color, las técnicas de pintura, el disefio
grafico y la impresion, al mismo tiempo que
fomenta una actitud ética y consciente hacia la
comunicacién visual.




TALLER DE EXPRESION GRAFICA Il

Il. PRESENTACION DE LA UNIDAD 1. EL COLOR Y LAS TECNICAS DE PINTURA

PROGRAMA DE 2016

PROGRAMA AJUSTADO 2024

ELEMENTOS AJUSTADOS

El programa de 2016 no
ofrece una descripcién
individualizada para
cada una de las
unidades didacticas
incluidas en la
asignatura.

Continda en la siguiente pagina.

La presentacion de la unidad sigue los
siguientes criterios:

a) Indica la estructura de la unidad en
cuanto a su organizacion.

La estructura de la unidad menciona una
organizaciéon légica de los contenidos,
definida en siete fases, que aborda
progresivamente los aspectos esenciales
de la expresién grafica mediante el color
y las técnicas de pintura, cada fase se
centra en un tema especifico, desde la
percepcion del color hasta la aplicacién
de esquemas cromaticos.

b) Sefala los aprendizajes y contenidos que
el alumno obtendra en esta unidad para
lograr el propésito de esta.

Los aprendizajes y contenidos de esta
unidad se centran en comprender los
fundamentos teéricos del color, explorar
técnicas de pintura y experimentar con
diferentes esquemas cromaticos.
Menciona que se busca que el alumnado
adquiera habilidades creativas y estéticas,
asi como una mayor comprension de la
importancia del color en diversas formas
de expresion artistica y comunicacion
visual.




TALLER DE EXPRESION GRAFICA Il

Il. PRESENTACION DE LA UNIDAD 1. EL COLOR Y LAS TECNICAS DE PINTURA

PROGRAMA DE 2016

PROGRAMA AJUSTADO 2024

ELEMENTOS AJUSTADOS

El programa de 2016 no
ofrece una descripcién
individualizada para
cada una de las
unidades didacticas
incluidas en la
asignatura.

c) Presenta la secuencia légica y cognitiva en
que se organizaron los aprendizajes y
contenidos de la unidad.

Propone una secuencia de aprendizaje y
contenidos que sigue una progresion natural,
donde inicia con el analisis de la percepcion
del color y avanza hacia temas mas
complejos como los modelos de sintesis
aditiva y sustractiva, las cualidades del color
pigmento, la teoria del circulo cromético y los
esquemas cromaticos. Esta estructura facilita
una comprensién gradual de los conceptos
presentados.

d) Explica de manera general, los procesos,
estrategias y actividades que se llevaran a cabo
en la unidad.

La presentacion destaca que la unidad
incorpora estrategias que combinan la
participacion del alumnado, la
experimentacion practica y el aprendizaje
colaborativo. Se  mencionan  diversas
actividades, incluyendo el analisis de obras
gréfico-pictéricas, la  elaboracion  de
infografias, la  creacion de circulos
cromaticos, la investigacion de esquemas
cromaticos y la realizacion de propuestas
pictoricas, todas disefadas para promover
una comprensién significativa del color y las
técnicas de pintura.




Unidad 1. El colory las técnicas de pintura

Propésito 2016: Al finalizar la unidad el alumno:
e . —" ™ ., o TIEMPO:
+ Distinguira el origen del color, caracteristicas basicas, percepcion y significado. 24 horas
+ Elaborara propuestas por medio de las técnicas de pintura.
. TIEMPO:
24 horas

APRENDIZAJES TEMATICA

ESTRATEGIAS SUGERIDAS

1. Identifica el origen del color a través de * Laluz, la materia y la vista.
la luz blanca, la refraccion y la reflexion en
la materia y percepcion de imagenes

PROGRAMA 2016

El alumno: _percepcién del color:

Introduccion

» El profesor expone sobre el origen del color a partir de la luz blanca, la forma en que se
refleja en los objetos y el proceso de la vista para percibir el color. Al mismo tiempo describe
las diferencias entre el color luz y el color pigmento y menciona sus caracteristicas.

Desarrollo

* Los alumnos realizan una visita al Museo de la Luz para ampliar sus conocimientos sobre el
color y realizan un reporte por escrito.

1. Percepcién del Color

PROGRAMA AJUSTADO




Unidad 1. El colory las técnicas de pintura

APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS SUGERIDAS
El alumno: 2. Color luz y color pigmento: Introduccion
1. Identifica el origen del color a » Sintesis aditiva. » El profesor expone sobre el origen del color a partir de la luz blanca, la forma en que se

través de la luz blanca, la Sintesis sustractiva refleja en los objetos y el proceso de la vista para percibir el color. Al mismo tiempo
refraccion y la reflexion en la ) describe las diferencias entre el color luz y el color pigmento y menciona sus
materia y percepcion de caracteristicas.

Imagenes Desarrollo

* Los alumnos realizan una visita al Museo de la Luz para ampliar sus conocimientos sobre
el color y realizan un reporte por escrito.

PROGRAMA 2016

2. Color luz y color pigmento _

» Colores luz (Sintesis aditiva _
» Colores pigmento (Sintesis sustractiva _

PROGRAMA AJUSTADO




Unidad 1. El colory las técnicas de pintura

APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS SUGERIDAS
El alumno: 3. Cualidades del color pigmento: Introduccion
2. Describe los principios de la teoria del * Matiz o tono. + El profesor desarrolla la exposicion sobre |a teoria del color (cualidades del
color, sus caracteristicas, cualidades, asi « Intensidad o saturacion. colory circulo cromatico).
como las combinaciones y mezclas para .
, . Desarrollo
obtener armonias y contrastes de color. Valor o brillo.
. . + El alumno realiza una serie de ejercicios graficos sobre la teoria del color y sus
4. Circulo cromatico: cualidades.

Colores primarios.

Colores secundarios.

PROGRAMA 2016

3. Cualidades del color pigmento

Matiz o tono.

Intensidad o saturacion.

Valor o brillo.

4. Circulo cromatico

» Colores primarios.

PROGRAMA AJUSTADO

» Colores secundarios.




Unidad 1. El colory las técnicas de pintura

APRENDIZAJES

TEMATICA

ESTRATEGIAS SUGERIDAS

PROGRAMA 2016

El alumno:

2. Describe los principios de la teoria
del color, sus caracteristicas,
cualidades, asi como las
combinaciones y mezclas para obtener
armonias y contrastes de color.

5. Armonias y contrastes del color:
* Analogos.
*  Monocromaticos.
e Cromaticos.
e Acromaticos o neutros.

* Complementarios

-triadas.

En el programa de estudios, no se han sugerido estrategias especificas
para abordar esta tematica.

PROGRAMA AJUSTADO

*  Andlogos

. Monocromaticos
+  Complementarios
. Triadas

. Acromaticos o Neutros




Unidad 1. El colory las técnicas de pintura

APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS SUGERIDAS

En el programa de estudios, no se han sugerido estrategias especificas para abordar

El alumno: Psicologia del color en la comunicacién grafica: i
esta tematica.

3. Identifica los efectos psicolégicos del color * Significado de los colores.

en la comunicacién gréfica.

PROGRAMA 2016

6. Psicologia del color en la comunicacion
grafica

+ Significado de los colores.

PROGRAMA AJUSTADO




Unidad 1. El colory las técnicas de pintura

APRENDIZAJES

TEMATICA

ESTRATEGIAS SUGERIDAS

PROGRAMA 2016

El alumno:

4. Aplica las técnicas de pintura en
composiciones graficas.

Caracteristicas y procedimientos de las técnicas

de pintura:

* Acrilico

* Pastel

» Lapices de color

¢ Acuarela

Introduccion

» El profesor orienta a los alumnos sobre el manejo de materiales y aplicacién de las
técnicas de pintura.

Desarrollo

» Elalumno elabora tres proyectos en donde aplicara en cada uno una técnica de
pintura.

Cierre

» Se reuniran los trabajos en una exposicion, para que los alumnos compartan
opiniones sobre los resultados de sus propuestas y aprendan las diferentes formas
de percibir y solucionar un ejercicio grafico.

» También el profesor aplicard un examen sobre los conocimientos tedricos que
abarca la unidad.

PROGRAMA AJUSTADO

7. Técnicas de pintura: _

. Acrilico
. Pastel
. Lapices de color

. Acuarela




Unidad 1. El colory las técnicas de pintura

PRODUCTOS PARA LA EVALUACION

PROGRAMA

2016

Aunque las estrategias sugieren productos de forma implicita o explicita, no se detalla una lista de productos por separado.

PROGRAMA AJUSTADO




Unidad 1. El colory las técnicas de pintura

PARA EL ALUMNADO

REFERENCIAS
BASICA COMPLEMENTARIA
_ Albers, J. (1996). La interaccion del color. Madrid. Alianza.
Bedouret, A. (2013). Sefial de ajuste. El color como experiencia de conocimiento. Catedra PDF. ELRE e e e

file:///C:/Users/Gigabyte/Downloads/885-3-2913-1-10-20180907.pdf

Beaumont, M. (1980). Tipo & color. Hermann Blume.

Dalley, T. (1993). Guia completa de Ilustracion y Disefio. Blume.
Edwards, B. (2011). £/ Color. Urano.

Harald, K. (1992). Fundamentos de la Teoria de los colores. Gustavo Gili.

Lewis, B. (1995). Introduccion a la ilustracion. Trillas.

Itten, J. (2020). Arte del color. Gustavo Gili. PDF.
https://monoskop.org/images/8/85/Itten Johannes El Arte Del Color.pdf

Wucius, W. (2006). Principios del disefio en color. Gustavo Gili.

Swann, A. (1992). El color en el disefio gréafico. Gustavo Gili.



file:///C:/Users/Gigabyte/Downloads/885-3-2913-1-10-20180907.pdf
https://issuu.com/lineacontinua/docs/nociones_b_sicas_de_la_teoria_del_color
https://ia801002.us.archive.org/8/items/psicologiadelcolor_201907/Psicologia-del-Color.pdf
https://monoskop.org/images/8/85/Itten_Johannes_El_Arte_Del_Color.pdf
https://web.seducoahuila.gob.mx/biblioweb/upload/color.pdf

Unidad 1. El colory las técnicas de pintura

REFERENCIAS

BASICA COMPLEMENTARIA

Woucius, W. (2008). Principios del disefio en color. Gustavo Gili.

PARA EL PROFESORADO



https://infolibros.org/pdfview/18503-cuaderno-del-taller-del-color-nuria-coll-campmany/
https://infolibros.org/pdfview/18503-cuaderno-del-taller-del-color-nuria-coll-campmany/
https://editorialgg.com/media/catalog/product/9/7/9788425233302_inside_.pdf

TALLER DE EXPRESION GRAFICA Il

Il. PRESENTACION DE LA UNIDAD 2. EL PROCESO GRAFICO DE LOS MEDIOS IMPRESOS

PROGRAMA DE 2016

PROGRAMA AJUSTADO 2024

ELEMENTOS AJUSTADOS

El programa de 2016 no ofrece una
descripcion individualizada para cada
una de las unidades didacticas
incluidas en la asignatura.

Continda en la siguiente pagina.

La presentacion de la unidad sigue los siguientes
criterios:

a) Indica la estructura de la unidad en cuanto a su
organizacion.

La presentacion menciona que la unidad se
organiza en tres fases secuenciales: la primera
aborda las caracteristicas generales de los medios
impresos, la segunda explora la evolucién histérica
de la tipografia y su aplicaciéon en el disefo,
mientras que la tercera fase involucra al
estudiantado en el proceso grafico de medios
impresos, desde la conceptualizacién hasta la
realizacién de bocetos y la aplicacion de principios
de disefo gréfico.

b) Senala los aprendizajes y contenidos que el
alumno obtendra en esta unidad para lograr el
proposito de esta.

La presentacién destaca que los aprendizajes y
contenidos de esta unidad incluyen la
comprension de las caracteristicas y el impacto
sociocultural de los medios impresos, el anélisis de
la  evoluciéon  histérica 'y los  principios
fundamentales de la tipografia, asi como la
aplicacién de principios de disefio grafico para la
creacién de medios impresos, con el propésito de
comunicar mensajes de forma clara y eficaz.

Continda en la siguiente pagina.




TALLER DE EXPRESION GRAFICA Il

Il. PRESENTACION DE LA UNIDAD 2. EL PROCESO GRAFICO DE LOS MEDIOS IMPRESOS

PROGRAMA DE 2016

PROGRAMA AJUSTADO 2024

ELEMENTOS AJUSTADOS

El programa de 2016 no ofrece una
descripcion individualizada para cada
una de las unidades didacticas
incluidas en la asignatura.

c) Presenta la secuencia légica y cognitiva en que se
organizaron los aprendizajes y contenidos de la unidad.

La secuencia légica y cognitiva comienza con una
introduccion a las caracteristicas generales de los
medios impresos, y proporciona una base para
comprender su funcién y relevancia. Luego, avanza
hacia el estudio de la evoluciéon histérica de la
tipografia y su aplicacién en el disefio, preparando al
estudiantado para la fase final donde aplica los
conocimientos adquiridos en la creaciéon de algunos
medios impresos.

d) Explica de manera general, los procesos, estrategias y
actividades que se llevaran a cabo en la unidad.

La presentacion hace referencia a los procesos,
estrategias y actividades propuestos para esta
unidad, que incluyen la investigacién en equipo, el
analisis de ejemplos histéricos y contemporaneos de
medios impresos, y la participacion en proyectos de
disefio grafico. Ademas, describe actividades
practicas como la realizaciéon de bocetos y la
aplicacién de principios de disefio en la creacion de
composiciones visuales coherentes y efectivas. El
enfoque se centra en fomentar la participacion y la
aplicacion practica de los conocimientos adquiridos,
tanto en entornos fisicos como digitales, para
promover asi un aprendizaje integral en la
comunicacién visual.




Unidad 2. El proceso grafico de los medios impresos

Propésito 2016: Al finalizar la unidad el alumno:
— . . . 2cH TIEMPO:
» Organizara los elementos que intervienen en el proceso del trabajo grafico. 24 horas
 Realizara propuestas de comunicacion gréfica en los medios impresos.
. TIEMPO:
24 horas
APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS SUGERIDAS
El alumno: 1. Los medios impresos y sus caracteristicas generales: Introduccién
1. Identifica los medios * Volante, folleto, cartel, portada y empaque. » El profesor realiza una exposicion sobre la importancia de los medios impresos y sus
impresos y sus caracteristicas caracteristicas.
basicas.

PROGRAMA 2016

iIntroduccién allos medios impresos Y digitales

. folleto, cartel, volante
portada

empaque.

PROGRAMA AJUSTADO




Unidad 2. El proceso grafico de los medios impresos

Cierre
* Los alumnos deberan presentar sus trabajos finales en forma de Dummy acolor.
+ Se realiza una exposicion sobre los proyectos terminados de los alumnos.

APRENDIZAJES TEMATICA ESTRATEGIAS SUGERIDAS
El alumno: 2. Desarrollo del proceso grafico. El concepto grafico: Desarrollo
+ El alumno distingue y elabora bocetos de cada uno de los elementos que intervienen
2. Desarrolla un proyecto para . L o . . . s a
o F en la composicién de un medio impreso, tipografia, imagenes, diagramacion, etcétera.
medios impresos y las etapas .
del proceso grafico a partir de La tivografia: Introduccién _ o
la distribucién de espacios, la pografia: » El profesor explica las etapas y proceso para la realizacion de los proyectos en los
© tipografia y el manejo de * Breve historia de la tipografia. ' medios impresos.
S | imagenes. » Caracteristicas de los tipos Serif,Sans Serif y Desarrollo
: Orname[wtgles. - . + El alumno realiza un proyecto (volante, folleto, cartel —a escala— portada o empaque)
s * (;aractf:r'lstmas que distinguen la familia de la fuente en donde se organizan los elementos que intervienen en el proceso gréfico las
é % caracteristicas de los medios impresos. El proyecto debe incluir los bocetos y el manejo
8 ¢ de tipografia y la presentacion final, la cual se puede realizar con materiales diversos
o _ o apoyandose en los medios digitales.
llustracién, fotografia e imagen digital.

3. Composicion:

» Diagramacion basica a través de:reticulas, columnas,
medianil, margen, plecas, capitulares, titulos.

+ Antecedentes historicos de la tipografia.

+ Familias y fuentes tipogréficas.

serif Blfomana,/sans serif Bpalo/seco, Script.

ornamental.

PROGRAMA AJUSTADO




Unidad 2. El proceso grafico de los medios impresos

APRENDIZAJES

TEMATICA

ESTRATEGIAS SUGERIDAS

PROGRAMA 2016

El alumno:

2. Desarrolla un proyecto para medios
impresos y las etapas del proceso
gréfico a partir de la distribucion de
espacios, la tipografia y el manejo de
imagenes.

2. Desarrollo del proceso grafico. El concepto
grafico:

¢ Planteamiento de la idea.
* Bocetos.

3. Composicién:

+ Diagramacion basica a través de:reticulas,
columnas, medianil, margen, plecas,
capitulares,

Desarrollo
« El alumno distingue y elabora bocetos de cada uno de los elementos que intervienen en
la composicion de un medio impreso, tipografia, imagenes, diagramacién, etcétera.

Introduccion
» El profesor explica las etapas y proceso para la realizacion de los proyectos en los

medios impresos.

Desarrollo

+ El alumno realiza un proyecto (volante, folleto, cartel —a escala— portada o empaque) en
donde se organizan los elementos que intervienen en el proceso grafico las
caracteristicas de los medios impresos. El proyecto debe incluir los bocetos y el manejo
de tipografia y la presentacion final, la cual se puede realizar con materiales diversos o
apoyandose en los medios digitales.

Cierre

* Los alumnos deberan presentar sus trabajos finales en forma de Dummy acolor.

+ Se realiza una exposicion sobre los proyectos terminados de los alumnos.

PROGRAMA AJUSTADO

*  Planteamiento de la idea y bocetaje.

»  Diagramacién basica: reticula, columna
medianil, margen




Unidad 2. El proceso grafico de los medios impresos

PRODUCTOS PARA LA EVALUACION

Aunque las estrategias sugieren productos de forma implicita o explicita, no se detalla una lista de productos por separado.

PROGRAMA
2016

PROGRAMA AJUSTADO




Unidad 2. El proceso grafico de los medios impresos

REFERENCIAS

BASICA

COMPLEMENTARIA

PARA EL ALUMNADO

Koren, L. (1992). Recetario de diserio grafico. Gustavo Gili.

Lynn, J. (1994). Como preparar diserios para la imprenta. Gus—tavo Gili.

Swann, A. (2002). Bases del disefio grafico. Gustavo Gili.

Villegas, C. (2012). £/ dibujo como medio de comunicacion masiva. CCH. UNAM.

Adrian, F. (2007). £/ libro de la tipografia. Gustavo Gili.
Angharad, L. (2016). ;Quieres publicar una revista? Autoedicion, disefio, creacion y
distribucion de publicaciones independientes. Gustavo Gili.

Barnicoat, J. (1996). Los carteles. Su historia y su lenguaje. Gustavo Gili.

https://bienalcartel.org/colecciones/

Dalley, T. (1993). Guia completa de ilustracion y disefio. Blume.

Kane, J. (2012). Manual de tjpografia. Gustavo Gili.
March, M. (1994). Tipografia creativa. Gustavo Gili.



https://www.mediummultimedia.com/diseno/alguien-puede-construir-un-cartel-publicitario/
https://disseny.recursos.uoc.edu/recursos/dis-marca/6-composicion-y-puesta-en-pagina-2/
https://www.crehana.com/blog/estilo-vida/como-disenar-una-revista/
https://www.inesem.es/revistadigital/diseno-y-artes-graficas/que-es-la-reticula-en-diseno-grafico/
https://www.inesem.es/revistadigital/diseno-y-artes-graficas/que-es-la-reticula-en-diseno-grafico/
https://www.crehana.com/blog/estilo-vida/como-hacer-revista-digital/
https://www.mediummultimedia.com/apps/como-se-hace-una-revista/
https://docta.ucm.es/rest/api/core/bitstreams/ae9a1284-8f73-4956-9e20-761230468e3a/content
https://docta.ucm.es/rest/api/core/bitstreams/ae9a1284-8f73-4956-9e20-761230468e3a/content

Unidad 2. El proceso grafico de los medios impresos

REFERENCIAS

BASICA

COMPLEMENTARIA

PARA EL PROFESORADO

i



https://www.aliat.click/BibliotecasDigitales/comunicacion/Empaques_y_embalajes.pdf
https://bibliotecavirtual.unl.edu.ar:8443/bitstream/handle/11185/7112/curiosidadesTipograficas_aa.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://bibliotecavirtual.unl.edu.ar:8443/bitstream/handle/11185/7112/curiosidadesTipograficas_aa.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.facebook.com/CulturaGobPue/videos/taller-3-la-revista-y-sus-caracter%C3%ADsticas-como-documento-hist%C3%B3rico/272795964833642/?locale=hi_IN
https://www.facebook.com/CulturaGobPue/videos/taller-3-la-revista-y-sus-caracter%C3%ADsticas-como-documento-hist%C3%B3rico/272795964833642/?locale=hi_IN

TALLER DE EXPRESION GRAFICA Il

Il. PRESENTACION DE LA UNIDAD 3. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE IMPRESION

PROGRAMA DE 2016

PROGRAMA AJUSTADO 2024

ELEMENTOS AJUSTADOS

El programa de 2016 no
ofrece una descripcién
individualizada para cada una
de las unidades didacticas
incluidas en la asignatura.

Continda en la siguiente pagina.

La presentacion de la unidad sigue los siguientes
criterios:

a) Indica la estructura de la unidad en cuanto a su
organizacion.

La presentacién menciona que la estructura de la
unidad esta organizada en dos fases secuenciales: la
primera fase se centra en el estudio histérico de la
impresién, desde sus origenes hasta la impresion
moderna, mientras que la segunda fase se enfoca
en la identificacién y anélisis de los sistemas de
impresién disponibles en la actualidad, seguida de
la aplicacién practica de los conocimientos
adquiridos mediante la impresion de estampas o
impresiones.

b) Sefala los aprendizajes y contenidos que el alumno
obtendra en esta unidad para lograr el propésito de
esta.

El texto explica que, los aprendizajes y contenidos
que el alumnado obtendra en esta unidad incluyen
la comprensién de la historia de la impresion, desde
la imprenta de tipos moéviles hasta la impresion
moderna, asi como el estudio de los sistemas de
impresion disponibles en la actualidad, con un
enfoque en las caracteristicas de las matrices y los
procedimientos basicos. Ademas, de que el
estudiantado  adquirird  habilidades  practicas
mediante la aplicacion de los conocimientos en la
impresion de estampas o impresiones.

Continda en la siguiente pagina.




TALLER DE EXPRESION GRAFICA Il

Il. PRESENTACION DE LA UNIDAD 3. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE IMPRESION

PROGRAMA DE 2016

PROGRAMA AJUSTADO 2024

ELEMENTOS AJUSTADOS

El programa de 2016 no ofrece
una descripcion
individualizada para cada una
de las unidades didacticas
incluidas en la asignatura.

c) Presenta la secuencia logica y cognitiva en que se
organizaron los aprendizajes y contenidos de la unidad.

La secuencia légica y cognitiva de la unidad
comienza con el estudio de la historia de la
impresion,  proporcionando una base para
comprender su evolucién y relevancia, luego avanza
hacia la identificacion y andlisis de los sistemas de
impresion disponibles en la actualidad, y finaliza con
la aplicacion practica de los conocimientos mediante
la  impresion de estampas o impresiones,
permitiendo asi una comprensién gradual y profunda
de los conceptos presentados.

d) Explica de manera general, los procesos, estrategias y
actividades que se llevaran a cabo en la unidad.

Los procesos, estrategias y actividades que se
llevarén a cabo en la unidad incluyen la investigacion
en equipo para crear una infografia que resalte la
evolucion de la tecnologia de impresion, el examen
de ejempilos fisicos de estampas y matrices utilizados
en sistemas de impresion tradicionales, la
elaboracion de cuadros comparativos ilustrados para
visualizar las caracteristicas de los sistemas de
impresion disponibles, y la aplicacion practica de los
conocimientos mediante la impresién de estampas o
impresiones utilizando técnicas accesibles. Estas
actividades se disefian para fortalecer |la
comprension tedrica y practica de los sistemas de
impresion.




Unidad 3. Introduccion a los

sistemas de impresidon

Propésito 2016: Al finalizar la unidad el alumno: TIEMPO
« Identificara el origen, importancia y funcionamiento de los sistemas basicos de impresion, por medio del estudio de la matriz de cada técnica. 16 horas'
 Elaborara la reproduccion grafica de una imagen sobre un soporte.

TIEMPO:
* 16 horas

APRENDIZAJES

TEMATICA

ESTRATEGIAS SUGERIDAS

1. Identifica el origen,
importancia, la funcion .
artistica y comercial de los
sistemas basicos de

impresion. .

PROGRAMA 2016

El alumno: -sistemas de impresién_

Grabado: Placa metalica, madera y linéleum.
Imprenta: Tipo mévil.

Litografia: Piedra litogréfica y placa.
Serigrafia: Bastidor.

Digital y electrénica: impresion directa en placa (CTP).

Introduccion

+ El profesor expone el origen e importancia de los sistemas basicos de la reproduccién
grafica, asi como su funcion artistica y comercial. También describe lo que es la matriz
de impresion y las caracteristicas de cada sistema, apoyandose con imagenes.

Desarrollo

+ El alumno realiza un trabajo de investigacién sobre el origen del grabado, la imprenta,
la litografia, la serigrafia, la impresion digital y electrénica, para que distinga por la
matriz de impresion cada sistema, y cémo se reproduce en los materia- les o soportes.

PROGRAMA AJUSTADO




Unidad 3. Introducciodn a los sistemas de impresion

APRENDIZAJES

TEMATICA

ESTRATEGIAS SUGERIDAS

PROGRAMA 2016

El alumno:

2. Reconoce el proceso de impresion, por
medio de las diferentes matricesde cada
sistema y los materiales o soportes de
impresion.

3. Aplica alguna técnica de impresion,
para reproducir una imagen.

-sistemas de impresion|ifiNGIONIARStEAY]

+ Grabado: Placa metélica, madera y lin6leum.
+ Imprenta: Tipo movil.

« Litografia: Piedra litogréafica y placa.

+ Serigrafia: Bastidor.

+ Digital y electronica: impresion directa en placa (CTP).

Introduccion

+ El profesor muestra ejemplos de impresos, segun los diferentes
sistemas de impresion.

Desarrollo

* El alumno realiza una seleccién de muestras de impresos en donde
identifica las caracteristicas que distinguen cada sistema de impresion.

PROGRAMA AJUSTADO

2.Clasificacion de los!sistemas de impresion
Plane! litografia, bifSet
Permeografico: serigrafia.




Unidad 3. Introducciodn a los sistemas de impresion

PRODUCTOS PARA LA EVALUACION

Aunque las estrategias sugieren productos de forma implicita o explicita, no se detalla una lista de productos por separado.

PROGRAMA
2016

PROGRAMA AJUSTADO




Unidad 3. Introduccidn a los sistemas de impresiéon

REFERENCIAS

BASICA

COMPLEMENTARIA

PARA EL ALUMNADO

Il

Caza, M. (1998). Técnicas de serigrafia. Blume.

John, L. (1994). Como preparar disefios para la imprenta. Gustavo Gili.

Karch, R. R. (1995). Manual de artes graficas. Trillas.

Martin, J. (2001). Enciclopedia de las técnicas de impresion. Acanto.

Villegas, C. (2012). £/ dibujo como medio de comunicacion masiva. CCH. UNAM.



https://www.marcelobraz.com.ar/wp-content/uploads/2019/12/11-apuntes-sistemas-impresion.pdf
https://www.marcelobraz.com.ar/wp-content/uploads/2019/12/11-apuntes-sistemas-impresion.pdf
https://diosbendito.com/diferencias-entre-sistemas-de-impresion/
https://openprint.com/tipos-de-impresion/
https://profesebastianmolina.files.wordpress.com/2013/04/apunte-clase-7-sistemas-de-impresion.pdf
file:///C:/Users/Gigabyte/Downloads/Dialnet-IntroduccionALosSistemasDeImpresionEnLasArtesGrafi-5145628-1.pdf
file:///C:/Users/Gigabyte/Downloads/Dialnet-IntroduccionALosSistemasDeImpresionEnLasArtesGrafi-5145628-1.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=LHNtyF_aGig
https://www.marcelobraz.com.ar/wp-content/uploads/2019/12/11-apuntes-sistemas-impresion.pdf
https://www.marcelobraz.com.ar/wp-content/uploads/2019/12/11-apuntes-sistemas-impresion.pdf
https://docplayer.es/46361903-Sistemas-de-impresion.html
https://docplayer.es/46361903-Sistemas-de-impresion.html
https://www.academia.edu/20356203/sistemas_de_impresion
https://www.youtube.com/watch?v=F_yq9VfzVGQ
https://gtechdesign.net/es/blog/descarga-gratis-el-libro-manual-procesos-de-impresion
https://gtechdesign.net/es/blog/descarga-gratis-el-libro-manual-procesos-de-impresion
https://issuu.com/yycandy13/docs/revista_sistemas_de_impresion
https://www.youtube.com/watch?v=z3LRn6yM7p8

Unidad 3. Introducciodn a los sistemas de impresion

REFERENCIAS

BASICA COMPLEMENTARIA

Becerra, G. (1991). flustracion en Scrach. UAM.

Dawson, D. (1996). Guia completa de grabado e impresion. Blume.

Kaj, J. (2001). Manual de reproduccion grafica. Gustavo Gili.

Rovira, A. (1981). Grabado en lindleo. Daimon.

PARA EL PROFESORADO



https://www.lfgcartonaje.com/sistemas-de-impresion/
https://www.impresionurgentedf.mx/los-diferentes-tipos-de-impresion
https://www.impresionurgentedf.mx/los-diferentes-tipos-de-impresion
https://www.youtube.com/watch?v=RnNh3KhHIRs
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